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WAZNE INFORMACJE: PRZEPISY

Deklaracja Zgodnosci Federalnej Komisji ds. Komunikacji (FCC)
(Tylko dla USA)

Strona odpowiedzialna: Brother International Corporation
100 Somerset Corporate Boulevard
Bridgewater, NJ 08807-0911 USA

oswiadcza, ze produkt

Nazwa produktu: Nagrywarka kart USB Brother
Numer modelu: PE-Design

jest zgodny z czescig 15 Zasad FCC. Korzystanie wymaga spetnienia dwoch nastepujgcych warunkow:
(1) urzgdzenie nie moze powodowaé szkodliwych zaktécen oraz (2) musi byé odporne na jakiekolwiek
zakidcenia, w tym na zaktécenia, moggce powodowac nieprawidtowe dziatanie.

Urzgdzenie zostato przetestowane i uznane za spetniajace ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy
B, zgodnie z Czescig 15 Zasad FCC. Ograniczenia te wprowadzono w celu zapewnienia rozsgdnej
ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacji domowej. Urzadzenie generuje, uzywa oraz moze
emitowaé energie o czestotliwosci radiowej i jezeli nie zostanie zainstalowane oraz nie bedzie uzywane
zgodnie z instrukcjg, moze powodowaé szkodliwe zakidcenia w komunikacji radiowej. Jednak, nie ma
zadnej gwaranciji, ze takie zaktocenia nie wystapig w konkretnej instalaciji. Jezeli urzgdzenie powoduje
szkodliwe zaktdcenia w odbiorze radia lub telewizji, co mozna okresli¢ wytaczajgé i wigczajac
urzgdzenie, zachecamy uzytkownika, aby sprébowat je zlikwidowac przy pomocy jednego lub kilku z
ponizszych sposobdw:

- Odwréci¢ lub zmieni¢ miejsce ustawienia anteny odbiorczej.

- Zwiekszy¢ odlegtos¢ miedzy urzgdzeniem, a odbiornikiem.

- W celu uzyskania pomocy, skontaktowac¢ sie z dealerem lub doswiadczonym technikiem
radiowo - telewizyjnym.

- Zmiany lub modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez producenta lub
lokalnego dystrybutora mogg uniewazni¢ prawo uzytkownika do korzystania z urzadzenia.

Potwierdzenie zgodnosci Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji
(Tylko dla Kanady)

Niniejsze urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg normg ICES-003.

Zaktoécenia radiowe
(Kraje inne, niz USA i Kanada)

To urzgdzenie jest zgodne z normg EN55022 (CISPR Publikacja 22) /Klasa B.




Gratulujemy wyboru naszego produktu!

Dziekujemy za zakup naszego produktu. Aby uzyskaé najlepszg wydajnosé urzgdzenia oraz zapewnic
jego bezpieczne i prawidtowe dziatanie, radzimy uwaznie przeczytaé niniejszg Instrukcje obstugi, a
nastepnie przechowywac jg w bezpiecznym miejscu wraz kartg gwarancyjna.

Przeczytaj, zanim zaczniesz korzysta¢ z produktu

Aby projektowa¢ piekne wzory haftéw
e Oprogramowanie umozliwia pozwala tworzyé wiele réznych rodzajéw wzoréw haftu oraz oferuje
szeroki zakres ustawien atrybutéw haftu (gestosé nitki, dtugos¢ Sciegu, itd.) Jednak ostateczny
rezultat bedzie zalezat od posiadanego modelu maszyny do szycia. Przed przystagpieniem do
haftowania na wlasciwym materiale, zalecamy wykonanie probki.

Aby korzysta¢ z urzagdzenia w sposoéb bezpieczny
e Zwrd¢ uwage, aby do urzadzenia lub w otworu na karte nie dostata sie igta, przewody lub inne
przedmioty metalowe.
e Nie przechowuj zadnych przedmiotow na urzgadzeniu.

Aby zwiekszy¢ zywotnos¢ urzadzenia
e Chron urzadzenie przed bezposrednim s$wiattem stonecznym i duzg wilgotnoscig. Nie
przechowuj urzgdzenia w poblizu piecyka, zelazka lub innych goracych przedmiotow.
¢ Uwazaj, aby nie rozla¢ wody lub innych ptynéw na urzgdzenie lub na karty.
e Uwazaj, aby nie upuscic¢, ani nie uderzy¢ urzgdzenia.

Aby dokonaé¢ naprawy lub regulaciji
e W przypadku nieprawidtowego dziatania lub potrzeby regulacji, zwré¢ sie z do najblizszego
punktu serwisowego.

Uwaga
Ani niniejsza Instrukcja obstugi, ani Podrecznik instalacji nie zawierajg instrukcji obstugi komputera z
systemem Windows®. Informacje na ten temat znajdziesz w instrukcji obstugi Windows®.

Honorowanie praw autorskich

Windows® jest zarejestrowanym znakiem handlowym Microsoft Corporation. Wszystkie inne nazwy
produktéw, wymienione w Instrukcji obstugi oraz w Podreczniku instalacji mogg byé znakami
handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi ich poszczegdinych posiadaczy i sg niniejszym
uznawane.

Wazne

Wykorzystywanie tego urzadzenia do powielania danych zawartych na kartach z wzorami haftow, w
gazetach i czasopismach do celéw komercyjnych stanowi naruszenie praw autorskich i jest, zgodnie z
prawem, zagrozone kara.

Ostrzezenie
Oprogramowanie dotgczone do tego produktu jest chronione prawem autorskim. Moze by¢ uzywane i
powielane wytgcznie zgodnie z przepisami o prawie autorskim.

ZACHOWAJ NINIEJSZA INSTRUKCJE
Ten produkt jest przeznaczony do uzytku domowego.

Dodatkowe informacje dotyczace produktu oraz aktualizacje znajdziesz na
naszej stronie internetowej http://www.brother.com/ lub
http://solutions.brother.com/
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Oprogramowanie pozwala na : i
projektowanie oryginalnych haftow. o A
Mozna je utworzy¢ z ilustracji, zdjecia
lub liter.

M Korzystanie z gotowych projektow M Tworzenie wzorow o duzych
(Tstr. 15) powierzchniach




W Automatyczne tworzenie wzoru haftu ze zdjecia (o-str. 24, str. 127)

Mozna w tatwy sposob tworzy¢ wzory haftow ze zdje¢, wykonanych przy pomocy aparatu cyfrowego.

Photo Stitch 1
(Kolor)

Photo Stitch 1 Photo Stitch 1 Photo Stitch 2 Photo Stitch 2
(Sepia) (Kolor) (Mono)

W Laczenie haftu z wydrukowanym W Tworzenie wlasnego logo
obrazem tla (< str. 42) (< str. 20, str. 70, str. 77, str. 80, str. 90 i str. 126)

BaR

BaR




Do czego mozesz zastosowac
oprogramowanie PE-
DESIGN?

Program Layout & Editing umozliwia automatyczne przeksztatcanie obrazéw i zdje¢ we wzory haftéw, ktére
mozna wyszywac za pomocg wybranych sciegow.

® Funkcja Auto Punch ® Funkcja Cross Stitch
(< str. 20, str. 126) (< str. 27, str. 134)
llustracje i obrazy mozna automatycznie llustracje i obrazy mozna w tatwy sposob
przeksztatci¢ we wzor haftu, dowolnie zmieniajac przeksztatci¢ we wzory haftu krzyzykowego,
kolory oraz typ sciegu. dowolnie zmieniajgc rozmiar sciegéw
krzyzykowych.
fe o
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® Rysowanie ksztaltow w celu W Laczenie kKilku wzorow w jeden
utworzenia wzoru haftu wzor haftu
(< str. 29, str. 70) (< str. 38, str. 47, str. 52)




Wieksze urozmaicenie wzorow, dzieki zastosowaniu wielu

sciegow i wielu koloréw

Do oprogramowania dotgczono 10 wzoréw $ciegéw do wyszywania powierzchni oraz 5 wzorow $ciegdéw do
wyszywania linii. Zmieniajgc $cieg lub kolor, temu samemu projektowi mozna nadaé zupetnie inny wyglad.
Sprébuj potgczyé rézne ustawienia.

<~ Blizsze informacje znajdziesz w rozdziale "Okre$lanie koloru nici i typu $ciegu” na stronie 94.

Stosowanie réznych czcionek

Wzory haftu mozna utworzyé z wbudowanych czcionek, jak réwniez z czcionek TrueType, znajdujgcych sie
w twoim komputerze.

B Tworzenie monograméw M Prosta edycja

(< str. 90, str. 171 w Instrukcji obstugi (format PDF)) (< str. 35, str. 80)

Aby zaprojektowa¢ monogram, wystarczy wybraé Tekst mozna w fatwy sposéb edytowac, zmieniajgc
czcionke, wpisa¢ tekst i dodac jeden z wielu sposob roztozenia tekstu.

dostepnych motywoéw ozdobnych.

KMo @



Typy Sciegow
Kazdy typ sciegu ma przypisane domysine atrybuty. Zmieniajgc je, mozemy utworzy¢ wtasne $ciegi.

<~ Blizsze informacje znajdziesz w rozdziale "Atrybuty $ciegéw do wyszywania linii" na stronie 98 oraz
"Atrybuty $ciegéw do wyszywania powierzchni" na stronie 101.

Scieg zygzakowy Scieg prosty / Scieg potréjny

Scieg ozdobny Scieg E/IV
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Scieg satynowy Scieg wypetniajacy
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Programowalny scieg wypetniajacy Scieg ozdobny




Scieg krzyzykowy Scieg kotowy
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Scieg promieniowy

Scieg tunelowy

Scieg punktowy (ustawienie motywu)

X wskazéwka:
Sposéb wyszywania dla programowalnego Sciegu wypetniajgcego oraz dla $ciegu ozdobnego zalezy od
wybranego wzoru.

<~ Blizsze informacje znajdziesz w rozdziale "Programowalny $cieg wypetniajacy” na stronie 103, "Scieg
tunelowy" na stronie 105, ,Scieg ozdobny” na stronie 106 oraz "Scieg punktowy" na stronie 108.




Mapa podstawowych funkcji

Pakiet oprogramowania sktada sie z pieciu aplikacji.

Aplikacja gtéwna (Layout & Editing) wspotpracuje z aplikacjami Design Center, Font Creator,
Programmable Stitch Creator oraz Design Database.

Design Database
(< str. 187 w Instrukcji
obstugi (format PDF))

Zarzadzaj plikami projektow

Wyszukiwanie plikow
Otwieranie plikow
Organizowanie plikow
Przeksztatcanie
plikow

e  Zapisywanie na
kartach

[£32
e | ayout & Editing (< str. 47)

Tworzenie wzorow haftéw

¢ Automatyczne
przeksztatcanie obrazu w
projekt haftu

e Dostosowanie
liter

e Dostosowanie ‘
projektu

e Zapisanie w postaci
cyfrowej

Ié. Font Creator

(< str. 217 w Instrukc;ji obstugi
(format PDF))

Utworz wiasne wzory czcionek
Mozna utworzy¢ wtasne czcionki,
aby uzyc¢ je w tekscie. Jezeli
symbole i znaki zostang
zarejestrowane, bedzie mozliwe
uzycie czcionki rowniez w
przysztosci.

—
L‘. Design Center

(< str. 145)

Utworz recznie wzory haftow z
obrazu

Przy pomocy programu Design
Center, mozna wykry¢ na
obrazie kontury, edytowacé
ksztatty linii oraz powierzchni, a
nastepnie dla kazdej czesci
wzoru okresli¢ atrybuty Sciegu
oraz kolory.

Edycja / faczenie wzoréow haftéw

e t3czenie projektow
e Dostosowanie potozenia,
rozmiaru oraz ksztattu obiektow

o Okreslenie atrybutéw sciegu
e Zastosowanie wzorow
stempli

E Programmable
Stitch Editor

(= str. 199 w Instrukcji
obstugi (format PDF))

Utworz wiasne wzory sciegow
Mozna tworzy¢ i edtywoaé
wzory $ciegéw wypetniajgcych/
stempla oraz wzory $ciegéw
ozdobnych.

Zapis na karcie / Zapis w pamieci USB

v
[ Haftowanie prey pomocy uradzenia_|




Funkcje generowania sciegu

Do sciegu punktowego mozna zastosowac¢ wzor ozdobny.

Poprawiono funkcje podszycia.

- Do dostepnych ustawien wyszywania powierzchni wzoréw tekstowych oraz wzoréw
projektowanych recznie dodano nowe wzory podszycia.

- Mozna ustawi¢ gestosé podszycia dla powierzchni na Zwarte, Srednie lub Rzadkie.

Funkcje edycyjne oraz interfejs uzytkownika

Layout & Editing

Dodano polecenia Remove Overlaps oraz Merge do edycji ksztattow.

- Remove Overlaps: nachodzace na siebie powierzchnie ksztattow sg usuwane.

- Merge: nachodzgce na siebie powierzchnie ksztaltow sg scalane.

Mozna tworzy¢ projekty, taczace haft z wydrukowanym tlem.

Nadrukuj na tkaninie obraz przy pomocy papieru transferowego iron-on lub bezposrednio na

tkaninie przeznaczonej do drukowania, a nastepnie wyhaftuj na niej wzér. Przy pomocy karty

pozycjonujgcej mozna w tatwy sposéb wyréwnaé pozycje haftu.

U gory oraz z lewej strony Strony projektu dodano linijki. Mozna zmienia¢ jednostki, uzywane do

kontrolowania wymiaréw oraz pozycji (milimetry lub cale).

Mozna otworzy¢ kilka plikéw jednoczesnie. Dodano mozliwosé kopiowania i wklejania danych

migdzy réznymi plikami.

Okna dialogowe Sewing Attribute Setting, Thread Color oraz Text Attribute Setting zostaty

potgczone w jedno okno dialogowe, ktore jest tatwiejsze w uzyciu.

Poprawiono funkcje importowania projektéw haftow w oknie dialogowym Import.

Poprawiono funkcje w oknie dialogowym Sewing Order/Lock.

- Wzory haftow mozna zablokowa¢ (po zastosowaniu tej funkgiji, nie jest mozliwe dokonywanie
zadnych zmian, takich jak przesuwanie, powiekszenie/zmniejszenie lub edycja).

- Mozna zmienia¢ atrybuty $ciegu dla obiektéw kazdego koloru.

Poprawiono funkcje w kreatorze Image to Stitch.

- Do funkcji Photo Stitch oraz Cross Stitch dodano tryb sepia.

- Jezeli dokonujesz automatycznej konwersji we wzor haftu przy pomocy funkcji Auto Punch,
dodano funkcje konwertowania powierzchni na linie.

- Jezeli dokonujesz automatycznej konwersji obrazu we wzér haftu przy pomocy funkcji Cross
Stitch, pojedyncze $ciegi krzyzykowe oraz $ciegi za igtg mozna edytowac.

Mozna obraca¢ obraz w krokach 90°.

Dodano narzedzia do rysowania linii odrecznych.

Mozna zaznaczy¢ tekst roztozony na tuku.

Sciegi z pliku hafciarskiego mozna podzieli¢ wedtug koloréw.



Design Center
e W przyborniku na etapie obrazu linii dodano narzedzie gumki.
e Zwiekszono maksymalng warto$¢ ustawienia dla opcji Thinning Process przy konwertowaniu
obrazu linii na obrazek wektorowy. Mozna dzieki temu utworzy¢ grubsze linie.

Font Creator
e Mozna otworzy¢ czcionke TrueType, jako szablon. Ponadto, z czcionki TrueType mozna

automatycznie tworzy¢ czcionki wiasne.

Oprdcz liter alfabetu, cyfr i symboli, mozna zapisywac réwniez inne znaki.

Jezeli podczas zapisywania wtasnej czcionki w pliku PEF otwarty byt obraz szablonu, zostanie on
zapisany razem z nig.

Informacje ogéine
e Do biblioteki projektéw dodano nowe przykfadowe pliki haftow.
Do wtasciwosci projektu dodano informacje o przyblizonym czasie haftowania.
Do okna dialogowego Design Page Property dodano nowe rozmiary tamborka 200 x 200 mm i

200 x 300 mm.
¢ Dodano formaty plikéw, ktére mogg by¢ otwierane, jako szablony lub jako oryginalne obrazy.

- Obstugiwany jest format GIF(.gif).
- Obstugiwany jest rowniez skompresowany LZW format .tif.

10



Nowe funkcje w wers;ji 8 ................. 9

Rejestracjaon-line ...................... 14
Wyszukiwanie nowszej wersji
oprogramowania .............c.oeeeuenen. 14
1. Importowanie wzordéw haftu ....... 15
2. Automatyczne konwertowanie
obrazu w projekt haftu .................. 19
3. Rysowanie ksztattow w celu
utworzenia projektu haftu ............. 29
4. Wprowadzanie tekstu ............... 35
5. Lgczenie wzoréw haftu ............. 38
6. Lgczenie haftu z wydrukowanym
obrazem ..., 42
Okno Layout & Editing ................. a7
Otwieranie/Importowanie

projektow haftu ......................e. 47
Sprawdzanie wzorow haftu .......... 51
Edycja projektow haftu ................ 52
Zmiana ksztattu wzoréw haftu ...... 56
Edycja wzoru Sciegow ................. 62
Okreslanie rozmiaru oraz koloru
Strony projektu ... 68
Zmiana ustawien aplikacji ............ 69
Rysowanie ksztattow .................. 70
Reczne tworzenie profesjonalnych
wzorow haftu ...l 77
Dodawanie tekstu ...................... 80
Wprowadzanie monograméw ....... 90
Okreslanie atrybutéw haftu

dla obrysow i powierzchni............. 93
Edycja powierzchni ................... 114
Sprawdzanie i zmiana kolejnosci
haftowania /blokada .................. 117
Importowanie obrazu ................ 120
Zmiana ustawien obrazu ............ 123

Automatyczne konwertowanie

obrazu we wzér haftu (Image to
Stitch Wizard) ...l 125
Zapisywanie i drukowanie .......... 138
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Tworzenie projektu haftu

zobrazu ........cocoiiiiiii 145
Okno Design Center ................. 153
Etap obrazka oryginalnego......... 154
Etap obrysu...............ooooeiinnl. 156
Etap obrazka wektorowego ........ 158

Etap okreslania atrybutow sciegu.163



Wprowadzanie monogramow ...... 171

Tworzenie aplikacji .................... 174
Tworzenie projektow haftu
podzielonych na sekcje .............. 176

Zarzadzanie plikami projektow
haftu (program Design Database)187

Okno Design Database ............. 187
Uruchamianie programu Design

Database ..........cccoovviviiiiiinni, 187
Sprawdzanie projektow haftu ......188
Otwieranie projektow haftu ......... 189

Organizowanie projektow haftu ...190
Wyszukiwanie projektu haftu ...... 192
Konwertowanie plikéw projektow

haftu na inne formaty ................ 193
Zapisywanie plikow projektow

haftu nakarte ........................ 194
Drukowanie katalogu projektow

haftu ... 196

Okno Programmable Stitch

Creator ......ccoviiiiii 199
Tworzenie wzoru sciegu
wypetniajgcego/stempla ............ 199
Tworzenie wzoru sciegu
0zdobnego .........coiiiiiiiiiiinn, 203
Otwieranie pliku wzoru .............. 206
Tworzenie nowego Wzord .......... 207
Podglad wzoru w trakcie
tworzenia ........o.ooviiiiiiiiiii 208

Tworzenie wzoru w trybie
Sciegu wypetniajgcego /

stempla ... 208
Edycja wzoru w trybie Sciegu
wypetniajgcego/ stempla ............ 209

Tworzenie efektow reliefu/
graweru w trybie Sciegu

wypetniajgcego/ stempla ............ 211
Tworzenie wzoru w trybie Sciegu
0zdobnego ........c.ccviiiiiiiiieenn, 212
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Edycja wzoru w trybie Sciegu

0zdobnego ..........cceiiiiiiiinnnn. 213
Zapisywanie WZOrow ................. 214
Zmiana ustawien ...................... 215
Okno Font Creator .................... 217
Reczne tworzenie wlkasnego wzoru
CZCIONKI +.evviieiie i 219
Otwieranie pliku ....................... 225
Wybdr znaku i przygotowanie
szablonu ... 226
Tworzenie wzoru czcionKi .......... 229
Edycja wzordéw czcionek ............ 230

Edycja punktow wzoru czcionki ...231
Sprawdzanie utworzonych

wzorow czcionKi ..., 232
Zapisywanie wzorow czcionek ....234
Zmiana ustawien ..................... 235

Powiekszanie/zmniejszanie

wzordw haftu ...l 237
Kierunek haftu ...................o..... 237
Kolejnos¢ haftowania ................ 237

Wyszywanie duzych powierzchni 238

NIEKIL . 238
Czcionki odpowiednie do
haftowania ...................c.oooene. 239

Tworzenie znaku w postaci

konturu (Uzywanie tekstu
przeksztatconego w kontur) ........ 240
Konwertowanie znakéw

(Japonskich, chinskich,

koreanskich, itd.) na wzory haftu .241

Layout & Editing .....................l. 243
Design Center .........cocoeeveinennnes 249
Design Database ..................... 254
Programmable Stitch Creator ...... 256
Font Creator ..........ccccoiviiiinens 259



Do oprogramowania dotgczono nastepujgce podreczniki:

Instrukcja instalacji

W podreczniku tym opisano czynnosci przygotowawcze, niezbedne do rozpoczecia korzystania z
oprogramowania. Postepuj zgodnie z przedstawionymi tam instrukcjami, aby przygotowaé oraz
zainstalowac oprogramowanie

Instrukcja obstugi (Podstawowal/niniejszy podrecznik)

W podreczniku tym przedstawiono programy Layout & Editing oraz Design Center.

Aby utatwi¢ korzystanie z tych aplikacji, podstawowe funkcje zostaty najpierw wyjasnione na przyktadach.
Postepuj zgodnie z zamieszczonymi tam wskazéwkami, aby zrozumie¢ ogdlne dziatanie tych aplikacji. W
dalszej czesci przedstawiono informacije dotyczgce srodkéw ostroznosci, informacje dodatkowe oraz
szczegoty dotyczgce przydatnych funkcji i réznych ustawien. Podrecznik ten zawiera rowniez informacje
dotyczgce obstugi klienta.

Instrukcja obstugi (podstawowa oraz zaawansowana/format PDF)

Podrecznik ten jest dostarczany w formie pliku PDF i znajduje sie na dotgczonej ptycie CD-ROM. Poza
informacjami, przedstawionymi powyzej, zawiera on szczegoty dotyczgce programoéw Design Database,
Programmable Stitch Creator oraz Font Creator. Skorzystaj z tego podrecznika, aby uzyskac¢ informacje
dotyczace tych aplikacji. Podstawowe funkcje kazdej z nich wyjasniono na przyktadach. W dalszej czesci
znajdujg sie informacje dotyczgce srodkéw ostroznosci, informacje dodatkowe oraz szczegoty dotyczace
przydatnych funkcji i r6znych ustawieh.

Aby utatwi¢ zrozumienie dziatania oprogramowania PE-DESIGN, dla kazdej z tych aplikacji
przygotowali§my zaawansowany samouczek, porady i techniki oraz listy menu/narzedzi. Oprécz tego,
Podrecznik zawiera rozdziat poswiecony rozwigzywaniu probleméw. Zapoznaj sie z nim, jezeli podczas
korzystania z tego oprogramowania napotkasz na jakiekolwiek problemy.

Otwieranie Instrukcji obstugi (format PDF))

Kliknij Wszystkie Programy, nastepnie PE-DESIGN 8, nastepnie Instruction Manual.
Mozesz réwniez klikngé Pomoc, nastepnie Instruction Manual w ktérejkolwiek z aplikaciji.

e Do czytania i drukowania Instrukcji obstugi w formacie PDF, potrzebny jest program Adobe® Reader®.

e Jezeli program Adobe® Reader® nie jest zainstalowany na twoim komputerze, nalezy go
zainstalowac. MozZesz go pobrac ze strony internetowej firmy Adobe Systems Incorporated
(http://www.adobe.com/).

Drukowanie Instrukcji obstugi (format PDF))

Blizsze informacje dotyczace drukowania z programu Adobe® Reader® znajdziesz w pomocy programu
Adobe® Reader®.
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W przypadku problemu, skontaktuj sie z Dziatem Wsparcia Technicznego. Dane kontaktowe dla swojego
regionu znajdziesz na stronie internetowej firmy (http://www.brother.com/). Odpowiedzi na najczesciej
zadawane pytania (FAQ) oraz informacje dotyczgce aktualizacji oprogramowania znajdziesz na stronie
internetowej Brother Solutions Center pod adresem (http://solutions.brother.com/).

o Na powyzszej stronie internetowej nalezy najpierw wybrac swoj kraj, a nastepnie produkt.
e Zanim skontaktujesz sie z Dziatem Wsparcia Technicznego, przygotuj nastepujgce informacije.
o Upewnij sie, ze system operacyjny zainstalowany na twoim komputerze jest aktualny.
o Musisz zna¢ marke i model swojego komputera z zainstalowanym systemem operacyjnym
Windows®. (Aby pozna¢ minimalne wymagania systemowe, zobacz Instrukcja instalaciji.)
o Informacje o pojawiajgcych sie komunikatach btedéw. Informacije te przy$pieszg udzielenie
odpowiedzi na twoje pytania.

Jezeli w przysztosci chcesz by¢ powiadamiany o aktualizacjach oraz otrzymywa¢ wazne informacje o
nowosciach i ulepszeniach produktu, mozesz zarejestrowac swoj produkt, przeprowadzajgc prostg
procedure rejestracyjng online.

Kliknij Online Registration w menu Help programu Layout & Ediing, aby uruchomi¢ zainstalowang w
komputerze przeglgdarke internetowg i otworzy¢ w niej strone rejestracji online.

Strone rejestracji online mozna réwniez otworzyé wpisujgc na pasku adresu przegladarki internetowe;j
nastepujgcy adres.

http://www.brother.com/registration/

Dla niektérych regionéw rejestracja online moze by¢ niedostepna.

W menu Help programu Layout & Editing, kliknij Check for updates.

Oprogramowanie zostanie sprawdzone pod katem jego aktualnosci.

Jezeli pojawi sie ponizszy komunikat, oznacza to, ze najnowsza wersja oprogramowania jest juz
zainstalowana.

< for M2t Recent Verzion

hadk fo
i j Tre v mcent pdye ko FEDEGIGN w abaady niisiad
" Abawpr check ot rece !t isced warsan o dahp

o

Jezeli pojawi sie ponizszy komunikat, oznacza to, ze wersja oprogramowania zainstalowana w komputerze
nie jest aktualna. Kliknij Yes, aby pobraé najnowszg wersje oprogramowania z witryny internetowe;.

Cheack for Mozt Bacent Verson

The reoet szt v mion ol Hhés [eogon &5

§ ) ve Jezeli zaznaczysz_pole wyboru Always checlf for
D 0 vk 11 e oot st pahe s most recent version at startup, podczas kazdego
s uruchamiania oprogramowania bedzie sprawdzana
Jego aktualno$c.

[T fhomns chack bt o secen| vanion al dlsdue

Ves ' N Qrack Dtk 1
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Samouczek

W tej sekcji przedstawiono operacje, jakie mozna wykonac przy pomocy programu Layout & Editing w celu utworzenia
wzoréw haftu. Najpierw postepuj zgodnie z instrukcjami, aby utworzyé wzory haftu i pozna¢ podstawowe funkcje
programu.

1 Importowanie wzoréw haftu (< str. 15)
Uruchom program Layout & Editing i importuj do niego wzdr haftu. Nastepnie, zapisz utworzony wzér haftu
na karcie.

2 Automatyczne konwertowanie obrazka w projekt haftu (= str. 19)
Utworz wzor haftu przy pomocy kreatora Image to Stitch Wizard.

3 Rysowanie ksztattéw w celu utworzenia projektu haftu (= str. 29)
Przy pomocy narzedzi Ksztalt narysuj projekt, a nastepnie okresl dla niego atrybuty haftu.

4 Wprowadzanie tekstu (< str. 35)
Utworz wzér tekstowy, a nastepnie rozmiesé go na ksztaicie.

5 Laczenie wzorow haftu (< str. 38)
Utworz oryginalny projekt, faczac kilka wzoréw haftu.

6 Laczenie haftu z wydrukowanym obrazem (< str. 42)
Utworz oryginalny projekt, fgczac wzor haftu z wydrukowanym obrazkiem.

1. Importowanie wzoréw haftu

Wraz z oprogramowaniem otrzymates$ przyktadowe wzory haftu. Mozna je importowa¢ do programu Layout
& Editing, zapisywac na karte, a nastepnie wykorzysta¢ w hafciarce.
Teraz uruchomimy program Layout & Editing, importujemy do niego wzor haftu, a nastepnie zapiszemy go

na karcie. 3

Krok 1 Uruchomienie programu Layout & Editing
Krok 2 Importowanie wzoru haftu

Krok 3 Zapisanie projektu na karcie
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Uruchomienie programu
Layout & Editing

0 Kliknij “ a nastepnie Wszystkie
Programy, nastepnie PE-DESIGN 8, nastepnie
PE-DESIGN 8 (Layout & Editing).

Importowanie wzoru haftu

Teraz importujemy wzory przedstawiajgce kwiat,
motyla i storice.

Kliknij *= na pasku narzedzi.

= o — i
12 By Xi4ania N SRR
|
- —_—
L -l
.
A

[d

DY ENENES

© «iknj 2|

. Przycisk wyswietlania biblioteki projektow

[ frpor g

CE 1 _o | _@ |

Jezeli przycisk — 1| nie zostat kiikniety,
kliknij go.

- Zostanie wyswietlona zawartos$¢ biblioteki
projektow.

"Importowanie projektéw haftu" na stronie 48.
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9 Kliknij liste rozwijang Category.
Przewin pasek przewijania, aby znalez¢ element
Floral3, a nastepnie kliknij go.

1 Kliknij

2 Przeciagnij

3 Kliknij

° Przeciagnij obrazek kwiatu jak na ponizszej
ilustracji, aby importowa¢ go do Strony projektu.

9 Z listy rozwijanej Category, wybierz
Animals, a nastepnie przeciggnij do Strony
projektu obrazek motyla.

AR MUY A L kAY A R R

|

e Z listy rozwijanej Category, wybierz
Children, a nastepnie przeciggnij do Strony
projektu obrazek stonca.
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0 Aby dostosowac rozmieszczenie wzorow
haftu na stronie projektu, kliknij wzor, ktéry ma
zosta¢ przeniesiony, a nastepnie ustaw nad nim
wskaznik myszy. Gdy ksztatt wskaznika myszy

zmieni sie na
miejsce.

przeciggnij wzor w nowe

Podczas powiekszania lub zmnigjszania
importowanych wzoréw haftu, jako$¢ haftu moze
ulec pogorszeniu. Dlatego, nie zalecamy
powiekszania, ani zmniejszania wzoréw haftu.

"Powiekszanie/Zmniejszanie wzorow haftu”
na stronie 237 w Instrukcji obstugi (format PDF).

Zapisanie projektu na karcie

Wzdér mozna wyszyé przenoszgc go do twojej
maszyny do szycia. W tym celu nalezy go zapisaé
na nosniku, obstugiwanym przez twojg maszyne.
W tym przyktadzie, przeniesiemy projekt na karte.

Projekty mozesz réwniez zapisywac na
dyskietce, karcie CompactFlash lub w pamieci
USB. Nalezy sprawdzic, jakie nosniki sg
obstugiwane przez twojg maszyne.

o Wsun karte do nagrywarki kart USB.
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9 Kliknij File, nastepnie Write to Card.

R Ll et Dby
[FR) W0 e ey S Dngiey Dubenr ey

© «iiknij ok.

[ Loynie 2 EdEing =
0 AR originat card datas will be deleted

DK I Cancel

Zapisujgc projekt na karcie, ktéra nie jest pusta,
wszystkie znajdujgce sie na niej dane zostang
usuniete. Przed uzyciem karty sprawdz, czy
znajdujgce sie na niej projekty nie sg juz
potrzebne i zapisz wszystkie potrzebne dane na
twardym dysku lub na innym no$niku.

"Z karty haftéw" na stronie 49.

° Po zakonhczeniu zapisywania, pojawi sie
ponizszy komunikat. Kliknij OK.
(Lot & Edeng |

0! WiEng 1o oaginal card is completed
x

e Jezeli nagrywarka kart nie zostanie
podtgczona prawidtowo, pojawi sie komunikat
"No card module is connected. Please
connect card writer module.”.

e Jezeli nie wiozono karty lub jest ona wadliwa,
pojawi sie komunikat "No original card is
inserted. Please insert an original card.".

Aby plik hafciarski mogt sie zmieSci¢ na
karcie,jest on skompresowany. W zaleznosci od
metody kompresji, rozmiar danych moze sie
réznié. Srednio, na Jednej karcie, mozna zapisa¢
do 200, 000 Sciegbw. Liczba $ciegébw we wzorze
moze sige jednak rézni¢ w zaleznosci od
uzZzywanego typu maszyny.



Srodki ostroznosci podczas uzywania

nagrywarki kart/kart

e Karta jest wsunieta prawidfowo, jezeli przy
wktadaniu byto styszalne klikniecie.

e Nigdy nie wyciggaj karty, ani nie odfgczaj
kabla USB, podczas gdy dioda miga.

oAby prawidfowo wiozy¢ lub wyciggnac karte,
stosuj sie do instrukcji obstugi hafciarki.

Blizsze informacje dotyczgce zapisywania
wzordéw haftu znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie projektu haftu" na stronie 22.
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Wz6r haftu mozna utworzy¢ ze zdjecia wykonanego aparatem cyfrowym, z zeskanowanego obrazu lub z
obrazka clipart. Przy pomocy kreatora Image to Stitch Wizard w programie Layout & Editing, mozna
przeksztatci¢ obraz we wzoér haftu.

Najpierw musimy zdecydowac, ktdry z trzech ponizszych typow haftu chcemy wykonaé.

Auto Punch

Funkcja ta pozwala utworzy¢ wzér haftu z obrazka clipart lub z zeskanowanej ilustracji. Nalezy wybiera¢
obrazki z matg liczbg dobrze odrézniajgcych sie od siebie kolorow.

Photo Stitch

Funkcja ta pozwala utworzy¢ wzor haftu ze zdjecia. Ten typ wzoru haftu zawiera szczegotowe,
nachodzace na siebie $ciegi. Nalezy wybierac¢ jasne i ostre zdjecia, na ktérych obiekt do wyhaftowania jest
wyrazny. Wyszywajac portret, najlepsze rezultaty uzyskasz, gdy rozmiar twarzy na zdjeciu bedzie wynosit
przynajmniej 100 x 100 mm.

Cross Stitch

Funkcja ta pozwala utworzy¢ wzér haftu krzyzykowego na podstawie obrazka.
Nalezy wybiera¢ obrazki z matg liczbg dobrze odrdzniajgcych sie od siebie koloréw i z wyraznym obiektem
do wyhaftowania.

e Blizsze informacje dotyczgce uzywania kreatora Image to Stitch Wizard znajdziesz w rozdziale
"Automatyczne konwertowanie obrazu w projekt haftu (Image to Stitch Wizard)" na stronie 125.

e Na pasku stanu mozna sprawdzi¢ wymiary wzorow haftu oraz obrazéw, ktére mogg by¢ wyswietlane w
milimetrach lub calach.

"Pomiar odlegtosci miedzy dwoma punktami" na stronie 51 oraz "Zmiana jednostek miary (mm lub
cale)" na stronie 69.
e W niniejszym podreczniku wymiary sq podawane w milimetrach.

Formaty plikéw graficznych
Mozliwe jest importowanie nastepujgcych formatow plikdw graficznych.
- Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Metafile (.wmf), Portable Network
Graphics (.png), Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000 (.j2k),
GIF (.gif)

e Jezeliw pliku EPS nie jest zapisany obraz "Podglgdu”, jego prawidtowe wyswietlenie nie bedzie
mozliwe. Tworzgc plik w formacie EPS, zapisz go wraz z obrazem podglgdu.

Pliki te mozna réwniez importowac jako obrazy, ktére bedg drukowane na papierze transferowym iron-on,
jako oryginalne obrazy w programie Design Center lub jako szablony do tworzenia wzoréw projektowanych
recznie, wzorow czcionek i wlasnych wzoréw sSciegu.

W tej sekcji przy pomocy funkcji Auto Punch utworzymy wzor haftu z obrazka. Ponadto, pokazemy, jak
zobaczy¢ jego podglad i jak zapisa¢ utworzony wzor haftu.
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Funkcja Auto Punch

Krok 1 Importowanie obrazka do programu Layout & Editing
Krok 2 Automatyczne konwertowanie obrazka w projekt haftu
Krok 3 Wyswietlanie podglgdu haftu

Krok 4 Zapisywanie projektu haftu

Importowanie obrazka do
programu Layout & Editing

W pierwszej kolejnosci do programu Layout &
Editing musimy importowa¢ obrazek, ktory
zostanie automatycznie przeksztatcony we wzor
haftu. W tym przyktadzie, postuzymy sie
obrazkiem przedstawiajgcym pingwina
(penguin.bmp), dostarczonym wraz z aplikacja.

0 Kliknij Image, nastepnie Input, nastepnie

from File.

=S
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9 Kliknij dwukrotnie folder Dokumenty (Moje
Dokumenty)\PE-DESIGN8\Tutorial\Tutorial_2,
aby go otworzy¢.

Podczas instalacji, w folderze Dokumenty (Moje
dokumenty) tworzony jest folder PE-DESIGN 8.
Jezeli obrazek jest importowany po raz pierwszy,
zostanie wyswietlona zawartosc¢ tego folderu.
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9 Zaznacz plik penguin.bmp, a nastepnie Kliknij
Open lub po prostu kliknij dwukrotnie ikone pliku.
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Aby wybrac inny obrazek, powtoérz kroki od Q do

. W kroku 0 mozna zmieni¢ sposob
importowania obrazu. Obraz mozna réwniez
importowac ze skanera, z aparatu cyfrowego, ze
schowka lub utworzy¢ go przy pomocy funkcji
portret.

“Importowanie obrazu" na stronie 120.

0 Przeciggnij uchwyt, aby dostosowaé rozmiar
obrazka.

|
| ’ B Uchwyty

»
»

| i3 = i

Na pasku stanu mozna
sprawdzi¢ wymiary obrazka
(szerokos$é i wysokosé).

Jezeli uchwyty sg niewidoczne, kliknij obrazek
prawym klawiszem myszy i wybierz polecenie
Modify Image.
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9 Ustaw wskaznik myszy nad wybranym
obrazkiem i przeciaggnij go do zgdanego miejsca.

B mEE

|
b e e

Automatyczne konwertowanie
obrazka w projekt haftu

Nastepnie, obrazek zostanie automatycznie
przeksztatcony we wzér haftu.

Q Kliknij Image, nastepnie Image to Stitch
Wizard.

N SN

e S E : = - |

9 Wybierz Auto Punch, a nastepnie kliknij
Next.

| Swect Crech matas e i vage

- e




e D “rok 2 Wyswietlanie podgladu haftu
Sprawdz rezultat konwersji i kliknij Finish.

A P Paretes —._.”
N P
.’[:‘:]— @ e et | Wyswietl podglad gotowego wzoru haftu.
| i i Kliknij Display, nastepnie Realistic Preview.
i3 ; .—"Z‘-H—.. ":'_ = A mE Nl e
At p s | |
— | NEral lIv % iy, T | —
Q Thsd Dt T 5‘ i :‘:: =11
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o ey (o ) e e ,i »
T oy e T \ "o 3 =4
. e |
P Cncd e |

L Wskazéwka

Wybrane powierzchnie mogg zostac
przeksztatcone w obrysy, wyszywane, na
przyktad, przy uzyciu $ciegow zygzakowych.

9 Aby powrdci¢ do normalnego widoku, kliknij
Display, nastepnie Realistic Preview lub naci$nij

77 "Jezeli wybrano Auto Punch” na stronie 126.
S - =t Klawisz (Ese)
=
- \ —— st TR
| ',‘S St
, o [ :
e , k-3
L
'.N-.cm. Low 4 s u-»:-_-:}rl-- 7
“Pwbod Cod e | ‘i —
- Zostanie wyswietlony wygenerowany wzor
haftu. ] ) )
N ———————— - Krok 4 Zapisywanie projektu haftu
':anw@cuf;uhau\~.iﬂzsﬁz
,‘, » FUBAE Po wykonaniu projektu haftu, mozesz go zapisac,
A ' aby w przysztosci méc go wywotaé z pamieci.

0 Kliknij File, nastepnie Save.

Do AR g o
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9 Wybierz naped oraz folder, a nastepnie wpisz

nazwe pliku.
N S A -
-— o > Sy B
=% Tree Ty
=
A
-
e ] o |
9 Kliknij Save.
B See ]
- &0 [
o AL

Wiele obrazkéw clipart znajdziesz w folderze
ClipArt, znajdujgcym sie w folderze instalacyjnym
oprogramowania PE-DESIGN,. Kliknij ikone
napedu, na ktérym zainstalowano
oprogramowanie PE-DESIGN, nastepnie
Program Files, nastepnie Brother, nastepnie
PE-DESIGN 8, nastepnie ClipArt.)

Blizsze informacje dotyczgce przenoszenia
projektow na karty znajdziesz w rozdziale
"Zapisanie projektu na karcie” na stronie 17
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Funkcja Photo Stitch

Funkcja Photo Stitch pozwala utworzy¢ wzér haftu ze zdjecia. Mozna wybrac jedng z dwéch ponizszych
metod konwersji oraz kolor.

Photo Stitch 1:
Przy pomocy tej metody mozna utworzy¢ jedno- lub wielokolorowy wzér haftu, bardzo podobny do

obrazka. Wzér taki zawiera szczegétowe, nachodzgce na siebie sciegi. Moze on by¢ wielokolorowy
(Color), w sepii lub w skali szarosci (Sepia) lub w jednokolorowy (Mono).

Photo Stitch 2:

Przy pomocy tej metody mozna utworzyé wzor haftu w jednym lub czterech kolorach. Skfada sie on z
powtarzajgcych sie sciegdéw zygzakowych.

Mozna utworzy¢ wzér w czterech kolorach (Color) lub w jednym kolorze (Mono). W tym przyktadzie, do
utworzenia wzoru haftu uzyjemy opcji Color oraz Photo Stitch 1. Dowiesz sie, jak sposrdd szesciu

proponowanych "kandydatow", utworzonych przy pomocy funkcji automatycznej korekty wybra¢ zgdany
obraz podgladu w celu utworzenia wzoru haftu.

Krok 1 Importowanie zdjecia do programu Layout & Editing
Krok 2 Automatyczne konwertowanie obrazka w projekt haftu

Automatyczne konwertowanie
Importowanie zdjecia do obrazu we wzér haftu
programu Layout & Editing

Nastepnie, obraz zostanie automatycznie

przeksztatcony we wzér haftu.
Blizsze informacje w rozdziale "Importowanie

obrazka do programu Layout & Editing" na stronie
20. Wybierz folder Tutorial_2, a nastepnie
wybierz obraz girl2-face.bmp.

9 Kliknij Image, nastepnie Image to Stitch
Wizard.

N .
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9 Wybierz Photo Stitch 1, nastepnie Color, a

nastepnie kliknij Next.
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L Wskazéwka

Po wybraniu opcji Sepia mozna utworzy¢ wzér w
tonacji sepii lub w skali szarosci. Wybdr mono
stuzy do tworzenia wzoru czarno-biatego.

7" "Jezeli wybrano Photo Stitch 1 (Sepia)" na

stronie 129, "Jezeli wybrano Photo Stitch 1
(Mono)" na stronie 130.

9 Kliknij Auto Generate.
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- Jezeli tto jest jednokolorowe, jak w naszym
przyktadzie, kliknij Auto Generate, aby
automatycznie wykry¢ kontur obrazka.

0 Kliknij Next.
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L Wskazéwka

e  Ksztaft linii maski mozna edytowac,
przesuwajagc, dodajgc lub usuwajgc punkty.

e Mozna réwniez wybrac ksztatt maski sposrod
wielu dostepnych szablonow ksztattéw.

" Jezeli wybrano Photo Stitch 1 (Color)" na

stronie 127.

9 Kliknij Fit to page, aby dopasowaé rozmiar
do strony.
OIS, [P

Aasee |
Chinn <Pwens | we | TR
Leers

Rozmiar wzoru haftu

- Jest to rozmiar, w ktérym projekt wypetnia catg
strone projektu.

L Wskazéwka
e W lewym dolnym rogu okna dialogowego
wySwietlane sg wymiary wzoru haftu. Na tym
ekranie uzytkownik moze dowolnie zmieniac
rozmiar.
e Najlepsze rezultaty uzyskasz, zmieniajgc
rozmiar wzoru haftu na jeden z ponizszych.
o Tylko twarz: 100 x 100 mm
o Gfowa i ramiona: 130 x 180 mm

7" Jezeli wybrano Photo Stitch 1 (Color)" na
stronie 127.
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@ Sprawdz podglad obszaru, ktéry bedzie
przeksztatcany we wzor haftu, a nastepnie kliknij
Next.
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0 Kliknij Select from Candidates.

Vs e\ bwnewae

- Zostanie wyswietlone sze$¢ wzordw, opartych
na oryginalnym obrazku z réznymi ustawieniami
jasnosci i kontrastu.

0 Wybierz jedng z wersji obrazka i kliknij OK.

St e Ldautee -

- Zamiast tego podgladu, zostanie wyswietlona
wybrana wersja.

9 Kliknij Finish.

Sy

- Zostanie wyswietlony wygenerowany wzér
haftu.
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Blizsze informacje dotyczgce zapisywania
wzoréw haftu znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie projektu haftu" na stronie 22.
Blizsze informacje dotyczgce przenoszenia
projektu na karte znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie projektu na karcie" na stronie 17.

Tworzenie pieknego haftu ze
zdjecia
o Woybierz zdjecie, przedstawiajgce jeden duzy
obiekt. (Skomplikowane zdjecie, na przykfad
zdjecie zawierajgce wiele obiektow, nie
nadaje sie.)
o Zwieksz kontrast
e Optymalny obraz ma szerokos$c¢ i wysokosé
miedzy 300 a 500 punktow.
e Sprawdz zdjecie.
Nastepujgce typy zdjec nie sg odpowiednie
do tworzenia wzoréw haftu.
o Zdjecia, na ktérych obiekt jest maty,
na przyktad zdjecia zbiorowe
o Zdjecia, na ktérych obiekt jest
ciemny, na przyktad zdjecia
wykonane w pomieszczeniu lub gdy
Swiatto pada zza obiektu
o Jezeli efekt tworzenia wzoru haftu nie jest
zadowalajgcy, zmieh ustawienia w oknie
dialogowym Photo Stitch 1 Parameters.
Brightness: Pozwala zwiekszy¢ jasnosé
obrazu.
Max. Number of Colors: Pozwala zwiekszyé
liczbe uzywanych kolorow.

"Opcje koloréow" na stronie 131.

o Jezeli utworzony wzoér haftu zawiera kolory,
ktérych nie chcesz uwydatnia¢ (na przykiad,
szarosci na twarzy), zmien kolejnosé
haftowania w oknie dialogowym Sewing
Order/Lock, aby niepozadany kolor byt
wyszywany przed wszystkimi innymi
kolorami.

"Edycja kolejnosci haftowania" na stronie
118.



Funkcja Cross Stitch

Z obrazka mozna utworzy¢ wzor haftu krzyzykowego. Do tego celu mozna wykorzystac, na przyktad,

obrazek clipart.

Krok 1 Importowanie obrazka do programu Layout & Editing

Krok 2 Automatyczne konwertowanie obrazu we wzér haftu krzyzykowego

Importowanie obrazka do
programu Layout & Editing

Zobacz "Importowanie obrazka do programu
Layout & Editing" na stronie 20. Wybierz folder
Tutorial_2, a nastepnie wybierz obraz tulip.bmp.

Automatyczne konwertowanie
obrazka we wzor haftu krzyzykowego

Nastepnie, obrazek zostanie automatycznie
przeksztatcony we wzér haftu.

Kliknij Image, nastepnie Image to Stitch
Wizard.

i (E S &

i L
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9 Wybierz Cross Stitch, nastepnie Color, a
nastepnie kliknij Next.

s o

Po wybraniu opcji Sepia mozna utworzy¢ wzdér w
tonacji sepii lub w skali szaroSci.

s~Jezeliwybrano Cross Stitch (Sepia)" na
stronie 136.

9 Kliknij Next.

W tym oknie dialogowym mozna okresli¢ rozmiar
krzyzyka oraz liczbe koloréw. W naszym
przyktadzie, zastosujemy ustawienia domysine.




0 Kliknij Finish.

W tym oknie dialogowym mozna dodawac,

usuwac lub edytowac¢ $ciegi oraz okresli¢, ile razy

jest wyszywany kazdy scieg. W naszym

przykfadzie, zastosujemy ustawienia domysine.
e _—_—

Wb i W

PR ¥4 X

Mozliwa jest edycja $cieg po Sciegu.

"Jezeli wybrano Cross Stitch (Color)" na
stronie 134.

-> Zostanie wys$wietlany wygenerowany projekt
haftu.

b= (Bl

O smms

Blizsze informacje dotyczgce zapisywania
wzoru haftu znajdziesz w rozdziale "Zapisywanie
projektu haftu" na stronie 22. Blizsze informacje
na temat przenoszenia projektu na karte
znajdziesz w rozdziale "Zapisywanie projektu na
karcie" na stronie 17.
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W tej sekcji opisano sposob rysowania ksztattéw oraz ich tgczenia w celu utworzenia projektu haftu.
Narzedzia Ksztatt programu Layout & Editing pozwalajg rysowacé rézne ksztatty.W naszym przyktadzie,

narysujemy todyge, liscie, kwiat oraz doniczke.

Krok 1 Rysowanie i przesuwanie ksztattow

Krok 2 Duplikowanie, obracanie w odbiciu lustrzanym i przesuwanie ksztattéw
Krok 3 Ustawianie opcji ,wyszywania obiektu z dziurg”

Krok 4 Przeksztatcenie rysunku w haft

Krok 5 Edycja punktéw oraz modyfikacja ksztattow

Rysowanie i przesuwanie

ksztaltow

W celu narysowania ksztattéw, wykonaj
nastepujgce czynnosci.

1 Wybierz narzedzie Ksztatt.

2 Okresl kolor i rodzaj $ciegu dla obrysu.

3 Okresl kolor i rodzaj sciegu dla powierzchni.

4 Przeciggnij wskaznik myszy na stronie projektu,
aby narysowac ksztatt.

o)

Przycisk koloru obrysu o
Lista rozwijana rodzaju $ciegu dla

| obrysu
[FF W] [ Zomagsmn = W9 ][I0 -
. ] . [ i
rzycisk koloru powierzchnise.: |
v
Lista rozwijana rodzaju $ciegu dla powierzchni
lr‘--—_ / 3
—v"-i..’/ floau N e
EE i S

= . JCEMEE S |
|

4 L L1
!
.
= P fediiss _
Narzedzia Ksztatt 1 Paleta kolorow nici

Wybrany kolor nici i jego nazwa
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0 Narysuj fodyge.

(1) Kliknij 2 nastepnie
> |

]
| &/
o

(2) Kliknij !I , aby wyswietli¢ palete koloréw.
(3) Wybierz LIME GREEN.

Jezeli Zadany kolor nie jest widoczny, przewin
pasek przewijania, aby pojawit sie zgdany kolor.

Trosd Chat- [EADTHER ENIRIDERY =

m
i' EumImERT
B e



(4) Kliknij liste rozwijang Line sew type, a
nastepnie wybierz Zigzag Stitch.

R Unirtied - syout & Edting
file fdt Image Tet Sew Digpley Option Help
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(5) Kliknij punkt poczatkowy 1, a nastepnie kliknij
dwukrotnie punkt koncowy 2.

A‘i
3| I |
- ;

9 Narysuj lis¢ z prawej strony.

Identycznie, jak w przypadku todygi, okresl kolor
oraz rodzaj sciegu, a nastepnie narysuj ksztatt.
Tym razem, ksztatt bedzie zawierat powierzchnie,
zatem musisz okres$li¢ réwniez kolor oraz rodzaj
Sciegu dla powierzchni.

S5, J

, hastepnie

(1) Kliknij
(2) Kliknij = dla obrysu, a nastepnie na palecie
koloréw wybierz LIME GREEN.

(3) Kliknij liste rozwijang Line sew type, a
nastepnie wybierz Zigzag Stitch.

(4) Kliknij = §ia powierzchni, a nastepnie na
palecie kolorow wybierz LIME GREEN.

(5) Kliknij liste rozwijang Region sew type, a
nastepnie wybierz Fill Stitch.

Aby okresli¢ czy wybrany kolor dotyczy obrysu,
czy powierzchni, kliknij przycisk Color lub
wybierz tutaj typ haftu.
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Kolor, atrybuty haftu oraz rozmiar mozna zmieni¢
réwniez po narysowaniu ksztaftu.

(6) Przytrzymujac nacisniety klawisz (Shif) ,
przeciggnij wskaznik myszy na stronie projektu,
jak na ilustracji.

Aby narysowac ksztaft, zachowujgc jego
proporcje (stosunek wysokosci do szerokosci),
podczas przeciggania wskaznika myszy

przytrzymaj nacisniety klawisz

(7) Ustaw wskaznik myszy nad lisSciem, aby jego

ksztatt zmienit sie na Q%’ a nastepnie przeciggnij
lis¢ do zgdanego miejsca.

Duplikowanie, obracanie w
odbiciu lustrzanym i przesuwanie
ksztattow

Teraz zduplikujemy liS¢ z prawej strony, obrécimy
go poziomo w odbiciu lustrzanym i przeniesiemy
go na lewg strone todygi.

0 Zduplikuj lis$¢ z prawej strony.
(1) Kliknij lis¢ prawym klawiszem myszy.
(2) Wybierz Duplicate.

i[ [
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. Copy
Duplicate
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Center
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Convert oo Stitches




9 Obro¢ skopiowany lis¢ poziomo w odbiciu
lustrzanym.

(1) Kliknij prawym klawiszem myszy zduplikowany
lis¢.

(2) Kliknij Mirror, naste,pnle Vertical.

LIRS KIMRL 1D I NEN EMONUETT
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Copre
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EEEEEC]

9 Przeciggnij zduplikowany lis¢ na lewg strone

wle

° Wyréwnaj liscie z lewej i z prawej strony.

i
2|

iy

N

Tolaty

(1) Przytrzymujgc nacisniety klawisz @D ,
kliknij prawym przyciskiem myszy li$¢ z prawej
strony, a nastepnie kliknij lis¢ z lewej strony.
(2) Kliknij Align, nastepnie Top.
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Kilka wzoréw mozna zaznaczy¢ w jeden z
ponizszych sposoboéw:
o Kiliknij pierwszy wzér, a nastepnie przytrzymaj

nacisniety klawisz @D i kliknij kolejny
wzor.

e Narysuj ramke zaznaczenia wokot wzorow,
ktére chcesz zaznaczy¢, przeciggajgc
wskaznik myszy.
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Ustawianie opcji ,wyszywania
obiektu z dziurg”

Teraz narysujemy kwiat z kotkiem w $rodku, a
nastepnie zastosujemy opcje, dzieki ktorej
unikniemy dwukrotnego wyszywania
nachodzgcych na siebie powierzchni.

Narysuj pfatki kwiatu.

r e
(2) Kliknij ﬁ , hastepnie Q

(2) Wybierz kolor obrysu RED oraz rodzaj $ciegu
Zigzag Stitch.
(3) Wybierz kolor powierzchni PINK oraz rodzaj
Sciegu Radial Stitch.
(4) Przytrzymujac nacisniety klawisz ,
przeciggnij wskaznik myszy na stronie projektu,
jak na ilustraciji.

T o =

..u-—(zy ”"“: "I ;,4\(3) .'"\‘_-25 -

9 Narysuj kétko w srodku.
(2) Kliknij @ nastepnie O

(2) Wybierz kolor obrysu YELLOW oraz rodzaj
Sciegu Zigzag Stitch.

(3) Wybierz kolor powierzchni YELLOW oraz
rodzaj sciegu Concentric Circle Stitch.

(4) Przytrzymujac nacis$niety klawisz ,
przeciggnij wskaznik myszy na stronie projektu,
jak na ilustracji.

(5) Przeciggnij kétko do srodka ptatkow kwiatu.

e -y s

TR ) | e




9 Zaznacz wzory, dla ktérych chcesz
zastosowac opcje ,wyszywania obiektu z dziurg”.

(1) Kliknij * .
(2) Kliknij zotte kotko, nastepnie przytrzymaj

naciéniety klawisz i Kliknij ptatki kwiatu,
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0 Ustaw opcje ,wyszywania obiektu z dziurg”.

(1) Kliknij Sew, nastepnie Set hole sewing.
Ymn[‘;é;_'l Oizpley  Opteon Help
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Select Sewing Area
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(2) Kliknij OK.

E & EdtnG ﬁ

"Smmmmummmummmn

B -70'17 '

Nie jest mozliwe uzycie opcji ,wyszywania
obiektu z dziurg”, jezeli jeden z wzoréw nie
zawiera sie w cafoSci w drugim.

"Zapobieganie nachodzeniu haftow na siebie
(opcja ,wyszywania z dziure" na stronie 75
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Mozna ustawié¢, aby nachodzgce na siebie
powierzchnie byty usuwane lub aby byty one
scalane.

"Zmiana ksztattow nachodzgcych na siebie
wzoréw” na stronie 75.

Przeksztatcenie rysunku w haft

Szczegotowe ustawienia atrybutéw dla obrysu
oraz powierzchni mozna dokonac¢ w oknie
dialogowym Sewing Attribute Setting. W tym
punkcie okreslimy ustawienia haftowania dla
powierzchni doniczki.

Okresl kolor i rodzaj sciegu dla obrysu oraz
dla powierzchni doniczki.

(1) Kliknij ﬂl nastepnie Q

Wybierz kolor obrysu CLAY BROWN oraz rodzaj
Sciegu Zigzag Stitch.

(3) Wybierz kolor powierzchni DEEP GOLD oraz
rodzaj sciegu Prog. Fill Stitch.
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9 Okresl atrybuty haftu.

(1) Kliknij ]

(2) Okno dialogowe Sewing Attribute Setting
mozna wyswietli¢ w dwdch trybach:
uproszczonym i zaawansowanym. W naszym
przyktadzie, do ustawienia opcji uzyjemy trybu
uproszczonego (Beginner mode). Jezeli okno
dialogowe jest wyswietlone w trybie
zaawansowanym (Expert Mode), Kliknij To
Beginner mode, aby wyswietli¢c okno dialogowe
w trybie uproszczonym.



(3) Przeciagnij suwak gestosci (Density), aby

ustawi¢ wartos¢ 5.0 linii/mm.
(4) Przeciggnij czerwong strzatke w sekcji
Direction, aby wskazywata 90 stopni.
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(2)

Mozna zobaczy¢ efekt dokonanych
ustawien. Aby wyswietli¢/ukryé Podglad,
kliknij przycisk Show Hint/ Hide Hint.

Kliknij ten przycisk, aby przywréci¢
ustawienie domysine dla danego
atrybutu.

(5) W sekcji Programmable fill, kliknij E.
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(6) Wybierz net4, a nastepnie kliknij OK.
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(7) Przeciaggnij suwak, aby ustawi¢ wartos¢ 7.6 x
7.6 mm.
T Wanskle
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Wyswietlany jest wybrany wzér.

L Wskazéwka
Bardziej szczegotowe parametry mozna ustawi¢
w trybie zaawansowanym (Expert mode).

7" “Okreslanie atrybutéw haftu" na stronie 96.
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Krok 5 Edycja punktow oraz
modyfikacja ksztaltow

Teraz usuniemy jeden kat z piecioboku, aby
utworzy¢ ksztatt doniczki.

Narysuj doniczke.
Przeciggnij wskaznik myszy na Stronie projektu
jak na ilustraciji.
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9 Usun jeden punkt.
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(2) Kliknij ksztatt doniczki.

- Pojawig sie punkty ksztattu.

(3) Kliknij prawym przyciskiem myszy gérny
punkt, a nastepnie kliknij Delete.
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- Punkt zostanie usuniety i powstanie ksztatt
trapezu.
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Wzér jest ukonczony.

“7" Blizsze informacje dotyczgce zapisywania
wzoru haftu znajdziesz w rozdziale "Zapisywanie
projektu haftu" na stronie 22. Blizsze informacje
dotyczgce przenoszenia projektéw na karty
znajdziesz w rozdziale "Zapisywanie projektu na
karcie" na stronie 17.



W tym przyktadzie, utworzymy wzér haftu z tekstem.
Program Layout & Editing, pozwala tworzyé rozmaite wzory haftu z tekstem.

Wbudowane czcionki: Oprogramowanie posiada 35 wbudowanych czcionek.

Czcionki True Type: Do swoich wzoréw haftu mozna réwniez dodac czcionki TrueType
zainstalowane w twoim komputerze.

Mate czcionki: Mate czcionki to czcionki o rozmiarze miedzy 3 i 6 mm. Dzieki swoim matym
rozmiarom, doskonale nadajg sie do wyszywania drobnego tekstu.

Monogramy: Potacz tekst z ozdobnymi wzorami, aby zaprojektowac¢ spersonalizowane
monogramy.

Wiasne czcionki: Dzieki programowi Font Creator mozesz utworzy¢ wiasne czcionki.

Rozmieszczenie tekstu:  Tekst mozna roztozy¢ wzdtuz konturu lub wzdtuz tuku.

Transformacja: Do tekstu mozna zastosowac jeden z 26 styléw transformacji.

Blizsze informacje znajdziesz w rozdziale "Dodawanie tekstu" na stronie 80.

W tej sekcji pokazemy, jak wprowadzi¢ tekst i rozmiesci¢ go na okregu.

Krok 1 Rysowanie okregu

Krok 2 Wprowadzanie tekstu

Krok 3 Rozmieszczanie tekstu na ksztaicie

Rysowanie okregu 9 Wybierz kolor linii YELLOW oraz rodzaj
Sciegu dla linii Zigzag Stitch.
Blizsze informacje znajdziesz w sekgcji
"Rysowanie i przesuwanie ksztattow" na stronie
Narysuj okrag, na ktérym zostanie rozmieszczony 20,

tekst.
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0 Kliknij ), nastepnie =1
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9 Wylgcz wyszywanie powierzchni.
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0 Przeciagnij wskaznik myszy na Stronie
projektu jak pokazano na ilustracji.
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Wprowadzanie tekstu

0 Kliknij A , hastepnie A|
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9 Kliknij na Stronie projektu.
Przy pomocy klawiatury, wpisz "ABCDE".

Wyswietlany jest wprowadzony tekst

Tekst mozna takze wprowadzic, klikajgc wybrany
znak w sekcji Insert Character, a nastepnie
klikajgc przycisk Insert.
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0 Kliknij OK.
- Tekst zostanie wyswietlony na Stronie
projektu.

ABCDE

W

L

Kréj czcionki, rozmiar, kolor oraz typ $ciegu
mozna zmieniac.

"Wybor atrybutéw tekstu" na stronie 81.

Rozmieszczanie tekstu na
ksztalcie

0 Zaznacz tekst oraz okrag.
"Wskazéwka" na stronie 31.

@ Ustaw wskaznik myszy nad elipsg lub nad
tekstem, aby ksztatt wskaznika myszy zmienit sie

na , kliknij prawym przyciskiem myszy, a
nastepnie kliknij Fit Text to Path Setting.

" ABCDE

Groug

Cut

Cepy

Duplicate
Detete
\
\ M ’
. - Rotate
Coarkar
Align .

Comvent 10 S1kches

Fit Text to Path Setting .

v Sewing Smtibute Settng

W oknie dialogowym Fit Text to Path Attribute
Setting, wybierz sposéb roztozenia tekstu. W tym
przyktadzie, zostawimy ustawienia domysine.

Fit Texx to Path Atteaute Setting

Horcontal Vesceadl Tast
Lgrrmet Akgprrent Crrdahonc

_ABC -| [_ABC -| REC -

It clbe 3 a | [ |



9 Kliknij OK.
->Tekst zostanie roztozony wzdtuz obwodu kota.

p;BCD;Ev

Wzor jest ukonczony.
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o Tekst mozna przesuwac wzdtuz ksztaftu.
Zaznacz tekst, a nastepnie przeciggnij go

e Tekst moze byé rozmieszczony na wiele

sposobodw.

& o

L ¢

"Okreslanie sposobu rozmieszczenia tekstu
na stronie 87.
e Przy pomocy innej metody tekst mozna
rozmieScic na tuku.

"Transformacja tekstu" na stronie 84.

Blizsze informacje dotyczgce zapisywania
wzoréw haftu znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie projektu haftu" na stronie 22.
Blizsze informacje dotyczgce przenoszenia
projektéw na karty znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie projektu na karcie" na stronie 17.



W ponizszym przyktadzie, utworzymy oryginalny wzoér haftu, ztozony z wzoru haftu utworzonego na
podstawie obrazka 1, wzoru haftu utworzonego z wprowadzonego tekstu 2 oraz wzoru haftu dotgczonego
do oprogramowania 3. Ponadto, zmienimy rozmiar i ponownie rozmiescimy kazdy z elementéw.

&t

Tyuliv

Krok 1 Zastosowanie funkcji Auto Punch w celu utworzenia wzoru haftu na podstawie obrazka
Krok 2 Dodanie tekstu i dopasowanie odstepéw miedzy znakami

Krok 3 Dodanie owalu i dopasowanie tekstu

Krok 4 Importowanie i obracanie wzoru haftu

Zastosowanie funkcji Auto
Punch w celu utworzenia wzoru haftu
na podstawie obrazka

Teraz otworzymy obraz tulipana i przeksztatcimy
go we wzor haftu.

0 Kliknij Image, nastepnie Input, nastepnie
from File.

"

LR etk ey

[ 7o pon (] T e gy G 1ny
»

Wybierz plik tulip.bmp, klikajgc folder
Dokumenty (Moje Dokumenty), nastepnie PE-
DESIGNS, nastepnie Tutorial, nastepnie
Tutorial_5.

e e e e b -
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3
J
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e o e SN ISR Sanal

"Importowanie obrazka do programu Layout
& Editing" na stronie 20.
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9 Przytrzymujac nacisniety klawisz ,

przeciggnij uchwyt, aby zmniejszy¢ rozmiar
obrazka.

T T T T
- O g W bmy oume ey
S N \ - « e,
T3
L3 o -
»

0 Kliknij " w Przyborniku.

B

R Urttd Lot B Edbng

| Ak M drege Tot Sew Dol Opten Hel
| 2 5 SLimmk >l X
183NNy X

s
e Wybierz Auto Punch, a nastepnie kliknij
Next.
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0 Kliknij Finish.
Az P B et - -
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- Zostanie utworzony wzor haftu
przedstawiajgcy tulipana.

Dodanie tekstu i dopasowanie
odstepéw miedzy znakami

0 Kliknij él , hastepnie Q Kliknij dolny

brzeg tulipana.

yABNHL YA L ERL N "NEYE S

O EmE

9 Przy pomocy klawiatury, wpisz "Tulip", a
nastepnie kliknij OK.

£t o bemamy

Tul o

—>Tekst jest wprowadzony.
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9 Kliknij il nastepnie ﬂ

s aehbau N LB 2 JF ]

(=8 | 1 |

9 Kliknij tekst, a nastepnie kliknij lewy dolny
punkt litery "p".

Ustaw wskaznik myszy nad literg "p", aby

jego ksztalt zmienit sie na “@lA , a nastepnie
przeciggnij znak w prawo, aby dopasowac
odlegtos¢ miedzy znakami.

W identyczny sposob, dopasuj odlegtosci miedzy
pozostatymi znakami.




Dodanie owalu i dopasowanie
tekstu

[ r
0 Kliknij ﬂ nastepnie o, .
= I N

e Wytgcz wyszywanie obrysu oraz powierzchni.
"Rysowanie okregu" na stronie 35.
~ Ll

9 Narysuj owal i dostosuj jego umiejscowienie.
Przeciagnij wskaznik myszy w obszarze
roboczym, aby narysowac¢ duze koto, a nastepnie
dopasuj jego pozycje.

N TR TR
-

Tulip

~

EEE

0 Zaznacz stowo Tulip. Nastepnie przytrzymaj
nacisniety klawisz i zaznacz owal.

Al

)
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9 Ustaw wskaznik myszy nad owalem lub nad
tekstem, aby ksztatt wskaznika myszy zmienit sie

na , kliknij prawym przyciskiem myszy, a
nastepnie kliknij Fit Text to Path Setting.

TN Y AL PASA RSN g '

,-1 : - - . im -

'\',

= |
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@ Zaznacz pole wyboru the other side, a
nastepnie kliknij OK.
Hf Tnthmhﬁhxtfit:?nulg

Haontal Vs Tesd
Akyrerare Algrrrent Ovimrdasor:

_ABC_ -] [LABC -] [RAC -
%t siber 5 ok Cocd | i

—>Tekst zostanie roziozony po wewnetrznej
stronie okregu.

YA CGEADA KT SN 3

q 0 e

8 | | |
|

@ Kliknij poza aktualnie zaznaczonym obiektem,
aby anulowac jego zaznaczenie, a nastepnie
zaznacz tekst i przeciggnij go wzdtuz obwodu

=
&

i
i

K

"Wskazoéwka" na stronie 37 oraz "OkreSlanie
sposobu rozmieszczenia tekstu" na stronie 87.



Importowanie i obracanie
wzoru haftu

Teraz importujemy wzor haftu, przedstawiajgcy
motyla i zmienimy jego kat nachylenia.

Q Kliknij File, nastepnie Import.

O «iknij 2 |
Przycisk wyswietlania biblioteki
“projektow

"irwn 8

e o a |

Jezeli przycisk — L nie zostat klikniety, Kliknij
go.

9 Z listy rozwijanej Category, wybierz Animals,
a nastepnie przeciagnij wzér motyla do Strony
projektu.

\RAMR Y ARG VRV N USRS F T

P e
; '
"

i

Taliv

N OF SN -

° Kliknij wzér motyla, aby go zaznaczy¢, a

nastepnie kliknij 0 na pasku narzedzi.

[ 4 |
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9 Przeciagnij pojawiajgcy sie uchwyt obrotu,
aby dostosowac kat nachylenia wzoru.
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Wz6r jest ukonczony.
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Blizsze informacje dotyczgce zapisywania
wzoréw haftu znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie projektu haftu" na stronie 22.
Blizsze informacje dotyczgce przenoszenia
projektéw na karty znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie projektu na karcie" na stronie 17.



W tym przyktadzie, utworzymy projekt, sktadajgcy sie z haftu oraz wydrukowanego obrazu.

Do programu Layout & Editing importujemy obraz, a nastepnie utworzymy projekt haftu, ktéry z tym
obrazem potgczymy. Nastepnie wydrukujemy obraz na tkaninie przy pomocy papieru transferowego iron-on
lub bezposrednio na tkaninie do drukowania, a na koniec, przy pomocy hafciarki na tkaninie z
nadrukowanym obrazm wyhaftujemy wzor.

Wydrukuj obraz tta na tkaninie.

Wyhaftuj wzoér

o

.

4 __,_/"‘*A‘ Hoppy gitble

Krok 1 Tworzenie projektu haftu potgczonego z obrazem tla
Krok 2 Drukowanie obrazu tta

Krok 3 Drukowanie karty do pozycjonowania

Krok 4 Haftowanie

Tworzenie projektu haftu © Importuj plik Bear_Background.jpg.

Wybierz plik Bear_Background.jpg klikajgc
polaczonego z obrazem tia folder Dokumenty (Moje dokumenty), nastepnie

PE-DESIGN 8, nastepnie Tutorial, nastepnie
Aby utworzy¢ taki projekt trzeba importowaé Tutorial_6.

obraz, a nastepnie utworzy¢ lub importowaé wzor oo — s
haftu. W tym przyktadzie, uzyjemy obrazka, T e O W5 -
przedstawiajgcego pudetko na prezent P Ow
(Bear_Background.jpg) oraz wzor haftu, - orctaly
przedstawiajgcy misia (Bear.pes), ktére sg 'N” 2 i
dotgczone do oprogramowania. A

Uruchom program Layout & Editing. »
Ustaw rozmiar Strony projektu na 130 x 180 mm.

f
i

"Okres$lanie rozmiaru oraz koloru Strony M St

rojektu" na stronie 68. . .
A “Importowanie obrazu" na stronie 120.

Kliknij Image, nastepnie Input, nastepnie o B
from File. & Kliknij *—.
[ = e e I, 2
Cwre . Fom TWALN Sone
= So4ct TAAN Doien i e — - IS P Y L P——————
= N 5
: et 50k e ] | -
A\ } ey e A } 4
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9 Importuj plik Bear.pes.

Wybierz plik Bear.pes, klikajgc folder
Dokumenty (Moje dokumenty), nastepnie PE-
DESIGN 8, nastepnie Tutorial, nastepnie
Tutorial_6.

.
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"Importowanie projektéw haftu" na stronie
48.
9 Wprowadz tekst.

Wybierz wbudowang czcionke No0.30 oraz kolor
nici DEEP ROSE.

T8 Vo - Lot & 8wy = e———
e S0t ex Dt See Dapey Dyt e
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"Wprowadzanie tekstu/drobnego tekstu" na
stronie 80.

@ Dokonaj transformac;ji tekstu, aby pasowat do
projektu obrazu.

(1) Kliknij *8

(2) Zaznacz pole wyboru Transform, a nastepnie

iknij 2]

[ iod tma b srimg L= = e |
P e g Ted e Ongty gt ey

1SRV HLE Y A DL RaY N e L AR

4 ASC B o] [0 x] e ] VAWM, fe e (1)
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(3) Kliknij v , @ nastepnie przeciggnij uchwyt
obrotu, aby dostosowac kat nachylenia wzoru.

(4) Przeciagnij ikone ‘ lub uchwyt, aby
dostosowac rozmiar wzoru.

R s ety - ==
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"Transformacja tekstu" na stronie 84,
"Obracanie wzoréw" na stronie 54.

9 Po ukonczeniu projektu, zapisz wzor haftu na
nosniku danych, aby przenie$¢ go do hafciarki.

Blizsze informacje dotyczgce zapisywania
wzoréw haftu znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie projektu haftu" na stronie 22.
Blizsze informacje dotyczgce przenoszenia
projektéw na karty znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie projektu na karcie " na stronie 17.

Drukowanie obrazu tta

Wydrukuj obraz tta na tkaninie przy uzyciu
papieru transferowego iron-on lub bezposrednio
na tkaninie do drukowania.

0 Kliknij File, nastepnie Print Setup.
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9 Okre$l opcje drukowania.

(1) Wybierz drukarke, ktérej chcesz uzy¢ do
drukowania.

(2) W sekcji Paper i Orientation, wybierz
odpowiednie ustawienia dla papieru
transferowego iron-on lub dla tkaniny do
drukowania.

(3) Zaznacz opcje Image print mode.

(4) Zaznacz opcje Print the image on printable
fablic or an iron-on transfer sheet.

(5) Aby drukowac¢ na papierze transferowym iron-
on obraz odwrécony zaznacz pole wyboru Print a
flipped image.

Po wybraniu typu papieru transferowego iron-on,
niektore drukarki automatycznie drukujg obraz
obrocony. Jezeli tak jest w przypadku twojej
drukarki, wyczy$¢ pole wyboru Print a flipped
image.

Blizsze informacje znajdziesz w instrukcji obstugi
drukarki.
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e Kliknij Change Position.
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0 Sprawdz pozycje obrazu.
Jezeli jakikolwiek fragment obrazu wykracza poza

obszar drukowania, dostosuj potozenie obrazu.
'Y--'sf--'u..‘,--: h..

3 Kliknij OK.
Kliknij Print.

Aby zobaczy¢ podglad drukowanego obrazu,
kliknij Print Preview.

0 Ustaw odpowiednie opcje w oknie
dialogowym drukowania, a nastepnie kliknij OK.

"Drukowanie" na stronie 143.
- Rozpoczyna sie drukowanie.

Blizsze informacje dotyczgce drukowania na
papierze transferowym iron-on lub na tkaninie do
drukowania znajdziesz w instrukcji obstugi
papieru transferowego iron-on lub tkaniny do
drukowania.



Drukowanie karty do
pozycjonowania

Wydrukuj karte do wyréwnania obrazu z haftem.

Okresl opcje drukowania.
(1) W sekcji Paper i Orientation, wybierz
ustawienia papieru, na ktérym bedziesz
drukowad.
(2) Zaznacz opcje Print a sheet of paper for
aligning the printed image and the
embroidery.
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9 Kliknij Print.
Ustaw odpowiednie opcje w oknie

dialogowym drukowania, a nastepnie kliknij OK.

"Drukowanie" na stronie 143.
- Rozpoczyna sie drukowanie.

Aby zobaczy¢ podglad drukowanego obrazu,
kliknij Print Preview.
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Haftowanie

Q Jezeli korzystasz z papieru transferowego
iron-on, przenies$ obraz na tkanine.

Blizsze informacje dotyczgce przenoszenia
obrazu z papieru transferowego iron-on na
tkanine znajdziesz w instrukcji obstugi papieru
transferowego iron-on.

9 Zamocuj tkanine na tamborku.

9 Umiesc¢ karte do pozycjonowania na tkaninie

w taki sposdb, aby byta wyréwnana z

wydrukowanym obrazem.

o Jezeli karta do pozycjonowania jest zbyt
duza, dotnij jg do odpowiedniego rozmiaru.

e Zamocuj karte do pozycjonowania do tkaniny
przy pomocy tasmy.

0 Zamocuj tamborek w hafciarce.
Upewnij sie, ze karta do pozycjonowania nie
przesuwa sie.



9 Wyréwnaj oznaczenie srodka karty do

pozycjonowania z igta.

o Jezeli hafciarka jest wyposazona w kamere,
nacisnij przycisk pozycjonowania, aby wykry¢
znak pozycjonujacy i automatycznie
wyréwnacé pozycje haftowania.

e W przypadku innych hafciarek, wyréwnaj
pozycje recznie.

G Po zakoniczeniu pozycjonowania, zdejmij
karte pozycjonujaca z tkaniny.

Witacz hafciarke, aby wyhaftowaé wzér.

e Blizsze informacje dotyczgce uzywania
hafciarki znajdziesz w Instrukcji obstugi,
dotgczonej do maszyny.

e W ponizszym folderze zamieszczono sze$¢
prébek gotowych wzoréw dla funkcji tgczenia
haftu z wydrukowanym obrazem.

Dokumenty (Moje dokumenty)\ PE-DESIGN

8\Sample\Layout & Editing\ Print and Stitch
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Opracowywanie projektow haftu (Layout & Editing)

Okno Layout & Editing
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1 Pasek narzedzi

Zawiera skréty do poleceh menu.

2 Pasek atrybutow haftu

Pozwala okresli¢ atrybuty haftu (kolor i rodzaj
Sciegu) dla obryséw i powierzchni we wzorze.

3 Przybornik

Stuzy do tworzenia, zaznaczania i edycji wzoréw.
4 Okno pomocnicze

Wyswietla wszystkie wzory, znajdujgce sie w
obszarze roboczym oraz pozwala zobaczy¢ caly
wzor podczas pracy nad obszarem szczegotowym.

<& "Wyswietlanie projektu w oknie pomochiczym"
na stronie 66.

5 Strona projektu

Czes¢ obszaru roboczego, ktérg mozna zapisac i
wyhaftowac.

[ Wskazowka

W tym przyktadzie, domy$iny rozmiar Strony
projektu to 100 x 100 mm.

6 Obszar roboczy

7 Kolory nici, atrybuty haftu oraz atrybuty
tekstu

Jest to okno dialogowe z zaktadkami,
pozwalajgce okresli¢ kolory nici, atrybuty haftu
oraz atrybuty tekstu. Kliknij wybrang zaktadke,
aby wyswietli¢ opcje.

Wskazdéwka

oAby wyswietli¢ to okno dialogowe, kliknij =
lub lub wybierz polecenie menu Sew-

Sewing Attribute Setting lub Text - Text
Attribute Setting.

Aby zamkng¢ okno dialogowe, kliknij I:I

o Jezeli aplikacja jest uruchamiana po raz
pierwszy, to zbiorcze okno dialogowe
zZnajduje sie po prawej stronie okna. Mozna je
przeniesé, przeciggajgc w dowolne miejsce
lub klikajgc dwukrotne jego pasek tytutu
(pasek u gory okna dialogowego). Aby
przywrocic oryginalng pozycje oka
dialogowego, przeciggnij je do prawej strony
okna lub kliknij dwukrotnie jego pasek tytutu.

Otwieranie/lmportowanie projektéw haftu

[0 Wskazowka

W programie Layout & Editing mozna otworzy¢ kilka plikéw jednoczes$nie. Ponadto,mozna kopiowac i
wkleja¢ dane pomiedzy plikami, ktére sg w danej chwili otwarte.

Tworzenie nowego projektu
haftu

b

1. Kliknij D , lub kliknij File, nastepnie New.
- Pojawi sie nowa Strona projektu.

Przycisk menu:
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Wskazowka

Rozmiar Strony projektu mozna zmienic.

7" "Okreslanie rozmiaru i koloru Strony projektu”
na stronie 68.




Otwieranie pliku Layout &
Editing

Mozna otworzy¢ projekt haftu, zapisany wczesniej
jako plik programu Layout & Editing (plik .pes).

e

Przycisk paska narzedazi:
—

=
Kliknij L/——/ , lub kliknij File, nastepnie Open.
Wybierz naped oraz folder.

R s

- o oemes

'il;:

i
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[wlir

e Jezeli zaznaczono pole wyboru Preview,
zawartos¢ zaznaczonego pliku pojawi sie w
okienku podgladu.

o Aby elementy wybranego folderu, wyswietli¢
w oknie dialogowym Browse w postaci
miniatur, Kliknij Browse.

[ Broneae

:""1\ % ..\ ‘\;\l "."
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Aby zobaczy¢ projekt bardziej szczegétowo,
zaznacz plik, a nastepnie kliknij Preview.

o W
‘WY
5 \
NN A

oAby otworzy¢ wyswietlony plik, kliknij Open.
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o Jezeli nie sg wyswietlane zadne pliki,
oznacza to, ze w wybranym folderze nie
zapisano zadnych plikéw .pes. Wybierz
folder, zawierajgcy pliki .pes.

e Jezeli zaznaczysz inny plik,niz plik .pes, w
oknie podgladu pojawi sie komunikat
"Unexpected file format".

Aby otworzy¢ plik, zaznacz go, a nastepnie
kliknij Open lub kliknij dwukrotnie ikone pliku.
- Zawarto$¢ wybranego pliku pojawi sie na
Stronie projektu.

Plik mozna otworzy¢ w jeden z ponizszych

Sposobow.

o Wyswietl plik projektu haftu w Windows
Explorer, a nastepnie przeciggnij go
bezposrednio do okna programu Layout &
Editing.

o Wyswietl plik projektu haftu w Windows
Explorer, a nastepnie kliknij go dwukrotnie.

Importowanie projektow haftu

Przycisk paska narzedzi: % .

Kliknij , lub Kliknij File, nastepnie
Import.

Z listy rozwijanej wybierz kategorie, a
nastepnie wybierz widok.

1

o o
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1 Widok Biblioteki projektéw
2 Widok folderéw
3 Widok zawartosci karty




Zaznacz plik projektu, ktéry chcesz
importowaé, a nastepnie kliknij Import, lub kliknij
dwukrotnie ikone pliku.

- Projekt haftu zostanie wyswietlony na Stronie
projektu.

e Projekt mozna réwniez importowac,
przeciggajgc jego ikone z okna dialogowego
Import do Strony projektu.

e Do importowania nie mozna zaznaczyc¢ kilku
plikbw jednoczesnie.

Kliknij Bl w prawym gérnym rogu okna
dialogowego Import, aby je zamknac.
Z Biblioteki projektow
Kliknij —=1___ aby wyswietli¢ okno
dialogowe w widoku Biblioteki projektéw.
Z listy rozwijanej Category, wybierz

kategorie, aby wyswietli¢ odpowiednie dane
haftow.

Z folderu

Kliknij 2| aby wyswietlié okno
dialogowe w widoku folderéw.

"y e -
X E:-
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Sciezka dostepu do aktualnie
zaznaczonego folderu.

Kliknij .
-> Pojawi sie okno dialogowe Browse.

Zaznacz folder i kliknij OK.

W sekcji File Type, wybierz format pliku, aby
wyswietli¢ odpowiednie dane haftow.

Podczas importowania projektéw pochodzgcych
od innych producentéw, upewnij sie, ze wybrany
projekt zmiesci sie na Stronie projektu.
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Poniewaz w plikach .dst nie ma zapisanej
informacji o kolorze nici, podczas importowania
projektu do programu Layout & Editing, ustawiane
sg tymczasowe kolory. Z tego powodu, kolory w
importowanym pliku .dst mogg wygladac inaczej,
niz to byto zamierzone.

Kolory nici mozna zmieni¢ w oknie dialogowym
Sewing Order/Lock.

"Zmiana kolorow" na stronie 118.

Z karty haftéw
W16z karte haftéw do nagrywarki kart USB.

Blizsze informacje w rozdziale "Zapisywanie
projektu na karcie" na stronie 17.
Kiiknij =],
- Po odczytaniu karty, pojawi sie okno dialogowe

w widoku zawartosci karty, w ktérym zostang
wyswietlone projekty znajdujgce sie na karcie.

Ze wzgledu na prawa autorskie, niektore karty
haftéw nie pozwalajg na uzycie tej funkcji.



Importowanie projektu haftu z
programu Design Center

Projekt haftu mozna importowa¢ do Strony
projektu programu Layout & Editing bezposrednio
z programu Design Center.

"Reczne tworzenie projektoéw haftu z obrazéw
(Design Center)" na stronie 153.

5

Przycisk paska narzedzi: -

Uruchom program Design Center i otw6rz
plik.

"Etap oryginalnego obrazka " na stronie 146
oraz "Otwieranie pliku" na stronie 155.

Kliknij > , lub kliknij File, nastepnie
Import from Design Center.

W polu Magnification, wpisz lub wybierz
wspotczynnik powiekszenia.

Import size
Maoré cation jle = =
Actualsoe WRTXHBII mm
Onertaion: « T g r w
I b
lnpont I Cancel I

Jezeli uzyjesz maksymalnego wspéfczynnika,
projekt zostanie powiekszonydo rozmiaru Strony
projektu. Minimalny wspoéfczynnik to 25%.

W sekcji Orientation, wybierz orientacje.
Kliknij Import, aby importowaé projekt haftu.
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Powiekszanie

Wyswietlany wzoér haftu mozna powigekszy¢ w
celu dopracowania detali lub zmniejszy¢, aby
umozliwi¢ prace nad ktdrgkolwiek czescig wzoru
haftu, ktéra jest niewidoczna w obszarze
roboczym.

)
Po kliknieciu ﬂ w Przyborniku, pojawi sie
OF (S [

-
-2

.
A e

L

. Kliknij przycisk
odpowiadajgcy zgdanej operaciji.

L+
ﬂ: Kliknij na Stronie projektu, aby wyswietli¢
obszar w powiekszeniu.
Aby powiekszy¢ konkretny obszar, ustaw
wskaznik myszy w okolicy zgdanego obszaru, a
nastepnie przeciggnij nad nim wskaznik myszy po
przekatnej.

= : Kliknij na Stronie projektu, aby wyswietlié
obszar w pomniejszeniu.

14 : Kliknij, aby wyswietli¢ Strone projektu w
rozmiarze rzeczywistym.

@ Zaznacz obiekt, a nastepnie kliknij ten
przycisk.

Strona projektu jest powiekszana w taki sposéb,
aby wyswietlone byty tylko zaznaczone obiekty.
EIT : W oknie wyswietlana jest cata strona
projektu powiekszona do rozmiaru okna.
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Pomiar odlegtosci miedzy
dwoma punktami

W
Kliknij ﬂ w Przyborniku.

Ustaw wskaznik myszy na poczatku
elementu, ktory chesz zmierzyc¢, a nastepnie
naciénij i przytrzymaj nacisniety przycisk myszy.
- Pojawi sie mate kétko, informujgce o punkcie
poczatkowym pomiaru odlegtos$ci.

Przesuwaj wskaznik myszy, aby wyswietli¢
wymiary na pasku stanu.




Ta sekcja opisuje rozne czynnosci edycyjne, takie jak przesuwanie, powiekszanie/zmniejszanie lub
obracanie wzorow. Aby byta mozliwa edycja wzoru, nalezy go zaznaczyc.

Zaznaczanie wzorow

Kliknij k w Przyborniku.
Kliknij wzér.
- Wokot wzoru pojawiajg sie uchwyty.

Uchwyty

o Na pasku stanu wys$wietlane sg wymiary
wzoru (szeroko$¢ i wysoko$c).

e Aby anulowa¢ zaznaczenie wzoru, zaznacz
inny wzér, kliknij pusty obszar Strony projektu
lub kliknij jakikolwiek inny przycisk w
Przyborniku.

Aby zaznaczy¢ dodatkowy wzér,

przytrzymujgc nacisniety klawisz (Cul) , Kliknij
inny wzor.

Wzory mozna rowniez zaznaczyc, przeciggajgc w
poprzek nich wskaznik myszy.

Nacisnij klawisz , aby zaznaczy¢ kolejny
wzor wedfug kolejno$ci utworzenia.

Zaznaczanie wszystkich wzorow
haftu

Kliknij k w Przyborniku.
Kliknij Edit, nastepnie Select All.
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Przesuwanie wzorow

Ustaw wskaznik myszy nad zaznaczonym
wzorem lub grupg zaznaczonych wzoréw.

Przeciaggnij wzor do zgdanego miejsca.

e Aby przesungc wzér poziomo lub pionowo,
podczas przeciggania przytrzymaj nacisniety

klawisz

o Nacisniecie klawisza strzatki przesuwa
zaznaczony wzé6r o 0.5 mm w kierunku
strzatki na klawiszu. Przytrzymanie
naci$nietego klawisza strzatki dla danego
kierunku przesuwa kontur w sposob ciggfy.

o Jezeliw sekcji Display: Grid setup wybrano
opcje Snap do Grid, kazde nacisniecie
klawisza strzatki przesunie wzér o jedno pole
siatki w kierunku w strzatki na klawiszu.

"Zmiana ustawien siatki" na stronie 69.

e Przy pomocy klawiszy strzatek nie mozna
przesuwac tekstu roztozonego na Sciezce,
jezeli zaznaczony jest sam tekst. Aby
umozliwic¢ przesuwanie tekstu przy pomocy
klawiszy strzatki, nalezy zaznaczyc¢ rowniez
Sciezke.

"Okre$lanie sposobu rozmieszczenia tekstu”

na stronie 87.

Przesuwanie wzoréw haftu do
srodka
Zaznacz jeden lub kilka wzoréw.

Kliknij Edit, nastepnie Center.
- Wszystkie zaznaczone wzory zostang
przesuniete do srodka Strony projektu.



Wyréwnywanie wzoréw haftu
Zaznacz wzory.

Kliknij Edit, nastepnie Align, nastepnie Left,
Center, Right, Top, Middle lub Bottom.
- Zaznaczone wzory zostang wyrownane w
sposob pokazany ponize;.
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Skalowanie wzorow

Skalowanie reczne

Zaznacz wzor (wzory).

LI Uchwyty

Przeciggnij jeden z uchwytéw, aby
dopasowac rozmiar zaznaczonego wzoru
(wzordw).

e Jezeli podczas przeciggania uchwytu
przytrzymasz nacisniety klawisz @:‘, wzor
bedzie powiekszany lub pomniejszany od
Srodka wzoru.

e Podczas przeciggania uchwytu, na pasku
stanu bedzie wyswietlany aktualny rozmiar.

53

e Stemple edytuje sie niezaleznie od wzoréw,
na ktérych je zastosowano. Edytujgc wzor ze
stemplem, po zakonczeniu edycji nalezy
sprawdzi¢ stempel.

“Stosowanie i edycja stempli" na stronie 114.

e  Niektérych wzoréw importowanych z kart
haftow nie mozna skalowac.

e Podczas skalowania wzoréw haftu, liczba
Sciegow nie zmienia sig, co wptywa
negatywnie na jako$¢. W celu zachowania
gestosci i wzoru wypetnienia projektu haftu,
podczas skalowania przytrzymayj naci$niety

klawisz (cry .

"Powigkszanie/Zmniejszanie wzorow haftu"
na stronie 237 w Instrukcji obstugi (format PDF).

Skalowanie numeryczne
Zaznacz wzory.

Kliknij Edit, nastepnie Numerical Setting,
nastepnie Size.

Aby zmieni¢ proporcjonalnie szerokosc i
wysokos¢, zaznacz pole wyboru Maintain aspect
ratio.

Size

idth Height
v i | |
o 100 =¥ 1 _I?
75—, [aan =l
r |4 =i =
¥ Mariain acpect ralio
r

| Cancel

Zdecyduj, czy szerokos¢ i wysoko$¢ majg
by¢ ustalone procentowo (%), czy jako konkretny
rozmiar (w milimetrach lub calach).

Wpisz lub wybierz zgdang szeroko$¢ i
wysokos¢.

Aby po zmianie rozmiaru wybrane wzory
zachowaty swojg oryginalng gestosc¢ i wzor

wypetnienia, zaznacz pole wyboru Keep density
and fill pattern.

Pole wyboru Keep density and fill pattern jest
dostepne tylko, jesli jest zaznaczony plik
hafciarski zawierajgcy Sciegi.

"Powiekszanie/Zmniejszanie wzoréw haftu”
na stronie 237 w Instrukcji obstugi (format PDF).

Kliknij OK.



Poziome i pionowe odbicie
lustrzane wzoru

R ¥
Przycisk paska narzedzi: B‘) , RA .
Zaznacz wzér.

Kliknij Edit, nastepnie Mirror, nastepnie
R
Ke

Horizontal, lub Kliknij

Kliknij Edit, nastepnie Mirror, nastepnie Vertical,

lub Kiiknij R#

Niektérych wzoréw importowanych z kart haftow
nie mozna obracac¢ w odbiciu lustrzanym.
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Obracanie wzorow

Obracanie reczne

Przycisk paska narzedzi:
Zaznacz wzor.
Kliknij Edit, nastepnie Rotate, lub kliknij

Przeciggnij uchwyt obrotu.

1. Uchwyty zostang zastgpione mniejszymi
kwadratami.

2. Wskaznik myszy przybierze ksztatt O

3. Obroc

Aby obracac wzdér w krokach o wielko$ci 15°,
podczas przeciggania uchwytu, przytrzymaj

nacisniety klawisz



Obracanie numeryczne
Zaznacz wzor.

Kliknij Edit, nastepnie Numerical Setting,
nastepnie Rotate.

Whpisz lub wybierz zgdany kat obrotu.

Kat obrotu mozna okresli¢ réwniez przeciggajgc

7,
czerwong strzatke L w oknie dialogowym
Rotate.

Kliknij OK.

Grupowanie/Rozgrupowywanie
wzoréw haftu

Grupowanie wzorow
Mozesz zgrupowac kilka pojedynczych obiektéw,
aby méc zastosowac te same zmiany dla
wszystkich obiektéw nalezacych do grupy
jednoczesnie.

Zaznacz kilka wzorow.

Kliknij Edit, nastepnie Group.
-> Zaznaczone obiekty zostang zgrupowane.

JezZeli do zgrupowania zaznaczysz obiekt, ktéry
jest czescig wzoru z wigczong opcjg ,wyszywania
obiektu z dziurg” lub z zastosowanym innym
rozmieszczeniem Sciezki, zgrupowany zostanie
caty wzor.

Rozgrupowywanie wzorow
Zaznacz zgrupowany wzor haftu.

Kliknij Edit, nastepnie Ungroup.
- Wzory zostang rozgrupowane.
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Edycja pojedynczych obiektéw w
ramach grupy
Nawet po zgrupowaniu, wzory mozna edytowaé
oddzielnie.

Aby zaznaczy¢ pojedynczy wzér w obrebie
grupy, kliknij go, przytrzymujac nacisniety klawisz
|
Aby zaznaczy¢ kilka obiektow w obrebie grupy,
kliknij je, przytrzymujgc nacisniete klawisze

QI ; Cub

Po zaznaczeniu grupy lub pojedynczych
obiektow, wokdét zgrupowanych wzoréw pojawi sie
jasnoniebieska ramka.

Edytuj w dowolny sposéb obiekt.

Jezeli po usunieciu wzoréw nalezgcych do grupy
pozostanie tylko jeden wzér, grupowanie zostanie
anulowane.



Zaznaczanie punktéw

I f"p. .
Kliknij ——< w Przyborniku.
/n &

- Pojawig sie dwa przyciski
r'.-‘
Kliknij “®.
Kliknij wzor.
- Punkty wzoru zostang wy$wietlone w postaci
matych pustych kwadratow.

C € @

Wzbér moze miec postac linii tamanej, linii krzywej,
tuku, wycinka okregu, tuku z cieciwg, wzoru haftu
projektowanego recznie lub pliku hafciarskiego
zawierajgcego Sciegi.

Aby zaznaczy¢ pojedynczy punkt, kliknij
pusty kwadrat.
e Zaznaczony punkt zostanie wyswietlony w
postaci matego czarnego kwadratu.
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Kilka punktéw mozna zaznaczy¢ w jeden z
ponizszych sposobéw.

o Przeciggnij wskaznik myszy.

- Zostang zaznaczone wszystkie punkty,
znajdujgce sie w obrebie zaznaczonego obszaru.
e KIliknij punkty, przytrzymujgc nacisniety

klawisz .

- Kolejne punkty sg dodawane do zaznaczenia
po ich kliknieciu.

-2 Aby anulowac zaznaczenie punktu, kliknij
zaznaczony punkt ponownie.

o  KIliknij punkty, przytrzymujgc nacisniety

klawisz
- Zostang zaznaczone wszystkie punkty,
znajdujgce sie pomiedzy kliknietymi punktami.
— l
e Nacisnij klawisz '— lub
przytrzymujgc nacisniety klawisz (Shift)
- Do zaznaczenia zostanie dodany kolejny punkt
w Kierunku punktu koricowego.
- Aby anulowac zaznaczenie punktu, naci$nij

klawisz B lub m

o e ]
o Nacisnij klawisz ' |lub |

—

przytrzymujgc nacisniety klawisz (Shift)
- Do zaznaczenia zostanie dodany kolejny punkt
w kierunku punktu poczatkowego.

—
> Aby odznaczy¢ punkt, nacisnij klawisz

lub l .

Ponadto, mozna zmienic¢ kierunek, w ktérym
punkty sg zaznaczane. Mozna je zaznacza¢ w
kierunku punktu poczgtkowego lub w kierunku
punktu koricowego.

o Nacisnij klawisz Blub m ,

przytrzymujgc nacisniety klawisz G .
= Punkty zaczng by¢ zaznaczane w kierunku
punktu koricowego.

i ktawise = 1up L1
o Nacisnij klawisz 2 lub ,

przytrzymujgc nacisniety klawisz (T .
- Punkty zaczng by¢ zaznaczane w kierunku
punktu poczgtkowego
e Blizsze informacje dotyczgce zaznaczania
punktéw we wzorach haftu znajdziesz w
rozdziale "Zaznaczanie punktéw Sciegu we
wzorze $ciegéw" na stronie 62.



Przesuwanie punktéw

Zaznacz punkt.
“Zaznaczanie punktéw" na stronie 56.

Przeciggnij punkt do nowego miejsca.

N

Zaznaczony
punkt

Przeciggnij

Zaznaczony punkt nalezy przeciggngc¢. Jezeli
tylko klikniesz w innym miejscu na konturze,
zostanie wstawiony nowy punkt lub zostanie
anulowane zaznaczenie punktu.
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Wszystkie zaznaczone punkty sg przesuwane
w tym samym kierunku.

Aby punkt linii tamanej, linii krzywej, wzoru
haftu projektowanego recznie lub pliku
hafciarskiego zawierajgcego $ciegi przesungc
poziomo lub pionowo, podczas jego
przeciaggania, przytrzymaj nacisniety klawisz
Nacis$niecie klawiszy strzatki przesuwa
zaznaczony punkt o 0.5 mm w kierunku
strzatki na klawiszu. Przytrzymanie
nacisnietego klawisza strzatki dla Zgdanego
kierunku przesuwa kontur w tym kierunku w
Sposob ciggly.

Jezeli wybrano opcje Snap to Grid, kazde
nacisniecie klawisza strzatki przesunie punkt
o jedno pole siatki w kierunku strzatki na
klawiszu.

Przy pomocy klawiszy strzatek nie mozna
przesuwac punktéw koncowych tuku, tuku z
cieciwg oraz wachlarza.

Mozna przesuwac réwniez punkty we
wzorach z ustawiong opcjg ,, wyszywania
obiektu z dziurg ” Jednak, po przesunieciu
kontury nie mogg sie przecinac. Aby wykonac
takg operacje, anuluj opcje ,, wyszywania
obiektu z dziurg”.



Wstawianie punktéw

Mozna wstawi¢ nowe punkty, aby zmienic ksztatt
wzoru. Dodajgc nowy punkt na krzywej, przy
pomocy uchwytu mozesz dodatkowo zmieni¢
orientacje stycznej do nowego punktu.

F
Kliknij L nastepnie ﬂ

Kliknij wzor.
Kliknij na konturze, aby dodaé punkt.

Kliknij

Usuwanie punktow

Zaznacz punkt.

“Zaznaczanie punktow" na stronie 56.
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Kliknij Edit, nastepnie Delete lub nacisnij

klawisz , aby usunaé punkt.

Zaznaczony punkt

Usun

Zmiana linii prostych w krzywe
lub krzywych w linie proste

Zaznacz punkt.
“Zaznaczanie punktow" na stronie 56.

Kliknij Edit, nastepnie Point, nastepnie kliknij
To Curve, lub kliknij To Straight.

To Curve To Straight

Aby przeksztafcic¢ linie krzywa w linie prosta,
kliknij punkt na krzywej, a nastepnie kliknij Edit,
nastepnie Point, nastepnie To Straight.



Wygtadzanie sciezki w punkcie

Zaznacz punkt, w ktérym Sciezka ma zostac
wygtadzona.

“Zaznaczanie punktéw" na stronie 56.

N

Kliknij Edit, nastepnie Point, nastepnie To
Smooth.
- Sciezka w danym punkcie zostanie
wygtadzona.

N

Przeciggnij sciezke, aby jg dopasowac.

Symetryczne dopasowanie
uchwytéw sterujgcych punktu.

Zaznacz punkt, wzgledem ktérego uchwyty
sterujgce majg zosta¢ dopasowane symetrycznie.

“Zaznaczanie punktow" na stronie 56.

Kliknij Edit, nastepnie Point, nastepnie To
Symetry.

Przeciaggnij sciezke, aby jg dopasowad.
- Uchwyty sterujgce punktu zostang przesuniete
symetrycznie.
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Zaostrzenie sciezki w punkcie

Zaznacz punkt, w ktérym Sciezka ma zostac
zaostrzona.

“Zaznaczanie punktow" na stronie 56.

Kliknij Edit, nastepnie Point, nastepnie To
Cusp.
- Sciezka w wybranym punkcie zostanie
zaostrzona.

".[A

Przeciggnij Sciezke, aby jg dopasowac.



Przesuwanie punktu
poczatkowego/koncowego |
punktu srodkowego

Przesuwanie punktow

poczatkowych /koncowych

Mozesz zmieni¢ potozenie punktu poczgtkowego i
koncowego obiektow utworzonych przy pomocy
narzedzi z Przybornika w celu dopasowania
haftu.

P _
Kliknij —2 w Przyborniku.

{
- Pojawig sie dwa przyciski | Ll R
s
Kliknij ==1.

Jezeli punkty poczgtkowy/koncowy zostang
zoptymalizowane (za pomocg polecenia
Optimize Entry/Exit points w menu Sew), nie
mozna ich edytowac. Aby méc uzyc tego
narzedzia do edycji punktow poczgtkowego i
konicowego, wybierz polecenie menu Sew -
Optimize Entry/Exit points, aby anulowac to
ustawienie.

Kliknij obiekt.
- Pojawig sie punkty poczatkowy i koncowy
obiektu.

Jezeli dla powierzchni zastosowano $cieg kotowy
(concentric circle stitch) lub $cieg promieniowy
(radial Stitch), wyswietlony zostanie rowniez
punkt Srodkowy.

"Przesuwanie punktu srodkowego" na stronie
61.

Nie mozna edytowac punktu poczgtkowego i
kornicowego dla plikbw hafciarskich, tekstu i
wzoréw haftu projektowanych recznie.

To jest punkt poczgtkowy konturu. Z
] tym punktem potaczony jest
wczesniej wyszyty wzor.
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To jest punkt koncowy konturu. Z
.7' tego punktu kontynuowane jest
wyszywanie nastepnego wzoru.

To jest punkt poczatkowy powierzchni
A wewnetrznej. Z tym punktem jest
potgczony wzor wyszyty wczesniej.

To jest punkt korncowy powierzchni
| wewnetrznej. Z tego punktu
b kontynuowane jest wyszywanie
nastepnego wzoru.

Jezeli kontur lub powierzchnia wewnetrzna
zostaly oznaczone jako elementy, ktére nie bedg
wyszywane, zaden z tych punktéw nie pojawi sie.

Przeciagnij punkt do zgdanego miejsca na
konturze.

e Punkt poczagtkowy i koricowy mozna
edytowac tylko dla obiektow utworzonych
przy pomocy narzedzi Okrgg lub t.uk,
Prostokat i Kontur. Nie mozna edytowac
wzoru Sciegéw lub wzoréw utworzonych przy
pomocy narzedzi Tekst lub narzedzi recznego
projektowania haftu.

o Jezeli wybrano polecenie Optimize
Entry/Exit points w menu Sew do
optymalizacji punktow poczgtkowego i
konicowego, wszystkie reczne ustawienia
punktu poczatkowego/koncowego zostang
utracone, a pozycja tych punktéw zostanie
automatycznie zoptymalizowana.

Optymalizacja punktu
poczatkowego/ koncowego
Mozna automatycznie dopasowac pozycje punktu
poczatkowego i koncowego obiektu w celu
optymalizacji haftu.

Kliknij Sew, nastepnie Optimize Entry/Exit
points.
Aby zoptymalizowa¢ punkt poczatkowy i
koncowy, kliknij to polecenie (zostanie ono
zaznaczone). Aby anulowa¢ optymalizacje, kliknij
ponownie to polecenie, aby anulowaé
zaznaczenie.
- Jezeli polecenie Optimize Entry/Exit points
bedzie zaznaczone, zostang zoptymalizowane
punkty poczatkowy i koncowy dla obiektow
potgczonych o tym samym kolorze (zostang
potgczone miedzy sobg najkrotszg droga.)



e Punkty poczatkowy i koricowy mozna
zoptymalizowac tylko dla obiektow
utworzonych przy pomocy narzedzi Okrag lub
tuk, Prostokat i Kontur.

o Jezeliwybrano polecenie Optimize
Entry/Exit points w menu Sew do
optymalizacji punktéw poczgtkowego i
koncowego, punktéw tych nie mozna
przesuwac przy pomocy narzedzia Punkt
poczagtkowy/korncowy.

- Jezeli nie zaznaczysz opcji Optimize
Entry/EXit points, punkty poczatkowy i koncowy
nie zostang zoptymalizowane. Po anulowaniu
optymalizacji punktow poczatkowego i
koncowego, potozenie punktu poczgtkowego i
koncowego zostang zachowane.Potozenie tych
punktow mozna zmieni¢ recznie przy pomocy
narzedzia Punkt poczgtkowy/koncowy/srodkowy.

Opcja Optimize Entry/Exit points wytgczona

N\

Opcja Optimize Entry/Exit points wigczona
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Przesuwanie punktu srodkowego

Mozna przesunaé punkt srodkowy powierzchni z
ustawionym sciegiem kotowym lub
promieniowym, aby uzyskaé bardziej ozdobny
efekt.

o G
Kliknij ——< | nastepnie =" .

Kliknij powierzchnie z ustawionym $ciegiem
kotowym lub promieniowym.
- Pojawig sie punkty poczatkowy, koncowy oraz
srodkowy obiektu.

F ]

Przeciaggnij punkt srodkowy do zgdanego
miejsca.



We wzorach $ciegow, sciegi wyswietlane sa jako linie ciggte (), a Sciegi typu jump jako linie przerywane

(__D)

Konwertowanie obiektow na
wzor sciegow

Obiekty utworzone przy pomocy narzedzi
programu Layout & Editing mozna przeksztatcic¢
we wzor sciegdw. Mozna przy tym dokonac
szczegotowych zmian, modyfikujgc potozenie
pojedynczych sciegow.
“‘Rysowanie ksztaftow" na stronie 70.
Zaznacz obiekt.

Kliknij Sew, nastepnie Convert to Stitches.
Zaznaczony obiekt zostanie przekonwertowany
na wzor sciegow.

L e ot L ‘.
Linia wypunktowana wokot przeksztatconego
wzoru informuje, ze jest to wzor Sciegow.
Kazdy $cieg w przeksztatconym wzorze mozna
edytowac przy pomocy narzedzia Edycja
punktéw.
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o Jezeli zaznaczysz ktorykolwiek element
obiektéw zgrupowanych, obiektéw z
wigczong opcjg ,wyszywania obiektu z
dziurg” oraz tekstu rozmieszczonego na
ksztattach, wszystkie obiekty nalezgce do
grupy zostang przeksztatcone na wzér
Sciegow.

e Po przekonwertowaniu obiektu na wzor
Sciegow, wzory, ktérym nie przypisano
zadnych atrybutéw haftu zostang usuniete.

e  Sfowo obiekt oznacza wzoér utworzony przy
pomocy narzedzi Ksztaft lub narzedzi Tekst
lub narzedzi recznego projektowania haftu.

Zaznaczanie punktow wzoru
sciegow

r 2%
Kliknij "a, nastepnie L
Kliknij obiekt.
- Punkty wzoru sciegdw zostang wyswietlone w
postaci matych pustych kwadratow.

Wzory Sciegow sg otoczone linig wypunktowanag.
Jezeli dany obiekt nie jest otoczony
wypunktowang linig, nie mozna go edytowac.
Modyfikowa¢ mozna tylko punkty wzoru $ciegéw.

Aby zaznaczyé¢ pojedynczy punkt, kliknij
pusty kwadrat.
- Zaznaczony punkt zostanie wyswietlony w
postaci matego czarnego kwadratu.

o Jezeli klikniesz $cieg typu jump, zostang
zaznaczone punkty po obu jego stronach.

e Mozna zaznaczyc¢ kilka punktéw w identyczny
Sposob, jak zaznacza sie punkty we wzorze
haftu.

“Zaznaczanie punktow" na stronie 56.

o Aby zaznaczyc wszystkie punkty $ciequ w
nastepnym kolorze, nacis$nij klawisz .
Aby zaznaczy¢ wszystkie punkty w
poprzednim kolorze, naci$nij klawisz ,

przytrzymujgc nacisniety klawisz ,



o Naci$nij klawisze oraz .

- Zostanie zaznaczony punkt poczgtkowy dla
pierwszego koloru nici.

o Naci$nij klawisze oraz @

—>Zostanie zaznaczony punkt koncowy dla
ostatniego koloru nici.
e Zaznacz przynajmniej jeden punkt danego

koloru, a nastepnie nacisnij klawisz .
= Zostanie zaznaczony punkt poczgtkowy koloru.
e Zaznacz przynajmniej jeden punkt danego

koloru, a nastepnie nacisnij klawisz
- Zostanie zaznaczony punkt koncowy koloru.

Podczas zaznaczania punktéw $ciegu, zwréé
uwage, aby klika¢ na punkt (nie klikaj na pustym
obszarze Strony projektu), w przeciwnym razie,
wszystkie zaznaczone punkty zostang
odznaczone.

Przesuwanie punktéw sciegu

Przeciagnij zaznaczone punkty Sciegu w nowe
miejsce.

Punkty Sciegu przenosi sie w taki sam sposob,
jak punkty wzoru haftu.

W przypadku korzystania z klawiszy strzaftki,
kazde nacisniecie klawisza przesuwa punkt
Sciegu 0 0.1mm.

"Przesuwanie punktéw" na stronie 57.

Wstawianie punktow sciegu i
sciegéw typu jump
Kliknij na linii miedzy dwoma punktami
Sciegu, aby dodac nowy punkt.

Aby wstawic punkt i zmieni¢ poprzednig linie w
Scieg typu jump, podczas klikania na linii,

przytrzymaj nacisniete klawisze i @.

Usuwanie punktéw sciegu
Nacisnij klawisz , aby usungé

zaznaczony punkt sciegu.
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Jezeli usuniesz punkt koricowy $ciegu typu jump,
ten odcinek Sciegu typu jump zostanie usuniety, a
Sciegi przed i po nim zostang pofgczone.

Konwertowanie wzoru sciegow
na obiekty edytowalne

Importowane pliki hafciarskie lub wzory haftu
stworzone przy pomocy oprogramowania PE-
DESIGN i przeksztatcone we wzory $ciegow
mozna przekonwertowac¢ na wzory, ktére mozna
edytowacé przy pomocy narzedzi recznego
projektowania). Dzieki temu, mozliwa jest zmiana
niektérych atrybutéw haftu oraz skalowanie
pojedynczych koloréw przy zachowaniu jakosci
haftu.

Zaznacz wzor sciegow.
Kliknij Sew, nastepnie Stitch to Block.
Przesun suwak, aby wybra¢ czutosé.
IEt'rtl:h to Block sensitivity 1
Fing Moimal o

I
[ ok Cancal

W wiekszosci przypadkéw ustawienie Normal
daje dobre rezultaty, jednak, w zaleznosci od
ztozono$ci wzoru, moze by¢ konieczne wybranie
ustawienia blizszego Coarse lub blizszego Fine.

Kliknij OK.
-> Wzér Sciegdw zostanie przekonwertowany na
zgrupowany wzor, ktéry mozna edytowac przy
uzyciu narzedzi recznego projektowania haftu.
Blizsze informacje dotyczgce grupowania lub
rozgrupowywania wzorow haftu projektowanych
recznie oraz edycji pojedynczych elementéw
takich zgrupowanych wzoréw znajdziesz w
rozdziale "Grupowanie/ Rozgrupowywanie
wzorow haftu" na stronie 55.

Niektére wzory haftu, importowane z kart haftow
nie pozwalajg na uzycie polecenia Stitch to
Block

"Powiekszanie/Zmniejszanie wzoréw
Sciegbw" na stronie 237 w Instrukcji obstugi
(format PDF).



Dzielenie wzoru sciegéw

Kliknij £l w Przyborniku.

To narzedzie jest dostepne tylko dla plikéw
hafciarskich.

Zanim bedzie mozliwe podzielenie wzoréw
utworzonych przy pomocy narzedzi rysowania lub
tekstu programu Layout & Editing, nalezy je
przeksztafci¢ na Sciegi.

"Konwertowanie obiektéw na wzér $ciegow"
na stronie 62.

Kliknij wzér z pliku hafciarskiego, z ktérego
chcesz wycigé fragment.
- Wszystkie inne wzory Sciegdw znikng z
ekranu.

Kliknij na Stronie projektu w miejscu, w
ktérym chcesz rozpoczagé rysowanie
obramowania.

Klikajgc na Stronie projektu, okresl
pozostate narozniki obramowania wokot obszaru
do wyciecia.

- Po okresleniu kolejnego punktu linia
wypunktowana, widoczna podczas przesuwania
wskaznika myszy zmienia sie w linie ciggta.

e Aby usungc ostatnio wprowadzony punkt,
kliknij prawym przyciskiem myszy. Kazde
kolejne klikniecie prawym przyciskiem myszy
spowoduje usuniecie kolejnych punktéw, w
kolejnosci odwrotnej do kolejnosci
wstawiania. Po usunigciu wszystkich
punktéw, przyciski w Przyborniku stang sie
ponownie dostepne, jednak program
pozostanie w trybie dzielenia wzoru $ciegéw
(Split Stitch).

o  Obramowanie jest wazne tylko, jesli wewnatrz
znajdujg sie dane z pliku hafciarskiego. Jezeli
w obramowaniu nie ma zadnych danych pliku
hafciarskiego, pojawi sie komunikat btedu, a
obramowanie zniknie. Aplikacja pozostanie
jednak, w trybie dzielenia wzoru $ciegéw
(Split Stitch).
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Kliknij dwukrotnie na Stronie projektu, aby
okresli¢ fragment do wyciecia.

Dowolnie edytuj wyciety fragment.

e Jednoczes$nie mozna okreslic¢ tylko jeden
fragment do wyciecia z wzoru. Dla kazdego
kolejnego fragmentu, nalezy powtérzyé
€czynnosci.

o  Wyciety fragment przechodzi na koniec
kolejki haftowania, a kolejnos$¢ haftowania
koloréw nici pozostaje taka sama, jak w
oryginalnym wzorze.

Dzielenie elementéw pliku
hafciarskiego wedtug koloréw

Dzielenie elementéw pliku

hafciarskiego wedtug kolorow
Dane sciegow zapisane w pliku hafciarskim
mozna podzieli¢ wedtug kolorow.

Przed podziatem

Zaznacz jeden lub wiecej elementow pliku
hafciarskiego.

Kliknij Sew, nastepnie Divide Stitches by
Color.
-> Wokét kazdej czesci wzoru $ciegéw pojawig
sie wypunktowane linie.

Jezeli zaznaczono inny element niz dane pliku
hafciarskiego lub zgrupowane wzory haftu
zawierajgce elementy inne, niz dane pliku
hafciarskiego, funkcja ta nie bedzie dostepna



Wyswietlanie podgladu haftu

Po wykonaniu projektu haftu, mozesz go obejrzeé
w podgladzie, aby zobaczy¢ potgczenia miedzy
Sciegami. Mozesz réwniez wyswietli¢ jego
podglad 3D, aby zobaczy¢ jak twoj projekt bedzie
wygladat po wyhaftowaniu.

Podglad
, 55
Przycisk paska narzedzi:
Kliknij , lub kliknij Display, nastepnie

Preview.

- Pojawi sie podglad projektu haftu.

Aby zamkng¢ podglad, powtérz krok lub
nacisnij klawisz .
Podglad 3D
£
Przycisk paska narzedzi: ==
A\
Kliknij == | lub Kkliknij Display, nastepnie

Realistic Preview.
-> Pojawi sie podglad 3D projektu haftu.
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Aby zamkng¢ podglad 3D, powtdrz krok

lub nacisnij klawisz .

e Podczas wyswietlania podgladu 3D, nie jest
mozliwa edycja projektu haftu.

e Po dokonaniu wyboru odpowiednich ustawien
wyswietlania obrazu, mozna wyswietli¢
réwniez podglad obrazu importowanego do
Strony projektu.

"Zmiana sposobu wyswietlania obrazu tfa" na
stronie 123.

Zmiana ustawien podgladu 3D
Wybierz ustawienia podgladu 3D.
1. Kliknij Display, nastepnie Realistic Preview
Attribute Setting.
- Pojawi sie okno dialogowe Realistic Preview
Attribute Setting podobne do przedstawionego
ponizej.

[ Reclisic Preview Alinbute 5. |

Thiead 'Widthe

Thin IJ . Thick
Canirzsl:

Flet - JI Shaip

Brighthezs

Dake —— | Bight

| Cloz= I

2. Jezeli to konieczne, okresl ustawienia grubos¢
nici (Thread Width), kontrastu (Contrast) oraz
jasnosci (Brightness).

3. Kliknij Apply, aby wyswietli¢ podglad 3D
wzoréw z nowymi ustawieniami (jezeli podglad
3D jest juz wyswietlony).

Lub, kliknij OK, aby zachowa¢ ustawienia
podgladu 3D (gdy podglad realistyczny nie jest
wyswietlany).

“Wyswietlanie podgladu haftu" na stronie 65.



Sprawdzanie haftu

Dzieki symulatorowi haftu mozna zobaczy¢, w jaki
sposob haft zostanie wykonany przy pomocy
hafciarki.

B
=

Przycisk paska narzedzi:

B>
Kliknij = , lub Kkliknij Display, nastepnie
Stitch Simulator.
Pojawi sie okno dialogowe Stitch Simulator, a
projekt haftu zniknie ze Strony projektu.

e ! :,L ) G ' -

. -

> | =] V= 1+ T- O B B

PIE—

Kliknij > , aby rozpoczaé symulacje
haftu.

e Suwak wskazuje biezgcg pozycje symulacji.
Aby zmieni¢ pozycje symulacji, przesun
suwak.

otwarciem okna dialogowego Stitch
Simulator, powieksz projekt.

Klikajac na ponizsze przyciski, mozesz wykonac¢
nastepujgce operacje.

"l Zatrzymuje symulacje i powraca do

poprzedniego ekranu.
. Wstrzymuje symulacje. Aby wznowié
symulacje, kliknij

3 L L3

| : Przesuh suwak, aby dopasowac
predkos¢ symulaciji.

5|

—1: Pozwala cofngé symulacje na poczatek
poprzedniego koloru.

EI : Pozwala przeskoczy¢ na poczatek
nastepnego koloru.
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b: Cofa symulacje o liczbe Sciegdéw okreslong
na liscie rozwijanej stitches/step.

4 +| : Przewija symulacje do przodu o liczbe
Sciegéw okreslong w liscie rozwijanej
stitches/step.

J@_ " Cofa symulacje na poczatek projektu w
poprzedniej sekcji tamborka.

E : Przewija symulacje do przodu na
poczatek projektu w kolejnej sekcji tamborka.

* Dostepne tylko dla wzoréw utworzonych na
stronach projektu o spersonalizowanym
rozmiarze.

Liczby majg nastepujgce znaczenie:

42607 Numer biezgcego $ciegu
. U 90655 Catkowita liczba $ciegow
E 4 Numer rysowanego koloru
10 Catkowita liczba uzywanych koloréw
2 Wyswietlana sekcja wzoru
@ 4 Catkowita liczba sekcji tamborka we

wzorze.
Ten wskaznik pojawia sie tylko dla
wzoréw utworzonych na stronach
projektu o spersonalizowanym rozmiarze.

Kliknij E w prawym gornym rogu okna
dialogowego, aby je zamkng¢.

Jezeli podczas wyswietlania okna dialogowego
Stitch Simulator bedzie zaznaczony wzor, tylko
on zostanie uwzgledniony w symulacji.

Wyswietlanie projektu w oknie
pomochniczym

Projekt znajdujgcy sie na Stronie projektu jest
wyswietlany w oknie pomocniczym, dzieki czemu
mozesz widzie¢ caty projekt podczas edyc;ji
fragmentu wzoru w widoku szczegotowym.
Ramka wyswietlanego obszaru (czerwony
prostokat) wskazuje czesé wzoru, ktora jest, w
danej chwili, wyswietlona na Stronie projektu.

Przycisk paska narzedzi:

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ okno pomocnicze, kliknij
, kliknij Display, nastepnie

Reference Window, lub nacisnij klawisz skrétu

(ED



Powiekszanie
Mozna zdecydowac, czy w oknie pomocniczym
bedzie wy$wietlana cata Strona projektu, czy
tylko wzor haftu.

Kliknij @
Obraz wyswietlany w oknie pomocniczym zmieni
sie.

Sewrence War e o

Przesuwanie ramki wyswietlanego

obszaru

W oknie pomocniczym mozna wybraé czes¢
wzoru, ktéra bedzie wyswietlana na Stronie
projektu.

Ustaw wskaznik myszy nad ramka
wyswietlanego obszaru.

Przeciggnij ramke wyswietlanego obszaru,
aby obejmowata zgdang czes¢ wzoru.
- Wybrany czes¢ wzoru zostanie wyswietlona na
Stronie projektu.

Rysowanie nowej ramki

wyswietlanego obszaru

Zamiast przesuwaé ramke wyswietlanego
obszaru, mozna na nowo jg narysowac, aby
wyswietli¢ wybrang czesé wzoru na Stronie
projektu.

Kliknij obszar, ktéry ma by¢ wyswietlony, lub
przeciggnij wskaznik myszy nad zgdanym
obszarem projektu w oknie pomocniczym.

- Ramka wyswietlanego obszaru zostanie
narysowana na nowo, a wybrana cze$¢ wzoru
zostanie wyswietlona na Stronie projektu.

67

Skalowanie ramki wyswietlanego
obszaru

Ustaw wskaznik myszy nad naroznikiem
ramki wyswietlanego obszaru.

Przeciggnij naroznik, aby ustawi¢ zadany
rozmiar ramki.



Oprécz koloru tta, mozna zmieni¢ réwniez kolor i rozmiar Strony projektu. Mozna ustawi¢ rozmiar Strony
projektu odpowiadajgcy rozmiarowi tamborka, ktéry bedzie uzywany w twojej hafciarce lub dopasowac

rozmiar Strony projektu do wzoru haftu podzielonego na sekcje.

Kliknij Option, nastepnie Design Page
Property.

Wybierz rozmiar Strony projektu.
Design Page Praperty

Page Soe-
" HoopSow

100 ¢ 100 vy -

-

[ .
i!:EI C Custon S

Bohgund vl

Detesr | Cavnd

Aby rozmiar Strony projektu dopasowac¢ do
rozmiaru tamborka, zaznacz opcje Hoop Size, a
nastepnie z listy rozwijanej wybierz zgdany
rozmiar tamborka.

Aby wyswietlic wzor na Stronie projektu
obréconej o 90 stopni, zaznacz pole wyboru
Rotate 90 Degrees.

Aby okresli¢ wtasny rozmiar Strony projektu,
wybierz Custom Size, a nastepnie wpisz lub
wybierz zgdang szerokosc¢ i wysoko$¢ Strony
projektu.

"Tworzenie projektéw haftu podzielonych na
sekcje" na stronie 176 w Instrukcji obstugi (format
PDF).

Z listy rozwijanej Page, wybierz zgdany
kolor Strony projektu.

Z listy rozwijanej Background, wybierz
zgdany Kkolor tta.

Kliknij OK.

Aby przywréci¢ domy$ine ustawienia rozmiaru
tamborka (100 x 100 mm), Kkliknij Default.
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e Rozmiary Stron projektu 730 x 300 mm, 100
x 172 mm, oznaczone "*", sg uzywane do
haftowania wzoréw wielopozycyjnych, dla
ktérych specjalny tamborek jest mocowany w
maszynie w trzech pozycjach.

"Tworzenie projektéw dla tamborkow
wielopozycyjnych " na stronie 182 w Instrukciji
obstugi (format PDF).

o Nie wybieraj rozmiaru tamborka wiekszego,
niz najwiekszy tamborek, jaki mozna
zainstalowac w twojej maszynie.



Zmiana ustawien siatki

Mozna wyswietla¢ lub ukrywac siatke oraz
zdecydowag, czy bedzie ona wyswietlana w
postaci linii wypunktowanych, czy linii ciggtych.
Ponadto, mozna okre$li¢ odstepy miedzy liniami
siatki.

Kliknij Display, nastepnie Grid Setup.

Aby wyswietli¢ siatke, zaznacz pole wyboru
Show Grid. Aby ukry¢ siatke, wyczysé pole
wyboru Show Grid.

"G Setting
" Shaw Gid |
" SpaproGid
Gridinlervsd: |25 = mm
==n

Aby wykorzystywac siatke do wyrdwnania
wzorow lub tworzenia wzoréw o jednakowych
wymiarach, zaznacz pole wyboru Snap to Grid.

Wskaznik myszy bedzie sie przesuwat o
odlegto$c ustawiong w opcji Grid interval.
Funkcja ta dziafa niezaleznie od tego, czy siatka
Jest wySwietlona.

Aby okresli¢ odstepy miedzy liniami siatki,
wpisz lub wybierz warto$¢ w polu Grid interval.

Aby wyswietli¢ siatke w postaci linii ciggtych,
zaznacz pole wyboru with Axes. Aby wy$wietli¢
siatke w postaci punktow (punkty przeciecia linii
siatki) i linii Srodkowych, usun zaznaczenie z pola
wyboru with Axes.

Kliknij OK, aby zastosowac¢ zmiany i
zamknac¢ okno dialogowe.
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Zmiana jednostek miary (mm
lub cale)

Wyswietlane w aplikacji wartosci mogg byc¢
wyrazone w milimetrach lub w calach.
Kliknij Option, nastepnie Select System

Unit, a nastepnie wybierz jednostki miary (mm
lub inch).

Zmiana ustawien linijki

Mozna wyswietlac lub ukrywag linijke.
Kliknij Display, nastepnie Ruler.

-> Obok polecenia pojawi sie symbol zaznaczenia
i linijka zostanie wyswietlona.

Aby ukry¢ linijke, kliknij Display, nastepnie kliknij
ponownie Ruler, aby usung¢ symbol
zaznaczenia.

A o oat b by

4]

Kliknij, aby przetgczy¢ jednostki miary na milimetry lub cale.



Narzedzia Prostokat, Okrag lub Luk pozwalajg rysowaé prostokaty, prostokaty z zaokrgglonymi rogami oraz
wzory krzywych (zwykte okregi, owale, tuki, wycinki kota i tuki z cieciwg).

e Kolor oraz rodzaj $ciequ mozna zmieni¢ przed lub po narysowaniu ksztafttu.

"Okreslanie koloru nici i rodzaju sciegu” na stronie 94

e Przy pomocy ustawien w oknie dialogowym Sewing Attribute Setting, mozna zdefiniowa¢ rowniez

inne atrybuty ksztaftu.

“Okreslanie atrybutow haftu" na stronie 96.

Informacje na temat
prostokata, okregu i tuku

Prostokat
Elipsa
Okrag P tuk
Wycinek kota tuk z cieciwg

Wszystkie z tych wzordw, z wyjgtkiem tukéw,
posiadajg kontur oraz powierzchnie wewnetrzna,
ktérym mozna niezaleznie przypisywac rézne
atrybuty haftu. Luki zawierajg tylko kontury.

Rysujac ksztatt przy pomocy tego narzedzia,
ksztatt nalezy wybrac przed rozpoczeciem
rysowania. Nie mozna, na przyktad, narysowac
okregu, a nastepnie zmieni¢ go w fuk.

70

Rysowanie prostokata, okregu
lub tuku

Kliknij _“ w Przyborniku.

—|F=SI17S
! S N

-

- Pojawi sie szes¢ przyciskéw .
Kliknij przycisk odpowiadajgcy ksztattowi,
ktéry chcesz narysowac.
- Pojawi sie pasek atrybutéw haftu.
Przeciaggnij wskaznik myszy, aby narysowac
ksztatt.

Prostokat g

Punkt, w ktérym rozpoczniesz rysowanie bedzie
stanowit naroznik prostokata. Punkt, w ktérym
zwolnisz przycisk myszy bedzie stanowit naroznik
prostokata lezacy po przekatne;.

Aby narysowac kwadrat, podczas przeciggania
wskaznika myszy, przytrzymaj nacisniety klawisz

(Shift)

Prostokat z zaokraglonymi rogami

Kliknij L—1, aby na liscie rozwijanej Edge radius
zobaczy¢ biezgce ustawienie promienia
naroznika.

Aby zmieni¢ promien naroznikéw, kliknij liste
rozwijang Edge radius, a nastepnie wpisz
zadany promien i nacisnij klawisz lub
wybierz wartos¢ z listy.




Przeciggnij wskaznik myszy, aby narysowaé
prostokat z naroznikami o zdefiniowanym
promieniu.

Przyktad 1 Przykfad 2
Promien kata: 0.0 mm Promien kata: 20.0 mm

Nawet jesli obiekt narysowany przy pomocy
narzedzia Prostokat jest zaznaczony,
wyswietlana jest lista rozwijana Edge radius, aby
umozliwi¢ modyfikacje ustawient promienia
naroznikow.

Okrag lub Elipsa A
Punkt, w ktérym rozpoczniesz przecigganie
wskaznika myszy bedzie stanowit naroznik
fikcyjnego prostokata, otaczajgcego elipse. Punkt,
w ktérym zwolnisz przycisk myszy bedzie stanowit
punkt narozny tego prostokata, lezacy po
przekatnej. Elipsa bedzie wpisana w fikcyjny
prostokat (jej najdiuzsza o$ przebiega wzdtuz
dtuzszego boku prostokata, a krétsza wzdtuz
krotszego boku.

Aby narysowac okrag, podczas przeciggania
wskaznika myszy, przytrzymaj naci$niety klawisz

(Shift)
Ltuk =

, Luk z cieciwag O ub

Wycinek kota @

Postepuj identycznie, jak w przypadku

rysowania okregu lub elipsy.
- Po zwolnieniu przycisku myszy, na elipsie
pojawi sie linia promienia.

Ustaw wskaznik myszy w punkcie
poczgtkowym punktu tuku, a nastepnie kliknij.
-> Linia promienia zniknie.

Przesuwaj wskaznik myszy, dopdki tuk/tuk z
cieciwa/wycinek kota nie osiggng zamierzonego
ksztattu, a nastepnie Kliknij.
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tuk
7
.'\ }|
e A
Kliknij w punkcie poczatkowym
ey
aa
1 II
M,
\I\H_\""‘-\- — e 4
Przenie$ wskaznik do punktu koncowego
Kliknij w punkcie koncowym
(
tuk z cieciwg
T
4 Y

Kliknij w punkcie poczatkowym
Lt
~ -
7T\
L

| \

Y

Przenie$ wskaznik do_ p?1ktu koncowego

Kliknij w punkcie koncowym



Wycinek kofa
N
I\_%__ }\{

Kliknij w punkcie poczgtkowym

Przenies wskaznik do punktu koncowego

Kliknij w punkcie koncowym

Rysowanie réznych ksztaitéw

Narzedzia ksztattow umozliwiajg narysowanie 24
typow ksztattow, takich jak serca, gwiazdki lub
wieloboki. Wzory te posiadajg kontur oraz
powierzchnie wewnetrzng, ktérym mozna
niezaleznie przypisywac rozne atrybuty haftu.

Kliknij L w Przyborniku.
- Pojawig sie przyciski dla 24 typow ksztattow.

i ntither! - Layont & Edbing
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Kliknij przycisk odpowiadajgcy ksztattowi,
ktory chcesz narysowac.

Przeciggnij wskaznik myszy na Stronie
projektu.
Punkt, w ktérym rozpoczniesz przecigganie
wskaznika myszy bedzie stanowit naroznik
fikcyjnego prostokgta otaczajgcego ksztatt. Punkt,
w ktérym zwolnisz przycisk myszy bedzie stanowit
przeciwlegty punkt narozny tego prostokata,
lezgcy po przekatnej. Ksztatt bedzie wpisany w
ten fikcyjny prostokat.

Aby narysowac ksztatt zachowujgc oryginalny
stosunek wysokosci do szeroko$ci, podczas
przeciggania wskaznika myszy, przytrzymaj

naci$niety klawisz .

Informacje na temat linii
prostej oraz linii krzywej

Przy pomocy narzadzi rysowania konturéow do
wzoru mozna dodac linie proste oraz krzywe.

Przy pomocy narzedzi dostepnych przez
nacisnigcie tych przyciskdw mozna narysowac
zamknietg Sciezke. Poniewaz wzér tego typu
zawiera kontur oraz powierzchnie wewnetrzng,
kazdej z tych czesci mozna przypisac inny rodzaj
Sciegu oraz inny kolor.

Jezeli linia wzoru krzyzuje sie sama ze sobg,
powierzchnia wewnetrzna nie moze zostac
wypetniona. Aby byto mozliwe zastosowanie
wypetnienia, linia musi zostac rozkrzyzowana.

<]|S8] Y]

Przy pomocy narzedzi dostepnych przez
nacisniecie tych przyciskdw mozna narysowac
otwartg Sciezke. Poniewaz wzér tego typu
zawiera sam kontur i nie posiada powierzchni
wewnetrznej, rodzaj Sciegu oraz kolor mozna
zastosowac tylko do konturu.

Ponadto, jezeli uzyto obraz szablonu, przy

pomocy przyciskéw B i E mozna pot-
automatycznie zdjg¢ z niego kontur.



Punkt koncowy -~ -

Punkt poczagtkowy-__ . L

Linia otwarta Linia zamknieta

Ta linia zamknieta krzyzuje sie sama ze sobg, zatem
powierzchnie nie zostang wypetnione.

-

Krzywa zamknieta

Punkt koncowy

Punkt poczatkowy

Krzywa otwarta

Ta krzywa zamknigta krzyzuje sie¢ sama ze sobg, zatem
powierzchnie nie zostang wypetnione.

Rysowanie linii prostej oraz
linii krzywej

Kliknij Iéz w Przyborniku.
- Pojawi sie osiem przyciskow:

=
(&

e
LS

[$

S|S

(S : Kliknij punkty, aby narysowac linie
zamknieta, zbudowang z linii prostych.

(Klawisz skroétu: @)

= : Kliknij punkty, aby narysowac linie otwarta,
zbudowang z linii prostych.
(Klawisz skrotu: ®)

g

\J . Kliknij punkty, aby narysowac¢ krzywa
zamknieta.
(Klawisz skrotu: ®)

‘-fr: Kliknij punkty, aby narysowa¢ krzywa
otwartg
(Klawisz skrotu: ®)
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B |: Jezeli jest wyswietlony obraz szablonu,
kliknij jego kontur, aby narysowac linie zamkniete,
otaczajgce obraz.

(Klawisz skrétu: @)

— : Jezeli jest wyswietlony obraz szablonu,
kliknij jego kontur, aby narysowac linie otwarte
otaczajgce obraz.

(Klawisz skrotu: ©)

3 : Przeciggajac wskaznik myszy, mozna
narysowac linie¢ odreczng zamknieta.

ry : Przeciggajac wskaznik myszy, mozna
narysowac linie odreczng otwarta.

Kliknij przycisk odpowiadajacy ksztattowi,
ktéry chcesz narysowac.
- Pojawi sie pasek atrybutéw haftu.

Kliknij na stronie projektu lub przeciaggnij
wskaznik myszy, aby narysowac linie.

Linie proste/linie krzywe
Chociaz ponizej opisano sposob korzystania z
narzedzia do rysowania linii prostej, narzedzie do
rysowania linii krzywej oraz narzedzie
potautomatyczne dziata w ten sam sposob.
Kliknij na Stronie projektu, aby okresli¢
punkt poczatkowy.




Kliknij na Stronie projektu, aby wstawi¢
kolejny punkt.

Aby usung¢ ostatni wprowadzony punkt, kliknij
prawym przyciskiem myszy lub nacisnij klawisz

(BackSpace).

W ten sam sposob wstaw wszystkie
potrzebne punkty, a nastepnie kliknij dwukrotnie
ostatni punkt, lub nacisnij klawisz Enter)
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e Podczas rysowania mozesz przetgczac sie
miedzy réznymi rodzajami linii, albo poprzez
klikniecie innego przycisku, albo poprzez
nacisniecie klawisza skrotu.

e Rysujagc linie prostg, podczas przeciggania
wskaznika myszy przytrzymaj nacisniety
klawisz @, aby rysowac pionowo lub
poziomo.

oAby skorzysta¢ z narzedzia pot-
automatycznego, niezbedny jest obraz
szablonu. Jezeli zaden obraz nie jest otwarty,
narzedzie to bedzie dziata¢ w identyczny
Sposob, jak narzedzie rysowania linii prostej.

“Importowanie obrazu" na stronie 120.

e Po narysowaniu wzoru, mozliwe jest
przeksztatcenie linii prostych w krzywe i
odwrotnie.

"Zmiana linii prostych w krzywe lub krzywych
w linie proste" na stronie 58.

Linie odreczne

Przeciggnij wskaznik myszy, aby narysowac
linie.
Zwolnij przycisk myszy, aby zakonczy¢
rysowanie.
s [] o []

Domykanie sciezki

Mozna zdecydowac, czy linia narysowana przy
pomocy narzedzia Kontur ma by¢ linig zamknietg,
czy otwartg.

Zaznacz obiekt narysowany przy pomocy
narzedzia Kontur.

"Zaznaczanie wzoréw" na stronie 52.
->Na pasku atrybutéw haftu pojawi sie lista
rozwijana Path shape.

|Dpan path <7

|Close path
Open path

Z listy rozwijanej, wybierz zgdang opcje
(sciezka otwarta lub zamknieta).
- Wybrana opcja zostanie zastosowana do linii.



Unikanie nachodzenia na
siebie haftéow (,wyszywanie
obiektu z dziurg”)

Dzieki ustawieniu funkcji ,wyszywania obiektu z
dziurg”, unikniesz podwdjnego haftowania
nachodzacych na siebie elementéw. Funkcji tej
mozna uzy¢ tylko wtedy, gdy jeden element jest
catkowicie zawarty w drugim.

Wybierz dwa wzory, na przyktad koto w
elipsie.

Prawidtowo

Aby dwa wzory byty prawidtowe, jeden z nich
musi catkowicie zawierac sie w obrebie drugiego
oraz nie moze zawierac tekstu, wzoréw haftu
projektowanych recznie lub danych pliku
hafciarskiego.

> @&

Nieprawidtowo

Kliknij Sew, nastepnie Set hole sewing.
- Jezeli dla wybranych wzoréw jest mozliwe
wigczenie funkcji ,wyszywania obiektu z dziurg”,
pojawi sie ponizszy komunikat.
Layoue & Editing %"}

0: Setting hoka sawing was compiatod.

oK i

- Jezeli dla wybranych wzoréw nie jest mozliwe
wigczenie funkcji ,wyszywania obiektu z dziurg”,
pojawi sie komunikat btedu.

Wyszyte dwukrotnie

@ O

Funkcja ,wyszywania
z dziurg” wigczona

Funkcja ,wyszywania
z dziurg” wytgczona

Kliknij OK, aby skasowa¢ komunikat.

Wyszyte jeden raz
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o Jezeli dla pary wzoréw wigczono funkcje
L,Wyszywania obiektu z dziurg”, podczas
przesuwania jednego z wzoréw, drugi
przesuwa sie razem z nim.

o Wigczajgc funkcje ,wyszywania obiektu z
dziurg” dla trzech lub wiecej obiektow,
najpierw wigcz funkcje ,wyszywania obiektu z
dziurg” dla dwdch obiektow. Nastepnie
zaznacz pierwsze dwa zgrupowane obiekty i
pozostaty jeden obiekt i powtdrz ustawianie
funkcji ,wyszywania obiektu z dziurg”.

e Przy pomocy narzedzia Edycja punktu,
mozna edytowac kontur wzoréw utworzonych
przy pomocy funkcji Kontur, Wycinek kofa i
tuk z cieciwg.

Aby lepiej zrozumie¢ dziatanie funkcji
,Wyszywania obiektu z dziurg”, zobacz podglad
wzorow przed i po zastosowaniu tej funkciji.

“Wyswietlanie podgladu haftu" na stronie 65.

Anulowanie funkcji ,,wyszywania
obiektu z dziurg”

Zaznacz wzor, dla ktérego jest witgczona
funkcja ,wyszywania obiektu z dziurg”.

Kliknij Sew, nastepnie Cancel hole sewing.
Od tej chwili wzory bedg mogty by¢ przesuwane
oddzielnie.

Zmiana ksztaltéw
nachodzacych na siebie
wzoréw

Mozna zaznaczy¢ wzory haftu, utworzone przy
pomocy narzedzi Prostokat, Okrag lub tuk,
narzedzi Ksztatt lub narzedzi Kontur, aby usungé
z nich nachodzgce na siebie powierzchnie lub
aby je scalic.

Usuwanie powierzchni nakladania

sie wzoréw

Mozna zdecydowac o usunieciu powierzchni, na
ktérej dwa wzory nachodzg na siebie. Jezeli opcja
jest zastosowana do kilku wzoréw, powierzchnia,
na ktérg nachodzi inny wzdr jest usuwana.

Wybierz dwa lub wiecej nachodzgcych na
siebie wzoréw.

Kliknij Sew, nastepnie Remove Overlaps.
- Powierzchnia, na ktérg nachodzg inne wzory
zostanie usunieta.
- Jezeli dla wybranych wzoréw zastosowanie tej
funkgiji nie jest mozliwe, pojawi sie komunikat
bfedu.



Nachodzenie czesciowe

Zamkniecie

& =

&3

Zamkniecie przez ostatni wzor wedtug
kolejnosci haftowania

Pierwszy wzor w kolejnosci haftowania
Drugi wzor w kolejnosci haftowania

Trzeci wzor w kolejnosci haftowania
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[ Scalanie

Naktadajgce sie wzory mozna ze sobg scalic.
Jezeli opcja jest zastosowana do kilku wzorow,
do potgczonego wzoru zostanie zastosowany
kolor i rodzaj $ciegu ostatniego wzoru (wzoru
wierzchniego).

1. zaznacz dwa lub wiecej nachodzgcych na
siebie wzoréw.

7. Kliknij Sew, nastepnie Merge.

- Wszystkie zaznaczone wzory zostang ze sobg
scalone.

- Jezeli dla wybranych wzoréw zastosowanie tej
funkcji nie jest mozliwe, pojawi sie komunikat
btedu.

o Nachodzenie czesciowe

e Zamknigcie

|

e Zamkniecie przez ostatni wzér w kolejnosci
haftowania

Pierwszy wzor w kolejnosci haftowania
Drugi wzor w kolejnosci haftowania

Trzeci wzor w kolejnos$ci haftowania



Reczne tworzenie profesjonalnych wzorow
haftu (Funkcja Manual Punching)

Jezeli do wyszywania powierzchni wybrano $ciegi wypetniajgce lub $ciegi satynowe, kat haftu na tej
powierzchni jest albo staty, albo zalezy od ksztattu. Jednak, jezeli zastosujesz narzedzia recznego
projektowania haftu, kat haftu mozna dowolnie dopasowac, aby utworzy¢ wzory bardziej przypominajgce

haft reczny.

Na przyktad, jezeli dla powierzchni o ponizszym ksztatcie wybrano Sciegi wypetniajgce lub $ciegi satynowe,
haft bedzie wygladat nastepujgco.

<Ksztatt>

Jezeli utworzysz wzor haftu przy pomocy narzedzi recznego projektowania, przy uzyciu powyzszego
obrazka jako szablonu, haft bedzie wygladat nastepujgco.

< haft projektowany Scieg satynowy

Scieg wypekniajacy
recznie> A

"‘\

Linie narysowane na wzorze Ptaskiemu projektowi o tym ksztatcie mozna nada¢ wyglad tréjwymiarowy.
wskazujg kierunek $ciegéw. Haft jest

utworzony w taki sposob, ze skreca

wokot srodka haftu promieniowego.

Ponadto, dla wzoréw haftu projektowanych recznie mozna zastosowaé opcje brzegu postrzepionego.
Zmniejszajgc gestosé haftu lub okreslajgc diugos¢ sciegu mozna ustawi¢ postrzepiony kontur.

7 Blizsze informacje "Postrzepiony brzeg" w "Haft projektowany recznie" na stronie 108.

Przyktad: Scieg
wypetniajacy

Do ptatkéw kwiatu mozna zastosowacé rézne
style.
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Kolejny przykitad pokazuje, w jaki sposéb, przy
pomocy narzedzi recznego projektowania haftu,
narysowac brode na obrazku renifera
(Rudolph.bmp), ktéry zostat uzyty jako szablon.
Szablon oraz gotowy wzér mozna znalez¢é w
ponizszym folderze.

Dokumenty (Moje dokumenty)\PE-
DESIGN8\Sample\Layout & Editing\Manual
Punch

Be o

W
SRR
Vi Lc)

>

Importuj plik Rudolph.bmp.
“Importowanie obrazu" na stronie 120.

- o o -y o

T LTER T o8 T I

i

Jezeli do rysowania obrysu uzywane jest pot-
automatyczne narzedzie haftu blokowego, nalezy
importowac obraz, ktory bedzie uzywany jako
szablon.

e
Kliknij w Przyborniku.
-> Pojawi sie pie¢ przyciskow:

=1 =l = WA P
L | | F4

LY

. : stuzy do tworzenia wzoréw haftu prostymi
blokami (Wyszywanie powierzchni).

(Klawisz skrotu: @)
I stuzy do tworzenia wzoréw haftu

zaokraglonymi blokami (Wyszywanie
powierzchni).

(Klawisz skrotu: @)
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=

G : stuzy do pot-automatycznego tworzenia
wzoréw haftu prostymi blokami. W sposéb pot-
automatyczny dodawane sg punkty wzdtuz linii
szablonu.

(Klawisz skrétu: @)

'N{ : stuzy do tworzenia wzoréw haftu typu
liniowego (wyszywanie obrysu).

(Klawisz skrétu: )

o : stuzy do tworzenia wzoréw haftu ze
Sciegami typu jump.
(Klawisz skrotu: (B))

"Scieg typu jump oraz odcinanie nitki " na
stronie 238 w Instrukcji obsfugi (format PDF).

Tworzgc recznie wzor haftu, mozna korzysta¢ z
wielu narzedzi, do ktérych jest tatwy dostep dzieki
klawiszom skrétu.

Kliknij ﬂ/ | aby rozpoczgc¢ rysowanie wzoru
liniowego.
- Pojawi sie pasek atrybutéw haftu.

M| [\ Zigzag Stich =]

Wybierz rodzaj $ciegu do wyszywania blokéw
Fill Stitch oraz kolor SILVER.

o Kolor oraz rodzaj sciegu mozna zmienic
rowniez po utworzeniu wzoru.

"Kolor" na stronie 95 oraz "Rodzaj $ciegu” na
stronie 96.
e Ustawienia mozna wybrac rowniez w oknie
dialogowym Sewing Attribute Setting.

“Okreslanie atrybutow haftu" na stronie 96.
Jezeli nie zmienisz tych ustawien, zostang
zastosowane biezgce ustawienia.Atrybuty haftu
mozna jednak zmieni¢ w kazdej chwili.



Klikajgc na Stronie projektu, wstaw punkty od
1 (punkt poczatkowy) do 12.

“ﬂ"&joo

Aby usungc¢ ostatni wprowadzony punkt, nacisnij

klawisz lub kliknij prawym

przyciskiem myszy

Po wstawieniu punktu 12 (ostatni punkt wzoru

liniowego), kliknij J a nastepnie, klikajgc na
Stronie projektu, wstaw punkty od 13 do 15.
14

15

- Obszar otoczony linig jest oznaczony jako
blok.

Klikajgc na Stronie projektu, wstaw punkty od
16 do 23.

- Zostang kolejno utworzone bloki od A do E.
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Klikajgc na Stronie projektu, wstaw punkty od
24 do 48.

Wstaw punkt 49 (ostatni punkt wzoru), a

nastepnie nacisnij klawisz lub Kliknij
dwukrotnie punkt, aby zakonczy¢ tworzenie
wzoru.

e JezZeli przy pomocy narzedzi recznego
projektowania haftu nie jest mozliwe
narysowanie zgdanego ksztattu, mozna
edytowac punkty, aby dostosowac ksztaff.

"Zmiana ksztattu wzorow haftu" na stronie 56.
Haft liniowy nie jest tworzony wzdtuz konturow

WZzOru narysowanego przy pomocy ', = lub

@



Wprowadzanie tekstu/
Drobnego tekstu

Kiiknij 2\ w Przyborniku.
A\ | asc| A

- Pojawig sie trzy przyciski:

iiknij 23] 1up ABC
A : Tekst
ABC : Drobny tekst

- Pojawi sie pasek atrybutéw haftu.
A‘ 0 ABC GliacEs | [100 +] mm B [AAVAM Saan Skech

Yan AaStels 3 o . Rrregssich » 1 B lwawe =
ABC( ROTABC EEEED-tw =] [F1 -] mm M|

Jezeli to konieczne, zmien czcionke, rozmiar
tekstu, kolor oraz rodzaj $ciegu.

e Czcionke, rozmiar tekstu, kolor oraz rodzaj
Sciegu mozna zmienic¢ zaréwno przed, jak i
po utworzeniu tekstu.

"Czcionka" na stronie 81, "Rozmiar tekstu"
na stronie 83, "Kolor" na stronie 95 oraz "Rodzaj
Sciegu" na stronie 96.

e Przy pomocy okna dialogowego Text

Attribute Setting, mozna okreslic¢ inne

atrybuty tekstu.

"Okreslanie atrybutow tekstu" na stronie 83.

o Mozesz rowniez uzy¢ okna dialogowego
Sewing Attribute Setting, aby zdefiniowac
inne atrybuty tekstu.

“Okreslanie atrybutéw haftu” na stronie 96.

o Jezeli wybrano jedng z czcionek dotgczonych
do tej aplikacji (01 do 35) lub czcionke
wtasng, nie mozna wybrac typu $ciegu
konturu.

e Nie ma mozliwos$ci wyboru typu Sciegu dla
drobnego tekstu.
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Kliknij na stronie projektu.
- Pojawi sie okno dialogowe Edit Text Letters,
zawierajgce tablice wszystkich znakow,
dostepnych dla wybranej czcionki.

it T Ll

Wpisz tekst.

o Nacisnij klawisz , aby dodac nowg
linie tekstu.

oAby wprowadzi¢ znak, mozna réwniez
zaznaczy¢ go w tablicy znakow, a nastepnie
klikngc Insert, lub po prostu klikng¢ go
dwukrotnie. Funkcja ta jest przydatna do
wprowadzania znakow akcentowanych, ktore
nie sg dostepne z klawiatury.

Kliknij OK.
- Tekst zostanie wyswietlony na Stronie
projektu.

e Chcgc edytowac wprowadzony tekst, nalezy
go zaznaczyc¢, a nastepnie wybrac polecenie
Edit Letters w menu Text. W polu Edit Text
Letters, edytuj tekst.

"Edycja wprowadzonego tekstu" na stronie
83
o Narzedzie Drobny tekst stuzy do tworzenia
wzoréw tekstowych, w ktérych nie jest
konieczne odcinanie nitki miedzy znakami.

Jezeli wprowadzone znaki nie sg dostepne dla
wybranej czcionki lub nie jest mozliwe
przeksztafcenie tekstu na wzér haftu, pojawi sie
komunikat btedu. Kliknij OK, aby go skasowac i
powrdci¢ do okna dialogowego Edit Text Letters,
gdzie mozna poprawic tekst.



Srodki ostroznosci dotyczace drobnego
tekstu

Naprezenie nici powinno by¢ mniejsze, niz w
przypadku normalnych projektow.

Nalezy haftowac¢ z mniejszg predko$cig, niz w
przypadku normalnych projektéw. (Blizsze

informacje dotyczgce regulowania naprezenia | ABC
nici oraz predkosci haftowania znajdziesz w 09 AL
Instrukcji obstugi hafciarki.) 10 A8C [T -

Wyszywajgc wzory z drobnym tekstem,
najlepsze rezultaty uzyskamy, jezeli nie

01 ABC Eabdid -] [100 ] mm

01 ABC B

| &

el 17l 2 ] o O
0 Aol pEEETR:
o AR EREEEER
5 ABE R
6 ABC EEF=Es
o7 ABC [zl

Prébka czcionki

Dostepne typy
znakow

bedziemy odcinali nitki miedzy znakami.
(Blizsze informacje dotyczgce konfigurowania
odcinania nici w urzgdzeniu, znajdziesz w
Instrukcji obstugi hafciarki.)

Numer czcionki

Kliknij zgdang czcionke.
- Ustawienie bedzie obowigzujgce dla
wszystkich tworzonych wzoréw tekstowych,
dopoki nie zmienisz ustawienia.
- Jezeli podczas wybierania czcionki bedg
zaznaczone wzory tekstowe lub znaki wzoru
tekstowego, ustawienie zostanie ponadto
zastosowane do zaznaczonedo tekstu.

Wybor atrybutéw tekstu

Przy pomocy list rozwijanych Font oraz Text

Size, mozna okresli¢ atrybuty tekstu. Ponizej znajduje sie zestawienie dostepnych

czcionek oraz dostepnych dla nich typow znakdw.
e Czcionki wbudowane
| Tekst |

01 ABC
02 LBE
03 AR Baiskelag
04 A [Aaldelad
05 A€
06 ABC [Baivsiiag
07 ABC
08 ABC
03 ABL
10 48
11 ABC Bapsk

12 ABC [Eivde)

13 ABC [eide)
]
1

Listy rozwijane Font oraz Text Size pojawiajg sie

po nacisnieciu Al w Przyborniku lub po
zaznaczeniu tekstu lub znaku na Stronie projektu.

Haftowanie tekstu

e Czcionki inne, niz specjalne czcionki dla
drobnego tekstu z ustawionym matym
rozmiarem znaku, mogg by¢ wyszywane
nieprawidfowo. Zalecamy ustawienie
rozmiaru znaku na 10 mm lub wigcej.

o W zaleznoSci od projektu, tekst z ustawiong
czcionkg TrueType moze niezostac
prawidtowo przeksztatcony na wzér haftu.
Wybierz czcionke TrueType ze znakami o
réwnej grubosci linii, na przyktad Arial.

|01 ABC EEETEE

Czcionka

Kliknij liste rozwijang Font.
-> Po kliknieciu strzatki z prawej strony, zostanie
rozwinieta lista czcionek.

4 ABE B
H Ads
16 AB0
17 ABC
18 &8¢ B
1948€ 5




| Tekst

20 ABC Bapse)

1 &BER

22 43€

234.8.CH

24 288 [

25 XBC B

26ABEH

20 M B

28 ABE B

29 438G @ 9

30 ABC

31 ABC BepseiRd

32 ABC

33 AB GRzhseR

34 ABC

35 A BC [Easeks

| Drobny tekst

5. 01 ABC (5-6 nm)

SL02ABC (5-6 nm)

St 03 4B C Wap-sk217s) (5-6 nn)

S, 04 ABC  [aafo-s21as] (3-4 nm)

S, 05 AasC RERSEZTRS (3-4 nm)

Wielkie litery alfabetu
angielskiego

Mate litery alfabetu angielskiego

3] & =

Cyfry

Znaki interpunkcyjne, nawiasy i
inne symbole

5

Wielkie i mate litery z akcentami

~6 mm) Rozmiar dla drobnego tekstu
(tylko dla drobnego tekstu)

H’.ﬂ

Do drobnego tekstu mozna uzyc¢ tylko czcionek
wbudowanych.
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e (Czcionki wtasne

Pliki PEF, utworzone przy
pomocy programu Font Creator i
zapisane w folderze MyFont,

l-b znajdujacym sie folderze programu
PE-DESIGN, sg wyswietlane jako
czcionki wtasne, po czcionkach
wymienionych w powyzszej tabeli i sg
oznaczone symbolem UD.

"Tworzenie wtasnych czcionek (Font Creator)
na stronie 225 w Instrukcji obstugi (format PDF).

e Czcionki TrueType
Nazwy oraz prébki zainstalowanych czcionek
TrueType znajdujg sie po czcionkach

uzytkownika.
|01 ABC [Aa[paEzd
51 ABC BRI
Z ABC _IT_'I o
3 Czcionki =
wbudowane
) ’4 ABC _
5 ABC BEEETR —
Lj, Samplz zcionki wlasne
i T Aoon AaBbYyZz
T Andeius AsBbYyZe & Czcionki
By Fogzana New  saBsvyic TrueType

T AngeanzUPC admivrze . |+

W oknie dialogowym Font Attribute Setting,
dostepnym po kliknieciu polecenia TrueType
Font Attribute Setting w menu Text, mozna
zZmienic ustawienia czcionek TrueType.

"OkreSlanie atrybutow tekstu TrueType" na
stronie 89.

Ze wzgledu na ksztaftu znakow, tekst utworzony
przy pomocy niektorych czcionek TrueType moze
nie zostac prawidtowo przeksztatcony we wzor
haftu. Takich znakéw nie mozna prawidtowo
wyhaftowacé. Przed wyhaftowaniem swojego
projektu, wykonaj haft prébny. Ponadto, tekst
utworzony przy uzyciu niektérych czcionek
TrueType moze w ogdle nie zostac
przeksztatcony.

"Wprowadzanie tekstu/drobnego tekstu" na
stronie 80.



Rozmiar tekstu

Kliknij liste rozwijang Text Size.

I -] mm
IS.I:I |
100 gy
150

200

00

=]

50

fo0np  ——

Whpisz zgdang wysokos¢ i nacisnij klawisz

, lub wybierz zgdang wartos$c z listy.

- Ustawienie bedzie obowigzujgce dla
wszystkich tworzonych wzoréw tekstowych,
dopoki nie zmienisz ustawienia.

- Jezeli podczas wybierania rozmiaru czcionki
beda zaznaczone wzory tekstowe lub znaki wzoru
tekstowego, ustawienie zostanie ponadto
zastosowane do zaznaczonegdo tekstu.

"Wprowadzanie tekstu/drobnego tekstu" na
stronie 80.

Edycja wprowadzonego tekstu

Wprowadzony tekst mozna fatwo edytowac.
Zaznacz tekst lub drobny tekst.

Nie jest mozliwe jednoczesne edytowanie wiecej
niz jednego wzoru tekstowego. Po zaznaczeniu
wiecej niz jednego wzoru tekstu, to polecenie
menu bedzie niedostepne.

Kliknij Text, nastepnie Edit Letters.

Zaznaczony tekst zostanie wyswietlony w
polu tekstowym.

o Teed e

Edytuj tekst.

Kliknij OK.
- Edytowany tekst zostanie wyswietlony na
Stronie projektu.

"Wprowadzanie tekstu/drobnego tekstu" na
stronie 80.

Okreslanie atrybutow tekstu

W oknie dialogowym Text Attribute Setting
znakom tekstu mozna przypisac liczne atrybuty.
Po kazdej zmianie, ustawienia sg stosowane do
wzoru tekstowego.

Zaznacz tekst lub drobny tekst.

Kliknij Text, nastepnie Text Attribute
Setting.
"Kolory nici, atrybuty haftu oraz atrybuty
tekstu" na stronie 47.

Jezeli to konieczne, zmien atrybuty tekstu.

Aby przywroécic domysing wartoS¢ parametru,

kliknij obok niego @l

0.0 mm
Pozwala okresli¢ Abcdﬁf
; odstepy miedzy 75 o mm
Kerning pojekdynf;zymi (miedzy "A" i "b")
znakami.
A bcdef
0.0 mm
Vertical Przesuwa tekst ML
Offset w pionie. 2.0 mm
Abcdef
0 degree
Abcdef
Rotate .
ang le Obraca znaki. 20 degrees
Bocdesl
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Pozwala okresli¢ 0.0 mm
Character °O."%9'°S°' Abcdef
. migdzy
Spacing wszystkimi 2.0 mm
znakami. .ﬁ. b c d e f
Pozwala okresli¢ | 100%
odstepy miedzy AR [+ i f
Line wierszami ghij ?
. wyrazone jako 150%
Spacing procent ; bedef
Wwysokos$ci
znaku. g hi i kl
Left
Abc f
Pozwala g E i li?
wyréwnac kilka Center
. linii tekstu do
Alignment |06 strony, do Agli-ﬁ ]IﬁlltiﬂliI
srodka lub do -
prawej strony. Right
Abc
11
Horizontal
Pozwala A B c
okreslic, czy Vertical
. . znaki bedg
Direction ustawiane A
poziomo, czy
pionowo. B

o Tekst pionowy bedzie wyswietlany na Stronie
projektu pionowo.

e Zarowno opcja Kerning, jak i opcja
Character Spacing okre$lajg odlegtosci
miedzy znakami. Character Spacing dotyczy
zawsze caftego wzoru tekstowego, natomiast
Kerning mozna zastosowac¢ do pojedynczych
zZnakow. Zastosowanie kerningu do cafego
tekstu we wzorze bedzie miato taki sam efekt,
Jak okreslaenie opcji Character Spacing.
Blizsze informacje dotyczgce zaznaczania
pojedynczych znakow we wzorze tekstowym,
znajdziesz w rozdziale "Zaznaczanie znakow"
na stronie 85.

Transformacja tekstu

Do tekstu mozna zastosowac predefiniowany
ksztatt transformacii.

Nie jest mozliwe zastosowanie transformacji do
drobnego tekstu.

Zaznacz tekst.
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Zaznacz pole wyboru Transform, a
nastepnie kliknij przycisk odpowiadajgcy
wybranemu ksztattowi transformaciji.

3 - —

faBc

-> W zaleznosci od wybranego ksztattu, wokét
tekstu pojawi sie wypunktowana linia oraz e
lub

Wzér tekstowy, utworzony przy pomocy czcionki
TrueType zawiera zaréwno dane do wyszywania
obrysu, jak i do wyszywania powierzchni. Zatem,
po wybraniu tego polecenia, w zaleznosci od
ksztaftu czcionki TrueType, miedzy obrysem, a
powierzchnig w tek$cie moze wystagpic przerwa.

Przeciggnij e , aby dokona¢ transformacji

ABCDE

. e mozna przeciggna¢ tylko pionowo.

SABCDE

° mozna przeciagna¢ tylko poziomo.

Aby przywrdci¢ oryginalny ksztatt
transformowanego tekstu, wyczys¢ pole wyboru
Transform.

ABCDE ABCDE

e Wybierajgc RBC | 4BS
tekst na fuku.

e Opcje, wybrane w oknie dialogowym Text
Attribute Setting bedg obowigzujgce dla
wszystkich tworzonych wzoréw tekstowych,
dopoki nie zmienisz ustawien.

, mozna roztozy¢



Zaznaczanie znakow

Mozna zmieni¢ czcionke, rozmiar znaku, kolor
nici, rodzaj $ciegu oraz inne atrybuty kazdego
zaznaczonego znaku.

29 2%
Kliknij J , hastepnie _"

Kliknij tekst lub drobny tekst.
—->Punkty w tekécie zostang wyswietlone w
postaci matych pustych kwadratow.

Aby zaznaczy¢ pojedynczy znak, kliknij punkt
obok znaku.
Aby zaznaczy¢ kilka znakéw, przytrzymaj

nacisniety klawisz i kliknij punkty obok
pozostatych znakéw lub przeciggnij wskaznik
myszy nad punktami znakow.

- Punkty zaznaczonych znakéw zostang
wyswietlone w postaci matych czarnych
kwadratow.

- Na znakach pojawig sie uchwyty.

-> Pojawi sie pasek atrybutow haftu.

ABCDEF

CDEF

1 Uchwyt obrotu
2 Uchwyt rozmiaru
3 Uchwyt przesuniecia pionowego

e Mozna zaznaczyc¢ kilka punktéw i zmieniac je
w identyczny sposob, jak punkty wzoru haftu.

“Zaznaczanie punktow" na stronie 56.

e W przypadku zastosowania czcionek
TrueType, mozna zdecydowac o wyszywaniu
lub niewyszywaniu obrysu oraz okresli¢ kolor
i rodzaj Sciegu.
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tatwa zmiana rozmiaru znaku
oraz jego atrybutow

Metodg przeciggania, mozna w tatwy sposob
zmienia¢ rozmiar oraz atrybuty (odstepy miedzy
znakami, przesuniecie pionowe, obracanie)
tekstu, drobnego tekstu oraz znakéw
monogramu.

Zmianarozmiaru

Ustaw wskaznik myszy na prawym gornym

uchwycie e

Przeciggnij uchwyt.

ABC

- Rozmiar konturu znaku, wyswietlanego w

postaci linii wypunktowanej zmieni sie.
e

L H
| "
.

ABC-

Po zwolnieniu przycisku myszy, rozmiar
znaku zostanie zmieniony.
- Na pasku atrybutéw haftu bedzie wyswietlany
nowy rozmiar.

B Ustted - Lyt & Fitig
N L8t Jrage Tet lew ODuply Ozsse Mg
w | (T &0\ 3 o,
UL oF N
[0V ABC St 153 > lm W ['.w.vm X3t Sprch |
ke "
k|
|
e
e

Al

1
4

Jest mozliwe zwiekszenie rozmiaru znaku dla
drobnego tekstu. Jednak, jako$¢ haftu w takim
przypadku pogorszy sie.



Zmiana odstepoéw miedzy znakami
Ustaw wskaznik myszy na powierzchni znaku
poza uchwytami e 9 O i przeciagnij znak

ABE

- Kontur znaku w formie linii wypunktowanych
bedzie sie przesuwat.

Po zwolnieniu przycisku myszy, odstepy
miedzy znakami zostang zmienione.

AB C

- Po otwarciu okna dialogowego Text Attribute
Setting, bedzie w nim wyswietlane nowe
ustawienie kerningu.

as C — [
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Zmiana przesuniecia pionowego

Ustaw wskaznik myszy dolnym uchwycie

Przeciggnij uchwyt w kierunku pionowym.

¢3
- Kontur znaku w formie linii wypunktowanych
bedzie sie przesuwat.

Po zwolnieniu przycisku myszy, przesuniecie
znaku zostanie zmienione.

-> Po otwarciu okna dialogowego Text Attribute
Setting, bedzie w nim wyswietlane nowe
ustawienie przesuniecia pionowego.

uom



Obracanie znakow

Nie jest mozliwe obracanie znakobw monogramu.

Ustaw wskaznik myszy na uchwycie O

ABY

Przeciggnij uchwyt.
- Kontur znaku w formie linii wypunktowanych
bedzie sie obracat.

Po zwolnieniu przycisku myszy, kat znaku
zostanie zmieniony.

AB -

- Po otwarciu okna dialogowego Text Attribute
Setting, bedzie w nim wyswietlane nowe
ustawienie kata obrotu.

0nom

AB'CY

e Ustawienia wybrane w oknie dialogowym
Text Attribute Setting sg obowigzujgce dla
wszystkich zaznaczonych znakoéw.

oAby przywrdcic ustawienia domysine, kliknij

)

e Ustawienia wybrane w oknie dialogowym
Text Attribute Setting bedg obowigzujgce
dla wszystkich tworzonych wzoréw
tekstowych, dopoki nie zostang zmienione.
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Rozktadanie tekstu na sciezce

Linie tekstu mozna roztozy¢ wzdtuz $ciezki.
“Rysowanie ksztaftow" na stronie 70.

-
pEC
Przycisk paska narzedzi: “ ™

Zaznacz tekst lub drobny tekst oraz Sciezke.

Vv
pEC

Kliknij “~ lub kliknij Text, nastepnie Fit
Text to Path Setting.

Z list rozwijanych Horizontal Alignment,
Vertical Alignment oraz Text Orientation,
wybierz zgdane opcje.

Fit Text o Path Atinbute Sebing

Honzarks| Warlicd Tt
Alohman: Aligrment Oriarkatiare
|_ABC -| |_ABC ~| | B &C -

[ e otker side 0k Canzel

Aby tekst byt roztozony po przeciwnej stronie
Sciezki, zaznacz pole wyboru the other side.

Kliknij OK, aby zastosowac¢ ustawienia.

Po okresleniu sposobu roztozenia tekstu,
ustawienie transformaciji tekstu zostanie
anulowane. Na jednej $ciezce mozna roztozy¢
tylko jeden cigg tekstowy.

Aby zmieni¢ pofozenie tekstu na $ciezce, zaznacz
go i przeciggnij.
“Wskazowka" na stronie 37.



Horizontal Alignment

Okresla sposoéb roztozenia
znakow wzdtuz sciezki.

asc: -]

Vertical Alignment

Okresla odlegto$¢ miedzy
tekstem, a Sciezka.

Text Orientation

Okresla orientacje znakow
wzgledem Sciezki.

the other side

Okresla, z ktorej strony
Sciezki jest rozmieszczany
tekst.

[t cther aid=

[W the oter side

(et

Anulowanie rozlozenia tekstu na

sciezce

Sposob roztozenia tekstu na $ciezce mozna

anulowad.

Agc
Przycisk paska narzedzi: ™

Zaznacz tekst lub drobny tekst, roztozony na

Sciezce (Fit to Path).
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ABC
Kliknij “ ™ , lub kliknij Text, nastepnie
Release Text from Path.

>
8
=
L]

,Rozktadanie tekstu na sciezce” na stronie 87.



Okreslanie atrybutéw tekstu
TrueType

Czcionkom TrueType, przeksztatconym we wzor
haftu mozna przypisac liczne atrybuty znakéw, na
przykfad styl.

Zaznacz tekst wykonany przy pomocy
czcionki TrueType.

Kliknij Text, nastepnie TrueType Font

Attribute Setting.
- Pojawi sie okno dialogowe. Jezeli sg
zaznaczone jakiekolwiek znaki przeksztatcone z
czcionki TrueType, beda dla nich wyswietlane
atrybuty.

TrusTypa Fent Aribed s Sebting

I'-:.M Jard Black ‘ml_ﬂ.h

Sorvply Repitd

AaBbYyZz 1.

Soot .
[‘A‘t Jon v

| Carusl

Aby zmieni¢ styl czcionki, wybierz zgdany styl
zZ listy Font style.

Aby zmieni¢ zestaw znakow dla czcionki,
wybierz zgdany zestaw znakdw z listy rozwijanej
Script.

Kliknij OK, aby zastosowac¢ atrybuty i
zamknac¢ okno dialogowe.
- Ustawienia atrybutéw bedg obowigzujgce dla
wszystkich wzoréw tekstowych, tworzonych z
czcionki TrueType, dopdki nie zmienisz
ustawienia.

o Ustawienia dla opcji Font Style oraz Script
réznig sie w zaleznosci od wybranej czcionki
TrueType.

o Jezeli jest zaznaczony tekst utworzony przy
pomocy kilku czcionek TrueType, to
polecenie nie jest dostepne.

Ponadto, jezeli zaznaczony jest tekst,
utworzony przy pomocy tej samej czcionki,
lecz przy uzyciu innego stylu lub skryptu
czcionki, zostanie wyswietlone okno
dialogowe z ustawieniami atrybutéw tylko dla
pierwszej litery tekstu.

W jednym i w drugim przypadku, zaznaczenie
tylko jednego znaku z tekstu powoduje
wyswietlenie okna dialogowego,
zawierajgcego atrybuty tylko dla
zaznaczonego znaku.

"Wprowadzanie tekstu/drobnego tekstu" na

stronie 80 oraz "Okreslanie atrybutéw tekstu" na
stronie 83.
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Konwertowanie tekstu na wzor
konturu

Tekst wykonany czcionkg TrueType moze zostaé
przekonwertowany na wzor konturu.

Zaznacz tekst wykonany czcionkg TrueType.
Kliknij Text, nastepnie Convert to Outline
Object.

- Zaznaczony tekst zostanie przeksztatcony w
kontury.

Przeksztatconemu konturowi nie sg przypisane
zadne atrybuty haftu. Jest on, wiec, wyswietlany
w postaci linii wypunktowanych. Jezeli to
konieczne, okresl atrybuty haftu.

Aby wzdr nie utracil swojego ksztaftu, zgrupuj
kontury lub wigcz funkcje ,wyszywania obiektu z
dziurg’.

"Tworzenie znaku w postaci konturu
(Uzywanie tekstu przeksztatconego w kontur)” na
stronie 240 w Instrukcji obstugi (format PDF).



Przy pomocy funkcji Monogram mozna utworzyé monogramy, skfadajgce sie z jednej, dwoch lub trzech

wielkich liter oraz roztozonego wokét nich ozdobnego wzoru.

Kliknij A w Przyborniku.
A\ |asc|dBp

- Pojawig sie trzy przyciski:
Kliknij @
- Pojawi sie pasek atrybutow haftu.

[% Diamomi MBE: «| [A0 x| me | [etee Sminctn -

e Diamond oraz Script to czcionki
zaprojektowane specjalnie dla monogramoéw.
Uzycie innych czcionek réwniez jest mozliwe.

o Jezeliwybierzesz czcionke TrueType, pojawi
Sie ponizszy pasek atrybutéw haftu, ktory
pozwoli wybrac kolor nici oraz rodzaj $ciegu
dla obrysu.

wh AeaBTYES = | W eveden e s

Jezeli to konieczne, zmien czcionke, rozmiar
tekstu, kolor oraz rodzaj Sciegu.

e Czcionke, rozmiar tekstu, kolor oraz rodzaj
Sciegu mozesz zmieni¢ zaréwno przed, jak i
po utworzeniu monogramu.

"Czcionka monogramu" na stronie 91,
"Rozmiar monogramu" na stronie 91, “Kolor" na
stronie 95 oraz "Rodzaj Sciegu" na stronie 96.
¢ W oknie dialogowym Sewing Attribute

Setting, mozna okresli¢ rowniez inne atrybuty

monogramu.
“Okreslanie atrybutow sciegu” na stronie 96.

Kliknij na Stronie projektu.

Whpisz tekst monogramu (wielkie litery).
B Mo Lemes;

™ Add D eccrméve Pobam
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e Znak mozna wprowadzi¢ réwniez wybierajgc
go z tablicy znakéw i klikajgc Insert lub po
prostu klikajac go dwukrotnie.

o  Monogram moze zawierac do trzech znakow.

Nie jest mozliwe wstawienie do monogramu kilku

linii tekstu. Po naci$nieciu klawisza , 0kno
dialogowe zostanie zamkniete, a wzor
monogramu zostanie wys$wietlony na Stronie
projektu.

Aby wokot lub wzdiuz bokéw monogramu
dodac¢ ozdobny wzér, zaznacz pole wyboru Add
Decorative Pattern, a nastepnie kliknij Select
Pattern.

Kliknij wzér ozdobny, aby go zaznaczyc¢, a
nastepnie kliknij Select (lub kliknij wzor
dwukrotnie), aby zamkng¢ okno dialogowe
Decorative Pattern i wyswietli¢ wzér w okienku
podgladu okna dialogowego Edit Monogram

Letters.
4 > 4 » < >
el < > € > AW
ol |
Kliknij OK.

- Monogram zostanie wyswietlony na Stronie
projektu wraz z wybranym wzorem ozdobnym.

e

Kliknij k w Przyborniku, zaznacz wzor
ozdobny, a nastepnie dostosuj jego rozmiar i
potozenie.



e Przeciggnij uchwyt, aby ustawi¢ zgdany
rozmiar zaznaczonego Wzoru.
"Skalowanie wzoréw" na stronie 53.

e Przesuwanie wybranego obiektu bedzie
mozliwe, gdy ksztatt wskaznika myszy zmieni

sie na .

Jezeli to konieczne, na pasku atrybutow
haftu zmien kolor nici oraz rodzaj $ciegu dla
monogramu.

Edycja monogramu

Przy pomocy list rozwijanych Monogram font
oraz Monogram size, mozna okresli¢ atrybuty.

Listy rozwijane Monogram font oraz Monogram
size pojawig sie na pasku atrybutéw haftu po

nacisnieciu FGD w Przyborniku lub po
Zaznaczeniu wzoru monogramu na Stronie
projektu.

Czcionka monogramu

Kliknij liste rozwijang Font.
- Pojawi sie lista czcionek dostepnych dla
monogramu.

€ -t T— -

Kliknij wybrang czcionke.
- Ustawienie bedzie obowigzujgce dla
wszystkich tworzonych wzoréw monogramu,
dopdki nie zmienisz ustawienia.
- Jezeli podczas wybierania czcionki bedzie
zaznaczony wzor monogramu, ustawienie
zostanie zastosowane rowniez do zaznaczonego
monogramu.
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Rozmiar monogramu

Kliknij liste rozwijang Monogram Size.

Wpisz zgdang wysokos¢ i nacisnij klawisz

lub wybierz zgdang wartos¢ z listy.

- Ustawienie bedzie obowigzujgce dla
wszystkich tworzonych wzoréw monogramu,
dopdki nie zmienisz ustawienia.

- Jezeli podczas wybierania rozmiaru
monogramu bedzie zaznaczony wzér
monogramu, ustawienie zostanie zastosowane
réwniez do zaznaczonego monogramu.

Edycja tekstu monogramu

Zaznacz wzOr monogramu.

Nie jest mozliwe edytowanie wiecej niz jednego
wzoru monogramu jednocze$nie. Po zaznaczeniu
wiecej niz jednego wzoru monogramu, to
polecenie menu nie bedzie dostepne.

Kliknij Text, nastepnie Edit Letters.
- Pojawi sie okno dialogowe Edit Monogram
Letters ze znakami zaznaczonego wzoru
monogramu wyswietlonymi w polu tekstowym.

T AEC Ad Doscrand o Frars

Jezeli to konieczne, edytuj tekst.

e Aby zmieni¢ wzér ozdobny, kliknij Select
Pattern, a nastepnie w oknie dialogowym
Decorative Pattern, ktére sie pojawi, wybierz
nowy wzdr. Nastepnie, zaznacz stary wzor
ozdobny na Stronie projektu i usun go.



Kliknij OK.
- Edytowany wzér monogramu zostanie
wyswietlony na stronie projektu.

"Wprowadzanie monogramow” na stronie 90.

Edycja pojedynczych znakéw
W taki sam sposéb, jak w przypadku wzoréw
tekstowych, dla kazdej litery monogramu mozna
okresli¢ kolor nici, rozmiar znaku, odstepy miedzy
znakami oraz przesuniecie pionowe. Nie jest
mozliwe obracanie znakow

"Zaznaczanie znakéw" na stronie 85 oraz
"tatwa zmiana rozmiaru znaku oraz jego
atrybutow" na stronie 85.
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Przy pomocy paska atrybutéw haftu mozna okresli¢
nastepujgce atrybuty:

e atrybuty geometryczne (promien
zaokrgglenia naroznikéw prostokata oraz
ksztatt Sciezki)

e atrybuty tekstowe (czcionka, rozmiar)

e atrybuty haftu (kolor nici i rodzaj Sciegu,
wh/wyt haftowania konturu i powierzchni
wewnetrznej)

Atrybuty haftu, ktére sg dostepne zalezg od
wybranego w Przyborniku narzedzia oraz wybranego
typu wzoru haftu.

Przyktad 1: Jezeli wybrano prostokat

00 =] mn [ Ml feoemeTimagTtitch = [ M| [HIHARR Stitch -

Przyktad 2: Jezeli wybrano tekst

0 ABC BETEER  +| [9F -] men | [ Sancch

Po najechaniu wskaznikiem myszy na przycisk lub
liste rozwijang paska atrybutéw haftu, zostanie
wyswietlona etykieta, zawierajgca nazwe danego
elementu.

5y Unutled - Layout & Editing
File' Edit Image Text Sew Display ©Of
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Zasadniczo, rozne wiasciwosci dostepne dla danego
wzoru mozna okresli¢ zaréwno przed, jak i po jego
utworzeniu. Na przyktad, rysujgc prostokat, mozesz
ustawi¢ kolory i promien zaokraglenia naroznikow
natychmiast po wigczeniu trybu rysowania
prostokata, ale mozna tez zaznaczy¢ gotowy
prostokat i zmieni¢ jego wiasciwosci.
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Atrybuty geometryczne

0.0 j mm

Edge radius: Pozwala okresli¢
promien zaokraglenia naroznikéw
prostokatow.

"Prostokat z zaokrgglonymi
naroznikami' na stronie 70.

|0 pen path j

Path shape: Pozwala otwierac i
zamykac linie tamane oraz linie
krzywe.

"Zmiana atrybutéw
zakonczenia linii" na stronie 74.

Atrybuty tekstu

[o7 ARG EEEETES

Font: Pozwala wybra¢ czcionke
dla tekstu.

"Czcionka" na stronie 81.

10,0 j mim

Text Size: Pozwala okresli¢
rozmiar tekstu.

"Rozmiar tekstu" na stronie
83.

Atrybuty haftu

o

Line sew: Pozwala
wigczy¢/wytaczy¢ wyszywanie
obrysu. Po wytgczeniu
wyszywania obrysu, obrysy nie
sg wyszywane (i nie mozna
ustawi¢ dla nich koloru, ani
rodzaju Sciegu).

"Wyszywanie obryséw /

Wyszywanie powierzchni" na
stronie 94.

Region sew: Pozwala
wigczyé/wytgczy¢ wyszywanie
powierzchni. Po wytgczeniu
wyszywania powierzchni
wewnetrznej, powierzchnia nie
jest wyszywana (i nie mozna
ustawi¢ dla niej koloru, ani
rodzaju Sciegu).

"Wyszywanie obrysow /

Wyszywanie powierzchni" na
stronie 94.

u

Line color, Region color, Text
color, Punch color: Pozwala
okresli¢ kolor nici dla obryséw,
powierzchni wewnetrznych,
wzoréw haftow tekstowych i
haftéw projektowanych recznie.

"Kolor" na stronie 95.

Special colors:

"Kolory specjalne" na stronie
95.

N T

Line sew type: Pozwala okresli¢
rodzaj $ciegu do wyszywania
obryséw.

"Typ Sciegu" na stronie 96.

1H1EIER Bixh

Region sew type: Pozwala
okresli¢ rodzaj sciegu do
wyszywania powierzchni
wewnetrznej, wzoréw haftow
tekstowych i wzoréw haftu
projektowanych recznie.

"Typ $ciegu” na stronie 96.




Okreslanie koloru nici i
rodzaju sciegu

Dla kazdego wzoru mozna wybraé przynajmniej
jeden kolor i jeden rodzaj $ciegu. Dla wzoréw
sktadajgcych sie z obrysu oraz powierzchni
wewnetrznej, mozna okresli¢ dwa rézne kolory
nici i dwa rézne rodzaje $ciegu. Jezeli do
wyszywania powierzchni zastosowano opcje
stopniowania, mozna wybra¢ dodatkowy kolor,
aby uzyskac¢ efekt domieszki. (Blizsze informacje
dotyczace stopniowania znajdziesz w rozdziale
"Tworzenie stopniowania/domieszki" na stronie
115). Ponadto, jest mozliwe wybranie innych
koloréw nici i rodzajow sciegu dla kazdego znaku
wzoru tekstowego.

Dla wzoréw, skfadajgcych sie sie z obrysu i
powierzchni wewnetrznej (tekst uzyskany z
przeksztatcenia czcionek TrueType, okregi,
wycinki okregéw, tuki z cieciwa, prostokaty, 24
ksztalty podstawowe, zamknigte linie tamane oraz
zamkniete linie krzywe) mozna wtgczac i
wytgczaé wyszywanie obrysu lub powierzchni.
Dla wzordw, skfadajgcych sie z samego obrysu
(tuki, linie tamane otwarte oraz linie krzywe
otwarte), mozna wigczac i wytgczaé wyszywanie
obrysu.

Dla wzordw, sktadajgcych sie z samej
powierzchni (tekst utworzony przy pomocy
czcionek dotgczonych do aplikacji, tekst
utworzony przy pomocy czcionek wiasnych i
wzory haftu zaprojektowane recznie), nie mozna
wigczaé, ani wylgcza¢ wyszywania powierzchni
wewnetrznej.

Dla wzoréw haftu zaprojektowanych recznie
mozesz ustawié¢ kolor oraz rodzaj Sciegu.

o Kolor oraz rodzaj $ciequ sg obowigzujgce dla
wszystkich tworzonych wzoréw tego samego
typu, dopoki nie zmienisz ustawien. Przycisk
koloru dla kazdej kategorii wskazuje aktualnie
wybrany kolor.

o Jezeli podczas wybierania ustawien byt
zaznaczony wzor, kolor i rodzaj $ciegu
zostang do niego zastosowane.

Wyszywanie obrysow n /
Wyszywanie powierzchni M
pozwala wtgczyc¢/wytgczyé wyszywanie

obryséw, !"''| pozwala wigczyc¢/wytgczyé
wyszywanie powierzchni.
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e Po wytgczeniu wyszywania obrysu lub
powierzchni, obrysy lub powierzchnie nie
beda wyszywane (i nie bedzie mozliwe
wybranie dla nich koloru lub rodzaju sciegu).

Klikniecie przycisku powoduje przetgczenie
miedzy dwoma trybami:;

On Przycisk Line color/Region color

(Wh): oraz lista rozwijana Line sew
type/Region sew type sg
wyswietlane.

Off Przycisk Line color/Region color

(Wyh):  oraz lista rozwijana Line sew
type/Region sew type nie sg
wyswietlane.

m _EJ |WV\N’\.W Zigzag Stitch j

Wyszywanie obrysu

Kolor dla obrysu Rodzaj $ciegu dla obrysu

Wyszywanie obrysu: wt. Wyszywanie obrysu: wyt.

[
1 f
- — s — 4
i | (BRI Stitch -

Kolor dla powierzchni

Wyszywanie powierzchni Rodzaj $ciegu dla powierzchni

Wyszywanie powierzchni: wt. Wyszywanie powierzchni: wyt.

“Kolor" na stronie 95 oraz "Rodzaj $ciegu” na
stronie 96.

Nie jest mozliwe okre$lenie atrybutéw
wyszywania powierzchni dla powierzchni
ograniczonej przez zamknietg Sciezke, jezeli
obrys wzoru przecina sie sam ze soba.



Kolor i

Kliknij ten przycisk, aby okresli¢ kolor nici dla
konturéw, powierzchni wewnetrznych, wzoréw
tekstowych i wzoréw haftu projektowanych
recznie.

Kliknij przycisk Color.

e Widok palety
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o Widok listy

e Aby zobaczyc¢ szczegoty kolorow nici, w
lewym dolnym rogu okna dialogowego
Thread Color kliknij przycisk To List mode.

o Aby wyswietli¢ kolory bez szczegotéw, w
lewym dolnym rogu okna dialogowego Tread
Color Kliknij przycisk To Palette mode.

Z listy rozwijanej Thread Chart, wybierz
marke nici lub tabele nici uzytkownika.

Z listy koloréw nici, wybierz zgdany kolor.
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U gory okna dialogowego Thread Color dla
wzoréw znakoéw TrueType oraz danych konturéw,
mozna wybrac typ haftu (Line, Regionl lub
Region2), dla ktérego bedzie obowigzywat dany
kolor.

Line: Kolor obrysu

Regionl: Kolor dla powierzchni

Region2: Dodatkowy kolor, uzywany jako
domieszka

(Region2 mozna wybrac tylko, jezeli zostata
wigczona opcja stopniowania z efektem
domieszki).

"Tworzenie stopniowania/domieszki" na
stronie 115.

Blizsze informacje dotyczgce tworzenia tabeli
nici uzytkownika oraz obstugi koloréw nici przez
maszyny znajdziesz w rozdziale "Edycja list
koloréw nici uzytkownika" na stronie 110.

Blizsze informacje dotyczgce zmiany kolorow
nici dla wzoréw S$ciegéw znajdziesz w rozdziale
"Zmiana koloréw" na stronie 118.

Kolory specjalne
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NIEZDEFINIOWANY o | = vl APLIKACJA
ek POZYCJA

APLIKACJI

MATERIAL. APLIKACJI

e  NIEZDEFINIOWANY: Hafciarki z funkcjg
wyswietlania koloru nici, automatycznie
przetgczajg wyswietlacz na okreslony kolor.
Jezeli korzystasz z takiej maszyny, a chcesz
mie¢ mozliwos¢ recznego wyboru koloru dla
wzoru jednobarwnego, mozesz wybraé NOT
DEFINED.

« Kolory do tworzenia aplikacji: Do tworzenia
aplikacji mozna wykorzystaé trzy kolory
specjalne przedstawione powyzej.
MATERIAL APLIKACJI zaznacza kontur
obszaru do wyciecia z materiatu aplikacji.



POZYCJA APLIKACJI zaznacza pozycie Okreslanie atrybutéw haftu

wyszywania aplikacji na materiale

podkiadowym. W oknie dialogowym Sewing Attribute Setting,

APLIKACJA wyszywa aplikacje na
materiale podktadowym.

Aplikacje mozna w tatwy sposob utworzy¢ przy

pomocy kreatora Applique Wizard.
"Tworzenie aplikacji (Appliqgue Wizard)" na

stronie 137.

Rodzaj sciegu

mozna okresli¢ rézne atrybuty wyszywania
obryséw oraz powierzchni.

Zaznacz wzor sciegéw lub wybierz narzedzie

Rysowanie lub narzedzie Tekst.

Kliknij Sew, nastepnie Sewing Attribute
Setting.

"Okno Layout & Editing" na stronie 47.

Tryb uproszczony:

weereers Zigzeg Stieh -] [HHTEEFN Stish | E ||
LT
Przy pomocy tych list rozwijanych mozna okres$li¢ R
rodzaj $ciegu dla obryséw, dla powierzchni e w [a
. Ustaw przy .
wewnetrznych, dla tekstu oraz dla wzoréw haftu pomocy suwaka. R |
projektowanych recznie. s
[ e ]
Kliknij liste rozwijang rodzaju Sciegu. ) ol -
- Ustawienia, jakie bedg dostepne zalezg od s
zaznaczonego obiektu. A g £
Typ obiektu Ustawienia Ustawienia
rodzaju sciegu rodzaju sciegu
dla obryséw dla powierzchni e
Tekst (czcionki '|||.I.I.".".'.".".I.I.|||'|'|'. 5
wbudowane, Brak i
czcionki Scieg Satynowy, Sopiah | Hiarn - 3
witasne) Wypetniajacy 4
Scieg oraz o
zygzakowy, programowalny
Tekst (czcionki Liniowy, Scieg
TrueType) Potréjny, wypetniajacy Tryb Zaawansowany:
Ozdobny oraz 1
Scieg E/V
Ize(lfiztngg?*a Brak Brak PR |
Scieg Satynowy, . e
Wypetniajacy, WprO\{v'adZ Pame [ =]
Wzo6r haftu Programowany wartos¢ e il -
projektowany Brak Scieg =
recznie wypetniajacy, E:“" A LA
Tunelowy oraz e
Ozdobny
Scieg Satynowy, = =
Wypetniajacy, e
Programowany P
Scieg $cieg O e |
zygzakowy, wypetniajacy, ot
Inne Liniowy, Tunelowy oraz ——
Potréjny, Ozdobny, LR
Dekoracyjny Krzyzykowy, |I||I|I|I|||”l|llllll 5
oraz Scieg E/V | Kotowy, ———m 3
Promieniowy, - =
Spiralny i Scieg 4
wypunktowany 2

Kliknij wybrany rodzaj $ciegu.

"Wyszywanie obrysow |/ Wyszywanie
powierzchni" na stronie 94 oraz "Okres$lanie
atrybutéw haftu" ponizej.
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1 Kliknij, aby przywrécic¢ ustawienie
domysine.

2 Kiliknij, aby przetaczy¢ tryb.

3 Kliknij, aby wezytaé/zapisaé ustawienia.
4 Kliknij, aby wyswietli¢ lub ukry¢ okienko
podgladu.

5 Okienko podgladu

Atrybuty haftu, jakie sg wyswietlone w oknie
dialogowym zalezg od wybranego rodzaju $ciegu.

Aby wyswietli¢ tylko podstawowe atrybuty
haftu, kliknij To Beginner mode.
Aby wyswietli¢ wszystkie atrybuty haftu i
wszystkie ustawienia dostepne dla wybranego
rodzaju sciegu, kliknij To Expert mode.

Ustawienia, ktérych nie mozna zmienic w trybie
uproszczonym sg zachowywane z trybu
zaawansowanego.

Jezeli to konieczne, zmien atrybuty haftu,
wyswietlone w sekcji Line sew lub Region sew.
- Kazda zmiana ustawieh zostanie zastosowana
do wzoru haftu.

Blizsze informacje dotyczgce réznych
atrybutéw haftu i ustawien znajdziesz w rozdziale
"Atrybuty wyszywania obryséw" na stronie 98
oraz "Atrybuty wyszywania powierzchni" na
stronie 101.

Najczesciej uzywane atrybuty haftu mozna
zapisac. Blizsze informacje znajdziesz w
rozdziale "Zapisywanie ustawien" na stronie 109.

e Wszystkie wybrane w oknie dialogowym
ustawienia zostang zapisane i bedg
obowigzujgce, dopoki nie zostang zmienione.

o Nie jest mozliwe wybranie rodzaju $ciegu dla
drobnego tekstu.
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Atrybuty wyszywania obryséw
Atrybuty, jakie sg dostepne zalezg od wybranego rodzaju $ciegu.

R,

Scieg zygzakowy

Zaznacz pole wyboru, aby ustawi¢ podszycie.
Under swing Stosujac podszycie, unikniesz marszczenia RN RN Y.
materialu podczas wyszywania. ORI

Waski Szeroki
Zigzag width Pozwala okresli¢ szerokos¢ sciegu
zygzakowego AR
. e Rzadki Gesty
Density Pozwala okresli¢ gestos¢ Sciegu, jako liczbe

linii na milimetr.

Zaznacz pole wyboru, aby ustawi¢ $cieg
potdwkowy. JeZeli jedna strona $ciegu
zygzakowego jest gesta, mozesz wybrac scieg
Half Stitch potéwkowy, aby gestos¢ byta bardziej
réwnomierna. Opcja jest dostepna dla tekstu
oraz obiektéw utworzonych przy pomocy
narzedzi do rysowania.

Wewnetrzna strona haftu ~ Gestos¢ haftu jest
jest gesta. bardziej regularna.

Pozwala okresli¢ sposdb wyszywania

Sharp Corners O
P zaostrzonych naroznikéw.

A

o

Scieg liniowy

= ad e =3
//\\\ /// -
i \\;\\.v/ /:,/-'/
N
Run pitch Pozwala okresli¢ dtugosc¢ Sciegu. Krotki Diugi
e . lraz 5razy
Run time(s) Egﬁtvl\jfla okresdli¢, ile razy wyszywany jest : :
. N ,
Scieg potréjny
Run pitch Pozwala okresli¢ dtugosc¢ Sciegu. Krotki Diugi
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Scieg ozdobny

_ﬁ’w %
N

Wybierz wzér dla sciegu ozdobnego.

- | "
EI Kliknij = , aby wyswietli¢ okno dialogowe Browse. Wybierz folder, a nastgpnie z pojawiajgcej
sie listy wzorow wybierz zgdany wzor (plik .pmf).
Okre$l rozmiar wzoru. Wzér mozna Mniejszy Wigkszy
’i’“ @ powiekszy¢ lub pomniejszyé, zachowujac
" L | jego proporcje (stosunek szerokosci do R A de e m
wysokosci).
1 Wysokosé Pozwala okresli¢
= y wysokos¢ wzoru. TP AT LT AT LT W
B i
— 2 ; .
o 2 Szerokodé Pozwala okresli¢ Waski Szeroki
= szerokos¢ wzoru. bbbt it b s e M e A
R | Nomal gz e

Pozwala okresli¢ potozenie wzoréw

wzgledem osi poziomej. Ustawienie mozna ;
H - Arrange - . . B | Mimor g gy
9 zastosowac dla wszystkich wzoréw razem —_

lub dla kazdego wzoru oddzielnie.

Bl | Altenate gos gy gy

BEBE | Normal g gn

Pozwala okresli¢ potozenie wzoréw
V - Arrange wzgledem osi plonowej._UstaW|e[1|e mozna Gk Mirror
zastosowac dla wszystkich wzoréw razem —_ W

lub dla kazdego wzoru oddzielnie.

==l | Alternate L, T T

Mate Duze
Spacing Pozwala okresli¢ odstepy miedzy wzorami. e 2 2
Krotki Dtugi

Run pitch Pozwala okresli¢ dtugos¢ sciegu.
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Scieg E/V

E Stich -

Wybierz scieg E lub scieg V.

Scieg E
Okresl Mal
odstepy are Duze
1 b 1 Odstepy miedzy A O O | SN IR S B |
. kreskami.
=
’|25 “ g fosé Okreéll | Niska Wysoka
5 —nm zerokos¢ | szerokos$¢
e kreski kreski . H[H[H[
20 o
.. | Okresl Krotki Dtugi
3 8Dlugosé |y os¢ | 11 ttrirr | LlllLIorird
Sciegu o
$ciegu Wl 45
Okresl. il ot lraz 5 razy
. resl, ile razy jes
Run time(s) wyszywana linia. (N N U S N I OO SO0 O 0 O, OO O O
Wi ¥h
Okres|, ile razy jest 1raz 3 razy
Stroke time(s) wyszywana kazda [ [ L I P I A O O,
kreska. 41 W3
0 Pk o ke,
Odkres| kierunek kresek \ 3
Arrange (do wewnatrz/na ] !
zewnatrz). 4 I
1 S
Scieg V
Okresl Mal Dus
odst are uze
1 2 LOdstepy | o A AT | oo
t'ﬁill“"“ ‘ kreskami.
! - 2 Okresl Niska Wysoka
Y P I|2-5 — | Szeroko$é | szeroko$¢
i kreski kreski e
B
3 3 Dlugosé gkreé,', Krotki Diugi
sciegu ctugose LT R O O N O, WY O A NP N NP P R L
$ciegu
Okresl, ile razy jest 5
wyszywany haft. W 1raz razy
. e y ) A L
Run time(s) $ciegu V, linia oraz kreski AN AT
sg wyszywane takg samg ul #5
ilos¢ razy.
el o gl o
Odkresl kierunek kresek & 0
Arrange (do wewnatrz/ na |

zewnatrz).
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Atrybuty wyszywania powierzchni
Atrybuty, jakie sg dostepne zalezg od wybranego rodzaju Sciegu.

Scieg satynowy

y 4

Zaznacz pole wyboru, aby wigczy¢ podszycie, a nastepnie okresl ustawienia ponizszych atrybutéw.
Uzywaj podszycia, aby zapobiega¢ marszczeniu materiatu podczas wyszywania.

Okre$l typ podszycia
e  Z wzorami tekstowymi i wzorami
haftu projektowanymi recznie

e  Zinnymi wzorami

|:| Tylko brzeg

Pojedyncza: Wyszywa pionowo do
okreslonego kierunku haftu.

Tylko powierzchnia

M (pojedyncza warstwa

Sciegow zygzakowych)

i —45°do okreslonego kierunku
haftu.

% | Podwdjna: Wyszywa pod kagtem 45°

sytuacjach.

¢ Kierunek haftu ustawiono na Variable

o Wozory tekstowe i wzory haftu
projektowane recznie

Kliknij Pattern, aby ustali¢ wzor

stopniowania.

Tworzenie stopniowania/domieszki" na

Tylko powierzchnia
ggvc\i,?r: g E' (pojedyncza warstwa
— Sciegéw tunelowych)
! Brzeg i powierzchnia
(pojedyncza warstwa
— Sciegow zygzakowych)
Tylko powierzchnia
EI (podwojna warstwa
=== Sciegow zygzakowych i
tunelowych)
Density
Wybierz gestos¢ haftowania podktadu Dense (geste), Medium ($rednie) lub Light (rzadkie).
Rzadki Gesty
Okresl gestosé sciegu, jako liczbe linii na
milimetr.
Gradation
Zaznacz pole wyboru, aby ustawi¢
stopniowanie gestosci (cieniowanie).
Density Opcji tej nie mozna uzy¢ w nastepujgcych

Wiyt. WH.

stronie 115.
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Direction

Okresl kierunek haftu.
Nie mozna uzy¢ tej opcji dla wzoréw
tekstowych oraz wzoréw haftu
projektowanych recznie.
Staty (Constant): Wyszywa pod statym
katem.

.I"-F:;!
Przeciggnij “— lub wybierz warto$¢, aby
okresli¢ kat.
Zmienny (Variable): Automatycznie
dopasowuje kierunek haftu do ksztattu
powierzchni.

Constant

Variahle

Half Stitch

Zaznacz pole wyboru, aby ustawi¢ $cieg
potéwkowy. Jezeli jedna strona $ciegu
zygzakowego jest gesta, automatycznie
bedg wyszywane Sciegi potdwkowe, aby
uzyskaé bardziej rownomierng gestosc.
Nie mozna wybrac¢ tej opcji, jezeli kierunek
haftu ustawiono na Constant.

Wewnetrzna strona haftu
jest gesta.

Gestos¢ haftu jest bardziej
regularna.

Running
Stitch Path

Okresl sciezke sciegu liniowego
powierzchni wewngtrzne;j.

“.! Wewnatrz powierzchni (Inside of
region) (najkrétsza droga wewnatrz
ksztaftu)

L' Wzdtuz konturu (Along outline)
(najkrétsza droga wzdiuz wewnetrznej
strony ksztattu)

! Po konturze (On outline) (najkrétsza

droga po konturze ksztattu)

Ustawienie ,Wewnatrz powierzchni” nie

bedzie dostepne, jezeli zaznaczono pole

wyboru Gradation.

Nie mozna wybrac¢ tej opcji w

nastepujgcych sytuacjach.

e Ustawiono kierunek haftu Variable.

e Wzory tekstowe i wzory haftu
projektowane recznie

S ! | Inside of region

L | Along outline

' | ©noutling

Pull
compensation

Wydtuza haftowang powierzchnie w
kierunku wyszywania, aby unikng¢
marszczenia podczas haftowania.

Bez kompensacji

Najwigksza
kompensacja

na stronie 77.
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"Reczne tworzenie profesjonalnych wzoréw haftu (Funkcja Manual Punching)"




Scieg wypetniajacy

Under sewing

compensation)

Density "Scieg satynowy" na stronie 101.
Direction
(=]
Okresl forme sSciegu na brzegach. Nie : 1 e
Stitch Type mozna ustawi¢ tej opcji, jezeli ustawiono ] o=
kierunek haftu variable. : 1 e - S
T
! 1 —
Half Stitch
Ru nhning Stitch "Scieg potéwkowy" i "Sciezka $ciegu liniowego" na stronie 102.
Pat
Krotki Dtugi
Step Pitch Okres| dtugos¢ jednego Sciegu.
0% B0
Frequency Okresl przesuniecie w $ciegach.
(Pull

"Kompensacja rozciggniecia” na stronie 102.

Programowalny scieg wypetniajacy

Under sewing

Density

Direction

"Atrybuty wyszywania powierzchni" na stronie 101 i 102.

Half Stitch

Running Stitch Path

Pull compensation
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Programowalny $cieg wypetniajacy

&

Wybierz wzér dla programowalnego $ciegu wypetniajgcego.

5

Kliknij

, aby wyswietli¢ okno dialogowe Browse.
Wybierz folder, a nastepnie z pojawiajgcej sie listy wzoréw wybierz zgdany wzor

(plik .pas).
Okr.esl rozmiar wzoru. Wzér Mniejszy Wiekszy
] mozna powlekszyc Iu_b NN O T T
"ﬁ* — I— ﬁ zmniejszy¢, zachowujac pr};\;.qv;.ﬂ;w;.q;rn Q(\?("]Q’}f )
proporcje (stosunek NN NN B r’\\’ o ,‘;’_\I\‘;
szeroko$ci do wysokosci. SRR 00
’ Niski Wysokl
1 Okresl rlags aays L |'" . V“'l ;.
N Wysokose | wysokest | Do E U
i wzoru OO
= ey AN
¢ . Waski Szeroki
2 2 Okresl W N E e e
75 <o Szerokose | S20KOSE | (O DO
e LS IO
Przeciggnij czerwong 1352 90" 45°
(-
Direction strzatke ‘c}lub wybierz 180° g°
wartos¢, aby okresli¢ kat o
nachylenia wzoru. 225 ar0e 15
0%
Row Okresl kierunek przesuniecia IS
(Wiersz) wyréwnania wzoru. p :E{"’}E{"}Q;{-’:
RN
Offset
Row 502 Column 50%
Column Uste;l wielkoS¢ przesunigcia IITITIITIC P A N o 4
(Kolumna) wyréwnania wzoru. - J:Tf}ﬂ;{,}@_ﬁh .-\’-;‘:?U‘I?UW?V
ﬂrqmmmr\jmr r“’\r‘::' W@(ﬁ( ;‘m

Base Sewing

Zaznacz pole wyboru, aby ustawi¢ wyszywanie podstawowe, a nastepnie okresl|
ustawienia nastepujacych atrybutow.

Okresl forme $ciegu na
brzegach. E E
Stitch Type Nie mozna uzyé tej opcji, %
jezeli ustawiono kierunek
haftu variable. ——e
Stki Dtugie
Okres| odstepy miedzy Ktkle _—i.=.=
Step Pitch wktuciami (dtugos$¢ jednego —
éciegu)_ E——"
S —————
50%
Okre$| przesuniecie w DrIviiiiiivio
Frequency éciega; ¢ e
’ e
_—

Powierzchnia, do ktorej
zastosowano efekt reliefu lub

Wzor

@]

Ta powierzchnia jest wyszywana przy
pomocy ustawien, okreslonych dla

wyszywania podstawowego
programowalnego $ciegu wypetniajgcego.

QOO
OO0
(OO

Ta powierzchnia jest wyszywana przy

graweru
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: pomocy ustawien haftu, okreslonych w
pliku wzoru.



Scieg tunelowy

Tworzony jest haft, ktory przebiega przez catg dtugos¢ blokéw.

aJ"

ﬂ'zsg o

SN -‘4~‘-|

Okresl kat haftu.

Przeciagnij czerwong strzatk o
s agny a e 1352 90 45
. . = lub wybierz wartos¢, aby o
Direction ustali¢ kat. e 0°
Nie mozna uzy¢ tej opcji dla 225 15°
wzoréw haftu projektowanych 270°
recznie.
Jezeli nie uzywasz sciegu ozdobnego, okresl ustawienia nastepujgcych elementow.
Rzadkie Geste
Density Okresl liczbe nici na milimetr. @ e
Kroétki Dtugi
Run pitch Ustal dtugos¢ $ciegu linii.
0% S0%
Frequency Ustal przesuniecie w Sciegach.
Use Motif Zaznacz pole wyboru, aby we wzorze uzywac sciegu ozdobnego, a nastepnie
okresl ustawienia nastepujgcych atrybutow
Motif
IF. atternl only LI "Scieg ozdobny" w "Atrybuty wyszywania powierzchni" na stronie 106
Patternl/Pattern2
Type and size of the motif
stitch patterns "Scieg ozdobny" w "Atrybuty wyszywania linii" na stronie 99.
H-Arrange
V-Arrange
H-Spacing “ . . . . .
Row offset "Scieg ozdobny" w "Atrybuty wyszywania powierzchni" na stronie 106.
Run pitch
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Scieg ozdobny

Wybierz, ktéry wzér bedzie uzywany dla sciegu ozdobnego.

-5
L A
et S
Pattern1 only Pattern2 only
T s e faaaam e
Motif IF'attem‘I only LI @n .-;_Lﬁ%éﬂ-il -

Patternl only: Uzywany jest tylko wzor 1. Patterni and 2
Pattern2 only Uzywany jest tylko wzor 2. L N
Patternl and 2: Do wyszywania uzywane sg wzory 1i 2. e
D P AR
St Nt -
Patternl/Pattern2 Okresl ustawienia dla kazdego wzoru.
Type and size of the
motif stitch patterns .. L .
H-Arrange "Scieg ozdobny" w "Atrybuty wyszywania linii" na stronie 99.
V-Arrange
H-Spacing
] . Waskie Szerokie
V-Spacing OI'(resI odstepy pionowe mm o o e
miedzy wzorami. W,l
i i PAFAR AP AP
2 90° o
Przeciggnij czerwong strzatke 135 45
i i 180° =
Direction Q lub wybierz wartos¢, aby 0
ustali¢ kat. 225 15°
270°
Mniejsze Wieksze
, . s . . o B B A M B o e, B e 2= M)
Row offset Okr?8| W'e.lkosc przesuniecia o Be B S B B S e
wyréwnania wzoru L e P I i
Run pitch "Scieg ozdobny" w "Atrybuty wyszywania linii" na stronie 99.
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Scieg krzyzykowy

s

5

Okresl rozmiar poziomy i pionowy wzoru siatki.

na jedno przejscie.

W trybie zaawansowanym, okre$| warto$¢ w Mniejszy V\Qe,ksz/y
Size milimetrach lub jednostkach. Wartos¢ jest o
automatycznie konwertowana i wyswietlana w 5 PN
innych jednostkach miary. T
Single Triple
Wybierz, ile razy wyszywany jest wzor: Single
Times (1), Double (2) lub Triple (3). Dwa wyszywania 3 .

Scieg kotowy, $cieg promieniowy i $cieg spiralny

.

NS

Blizsze informacje dotyczgce przesuwania punktu srodkowego dla sciegu kotowego i $ciegu
promieniowego znajdziesz w rozdziale "Przesuwanie punktu srodkowego" na stronie 61.

Density

Okres| gestos¢ sciegu, jako liczbe linii na
milimetr.

Scieg kotowy
Rzadki
Zonauritc ik Darady ",
o,
L ) J

= g

Scieg kotowy

Scieg promieniowy
Rzadki

Rkl Diarisly

. '“t"#
i Iy '.I
Scieg spiralny
Rzadki Gesty
Run pitch Okresl diugos¢ Sciegu. Krotki Dh_ng_
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Scieg wypunktowany

i &
N SA Y
Okresl diugost $ciegu. Nie Krotki Dhugi
Run pitch mozna ustawi¢ tej opcji, jezeli Krzywizny s Krzywizny s
zastosowano wzoér ozdobny. ywizny sa ywizny sg
gtadsze. ostrzejsze.
Waskie Szerokie
Spacing Okr_eél c_)dste,p_y’miedzy. P - :
sgsiadujgcymi Sciegami. S FAmEl s
Wzdér jest gestszy Wzoér jest rzadszy
. Zaznacz pole wyboru, aby we wzorze uzywacé $ciegu ozdobnego, a nastepnie
Use Motif . C . ;
okresl ustawienia dla nastepujacych atrybutow.
Type and size of the motif
stitch patterns
H-Arrange .. o .
V-Arrange "Scieg ozdobny" w "Atrybuty wyszywania linii" na stronie 99.
Spacing
Run pitch

Haft projektowany recznie

Jezeli do wyszywania powierzchni dla wzoru haftu projektowanego recznie wybierzesz Scieg satynowy,
Scieg wypetniajacy lub programowalny $cieg wypetniajgcy, mozna ustawi¢ efekt postrzepionego brzegu.

Postrzepiony brzeg
nieustawiony

Postrzepiony brzeg ustawiony

Okresl brzeg haftu, do
ktérego zostanie
zastosowany efekt pidra.
Po zaznaczeniu pola
wyboru, do wzoru haftu,
znajdujgcego sie na Stronie
projektu zostanie
zastosowany postrzepiony

E 7

[¥] 1

Gorny brzeg
wzoru
Dla <wzo6r11>

Tylko gorny brzeg

(i

Tylko dolny brzeg

AN

Okre$l szeroko$¢ postrzgpionego

brzeg. Zobacz podglad, a Dolny brzeg
Postrzepiony nastepnie wybierz brzeg, do | wzoru
brzeg ktdrego zostanie Dla <wz6r18> Brzegi gorny i
zastosowany efekt pidra. ||| ||| ||| ||| dolny
Wybierz wzér dla postrzepionego brzegu. ‘H ‘ w’\wl"f‘\'h\.w‘\m
.y
Kliknij i, aby wyswietli¢ okno dialogowe Browse. Z
pojawiajgcej sie listy wzoréw, wybierz zagdany wzor.
Krétkie Dtugie

X

brzegu.

Ol
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Atrybuty wyszywania powierzchni

Uwagi dotyczace programowalnych
$ciegéw wypetniajacych oraz stempli

Okreslajgc rodzaj sciegu oraz kierunek wzoru
programowalnego sciegu wypetniajgcego lub
stempla, nalezy pamietac, ze linie nie bedg
wyszywane, jezeli rodzaj sciegu oraz ustawienia
kierunku wzoru powodowatyby, ze scieg bytby
wyszywany w tym samym kierunku, co linia we
wzorze $ciegow.

Skorzystaj z podgladu, aby zobaczy¢ jak
doktadnie wzor haftu zostanie wyszyty, a
nastepnie ustaw kierunek $ciegu oraz kierunek
wzoru, aby odpowiadaty wybranemu rodzajowi
sciegu lub efektowi, jaki chcesz uzyskaé. Dla
pewnosci, wyhaftuj prébki réznych ustawien.
Przyktady programowalnego $ciegu
wypetniajgcego:

Przykfad 1
Kierunek sciegu: 45° (domysinie)

Przyktad 2
Kierunek sciegu: 90°

Przyktad 3
Kierunek $ciegu: 0°
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"Wyswietlanie podglgdu haftu" na stronie 65
oraz "Tworzenie wiasnych wzoréw haftu
(Programmable Stitch Creator)" na stronie 205 w
Instrukcji obstugi (format PDF).

Zapisywanie najczesciej
uzywanych atrybutéw haftu

Najczesciej uzywane atrybuty haftu mozna
zapisac¢ i wyczytaé podczas ponownego
okreslania wtasciwosci haftu.

Mozna zapisac¢ zaréwno atrybuty ustawiane w
trybie podstawowym, jak i atrybuty ustawiane w
trybie zaawansowanym.

Zapisywanie ustawien
Otworz okno dialogowe Sewing Attribute
Setting.
“Okreslanie atrybutéw haftu" na stronie 96.
Jezeli to konieczne, zmienh ustawienia w
oknie dialogowym Sewing Attribute Setting, a
nastepnie kliknij 227
Kliknij Save As.

:
LoackSarvm Dirfaub Sebiings

[

TAFE AL,

g

Wpisz nazwe dla grupy ustawien, a
nastepnie kliknij OK, aby zapisac¢ tg grupe na
liscie.

FSn-h

Entex the rasres frr th e sal of 20 wing arbates
e K

Cance|




Usuwanie ustawien z listy
W oknie dialogowym Load/Save Default
Settings, zaznacz grupe ustawien do usuniecia.
"Ln.-l.rs.mn.r.uuscuing. J
— —
TEEAL..
Dielate

Chysa

Kliknij Delete, aby usung¢ zaznaczong
grupe ustawien z listy.

Elementu ,(default)” nie mozna usungc.

Wczytywanie ustawien z listy

W oknie dialogowym Load/Save Default
Settings, zaznacz grupe ustawien, ktérg chcesz
przywotaé

[ ot/ orrm Dot Sabtings
— o
SEBAL..
Cinlote
Claga
Kliknij Load.

- W oknie dialogowym Sewing Attribute
Setting pojawig sie ustawienia wczytane z
zapisanego pliku.

e Aby zmienic¢ ustawienia i zapisac zmiany,
wprowadz zmiany w oknie dialogowym
Sewing Attribute Setting, kliknij ¥,
nastepnie kliknij Save As, a nastepnie kliknij
OK, pozostawiajgc niezmieniong hazwe
grupy ustawien.

e Zapisane ustawienia mogg rowniez zostac
uzyte na innym komputerze. W tym celu, po
prostu skopiuj plik sastu.txt z folderu
Settings, znajdujgcego sie w folderze PE-
DESIGNS (folder programu) na komputerze
zrédfowym do folderu Settings o tej samej
Sciezce dostepu na komputerze docelowym.
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Edycja list koloréow
uzytkownika

Mozna tworzy¢ oraz edytowac tabele nici
uzytkownika, zawierajgce liste najczesciej
uzywanych lub liste wszystkich posiadanych nici.
W tej tabeli mozna uwzgledni¢ dane z
systemowych tabel nici lub dodaé¢ nowe dane.

Kliknij Option, nastepnie Edit User Thread
Chart.

Tworzenie nowej tabeli nici
Kliknij New Chart.

| Edit Usor Throaa Chart
Uses Thread Orant -.-mv——:l Hew Chyt |
——
hoex  Coke | Cods  Biwd Deecopion Deben Chart |
- . 0 BLACY
2 ez WHITE J
Hewlian |
’ [
)
Thresst Chat BFOTHERENBRODEAY |
| o Dol Code  Eued Deseaginn
1 90 EVEROIDERY  BLACK
2 0 EVERDICERY WHITE
2N 00 EvEROID RED
t 05  EMEROIDERY P
s BN (&5 EVEAOIDERY DEEPFRO
B 14 EMERDIDERY  FLESHPI _
v B 7 CueCnIrERNY | neoe £
| [ Cancedl |

Wpisz nazwe tabeli, a nastepnie kliknij
OK, aby zapisa¢ tabele pod wprowadzong
nazwa.

[Memwe Thiad Chart

— OE.
| Bl |

Zapisang tabele mozna pozZniej wybrac z listy
rozwijanej User Thread Chart i edytowac.



@ Usuwanie tabeli

1. Zlisty rozwijanej User Thread Chart,
wybierz tabele nici.
User Thead Chart | mychan |

7. Kliknij Delete Chart.
- Pojawi sie nastepujgcy komunikat.

o Are oo s yOU WAL T delets “mychat™

3. Kliknij Yes, aby usuna¢ wybrang tabele.

I Edycja tabeli

1. Zlisty rozwijanej User Thread Chart,
wybierz tabele nici.
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Jezeli nie zostanie wybrana Zadna tabela nici,
edycja nie bedzie mozliwa.
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I Dodawanie elementu z innej tabeli
nici

1. Zlisty rozwijanej Thread Chart, wybierz
marke nici.

2.z listy na dole okna dialogowego, wybierz
kolory nici.

L) Wskazowka
Aby dodac kilka elementéw, podczas
zaznaczania kolorow, przytrzymaj nacisniety

klawisz (Shift) lub @.

3. Kiknj * .

- Zaznaczone elementy zostang dodane do listy
w tabeli nici uzytkownika.
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I Dodawanie nowego elementu
1. Kliknij New Item.
2. Aby utworzy¢ nowy kolor, kliknij Mix.

Edit Thramd

Thisad Infomaban

w ]
Code [
Elard [

D eripkan:

- Pojawi sie okno dialogowe podobne do
przedstawionego ponizej.
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3. Wybierz kolor, a nastepnie kliknij OK, aby
doda¢ wybrany kolor do okna dialogowego Edit
Thread.

/. Jezeli to konieczne, wpisz w odpowiednie
pola kod, marke oraz opis.

Edit Thramd
Thisad Infomnaban o
e —
Cods |u51'.'
Etardl

Dewsoipharc  [Grss]

L) Wskazoéwka
Do pola Code mozna wprowadZzic tylko cyfry.
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5. Kliknij OK, aby nowy element zostat dodany
do tabeli nici uzytkownika.
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Przy numerze indeksu elementéw utworzonych
lub edytowanych przez uzytkownika wyswietlana
jest gwiazdka (*).

@ Usuwanie elementu

Zaznacz w tabeli nici uzytkownika element do
usuniecia, a nastepnie kliknij Delete Item, aby go
usungc.




Edycja elementu
Elementy zapisane w tabeli nici uzytkownika
mozna edytowac, np. zmieni¢ numer koloru lub
numer nici.

W tabeli nici uzytkownika, zaznacz element,

ktéry chcesz edytowadé, a nastepnie kliknij Edit
ltem.

| Ede Usor Theoad Chart
Uses Thesdrast  [Custon "] HemChat
Womx Dok Cods  Buwd Deacrprion Dt Chat |
- . 0 BLACY Up |

< L1 WHITE
3 107 EVERDIDERY  DARK FLCH: \
¢ 83 EMERDIDERY ADOYAL PURF
- sl e
R e e ]
R 30 I TN | (e v |
)* [ ' Edilen. |

_* |

Thress Chant BROTHERENBRODERY = |

!— i Colr | Coda | Ewrd Desctgin »
7 107 EMERADIDERY DaRsFU
B e} EVERDIDERY VERMILL!

9 2y EVERDIDERY CARMIE
0 03 EWER0IDERY ROYALF
1" £ EMEROQIDERY  MAGENT,

12 0P3  EMEROICERY SALMON
17 B oo TMEQnIrE ey ANOED D
v | '

al3 I Cancsl

- Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe.

[ Edit Treamd

Thimad Infomaban

ar.
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Code =
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Desrphane  |Greed

Edytuj szczegoty elementéw w identyczny
sposob, jak podczas dodawania nowego
elementu.

Tak samo, jak w przypadku nowo dodanych
elementéw, przy numerze indeksu edytowanych
elementéw bedzie wyswietlana gwiazdka (*).
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Zmiana kolejnosci elementéow

W tabeli nici uzytkownika, wybierz element,
ktérego pozycje na licie chcesz zmieni¢, a
nastepnie kliknij Up (do gory) lub Down (w dét).

Kolory nici dla wzoréw haftu utworzonych przy
pomocy tej aplikacji przez hafciarke moga by¢
wyS$wietlane inaczej.

1. Hafciarki bez funkcji wy$wietlania informacji o
kolorze nici

W niektérych maszynach, okre$lone informacje
dotyczgce nici moga nie by¢ wyswietlane.

2. Hafciarki z funkcjg wyswietlania informacji o
kolorze nici

Z wszystkich informaciji na temat nici, okre$lonych
we wzorze haftu, maszyna wyswietla jedynie
informacje dotyczgce koloru. Wyswietlane nazwy
koloréw nici ograniczajg sie jednak do nazw
zapisanych w maszynie. Dlatego, we wzorach
haftu warto stosowac nazwy koloréw nici zblizone
do nazw koloréw nici zapisanych w maszynie.

2. Maszyny z indeksem kolorow nici

Niektére maszyny potrafig wyswietli¢ informacje
dotyczgce nici, (takie, jak kolor, nazwa koloru,
marka i numer nici) w takiej postaci, jak zostaty
okreslone w tej aplikacji. Maszyny wyswietlajg
kolor, nazwe koloru, jak rowniez marke i numer
nici.

Jednak, dla elementéw edytowanych lub
dodawanych przez uzytkownika (elementy
oznaczone gwiazdkg (*)), wyswietlany jest tylko
numer nici.

Z edytowanej tabeli nici uzytkownika mozna
skorzysta¢ rowniez na innym komputerze. Po
prostu skopiuj plik chart2.btc z folderu Color,
znajdujgcego sie w folderze PE-DESIGNS (folder
aplikacji) na komputerze zrodtowym do folderu
Color, o tej samej Sciezce dostepu na
komputerze docelowym.



Stosowanie i edycja stempli

Do powierzchni obiektu utworzonego przy
pomocy narzedzi Prostokat, Okrag lub tuk,
narzedzi Ksztalt, narzedzi Kontur, narzedzi Tekst
i narzedzi recznego projektowania haftu oraz do
powierzchni, dla ktérych ustawiono $cieg
satynowy, $cieg wypetniajagcy lub programowalny
Scieg wypeiniajacy mozna zastosowac efekt
stempla. Do aplikacji dotgczono kilka
przyktadowych wzoréw stempli.

Program Programmable Stitch Creator umozliwia
edycje wzoréw dotgczonych do oprogramowania
lub tworzenie wtasnych.

"Tworzenie wiasnych wzoréw $ciegow
(Programmable Stitch Creator)" na stronie 205.

Stosowanie stempla

Kliknij 41 w Przyborniku.

L [Re|

Pojawig sie dwa przyciski:
Kliknij Q

W oknie dialogowym wybierz wzér stempla
(plik .pas z zastosowanymi ustawieniami
stempla).
[Shamp Fiiribute Setting

ﬁl LC:\Program F e’ Biclban 'PE-DESIBH BPatinrn
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e Stemple z efektem graweru i reliefu sg
wyswietlane jako pola wypetnione na
czerwono lub niebiesko.

“a

e Aby wybrac inny folder, kliknij (& .

Aby zmieni¢ szerokos¢ i wysokosé stempla,
wpisz zgdany rozmiar w polu Size okna
dialogowego Stamp Attribute Setting.
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Aby zmieni¢ kierunek stempla, ustaw
wskaznik myszy nad czerwong strzatkg wewnatrz
kétka w sekcji Direction, a nastepnie przeciggnij
czerwong strzatke, aby ustawi¢ zadany kat.

o Okno dialogowe pozostaje wyswietlone,
dzieki czemu w kazdej chwili mozna
dopasowac rozmiar oraz orientacje stempla.

e  Aby ponownie otworzy¢ okno dialogowe po

jego zamknieciu, kiiknij "t .

Kliknij obiekt, aby go zaznaczyc.
- Wokét zaznaczonego obiektu zostanie
wys$wietlona linia przerywana.

Kliknij w wybranych miejscach w obrebie
obiektu.
- Stemple pojawig sie w obiekcie w formie linii
wypunktowanych.

o Bedzie wyswietlony caty stempel, nawet, jesli
bedzie on wiekszy od obiektu, do ktérego
zostat zastosowany. Natomiast wyszyta
zostanie tylko ta jego czeSc, ktora mieSci sie
w obrebie obiektu.

e Aby do jednego obiektu zastosowac klika
stempli, kliknij obiekt odpowiednig ilo$¢ razy.

e Jezeliw wybranym obiekcie nie jest mozliwe
umieszczenie wskaznika myszy, oznacza to,
Ze stempla nie mozna zastosowac.

e Okno dialogowe Stamp Attribute Setting
pojawi sie dopiero po wybraniu narzedzia
Stempel.



Edycja stempla

Kliknij 41 w Przyborniku.

h|
- Pojawig sie dwa przyciski: | ; | L
Kliknij L ‘
- Stemple, ktére zostaly zastosowane sg
oznaczone rézowymi liniami wypunktowanymi.

Kliknij obiekt ze stemplem.
- Wokét zaznaczonego obiektu pojawi sie linia
przerywana.

Kliknij stempel.

-> Wokoét stempla pojawig sie okragte uchwyty, a

nad stemplem pojawi sie uchwyt obrotu.

& Uchwyt obrotu

Jednoczes$nie moze by¢ zaznaczony tylko jeden
stempel. Po zaznaczeniu drugiego stempla,
stempel zaznaczony wcze$niej zostanie
odznaczony.

Edycja stempla.
[Skamp Bitributs Setiing

ﬁ:l LC:\Program Filac' Bl 'PE-DESIEH B\Patimn

O o
W
& o

= nalZ nel3 .
T
T L | LAt e
[wmabon
‘:\\\' . E’j/ r< | |> e
N “‘u e L U [o degms
nei = 0] patill

= (s

e Aby zmieni¢ wzér stempla, w oknie
dialogowym Stamp Attribute Setting
wybierz inny wzér, a nastepnie kliknij Apply.

e Aby zmieni¢ rozmiar i kierunek stempla,
wybierz odpowiednieustawienia w oknie
dialogowym Stamp Attribute Setting lub
uzyj do tego celu uchwytéw skalowania lub
uchwytu obrotu.

:, ’ Uchwyty skalowania
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e Aby przesung¢ stempel, przeciggnij go w inne
miejsce, catkowicie lub czesciowo na
obiekcie.

¢ Aby usungc¢ stempel, wybierz polecenie menu

Edit - Delete, lub nacisnij klawisz .

o Przesuwajgc lub obracajgc obiekt ze
stemplem, stempel przesuwa sie lub obraca
razem z obiektem. Jednak, w przypadku
zmiany rozmiaru obiektu, rozmiar stempla
pozostaje niezmieniony.

o Wyszywany jest tylko ten fragment stempla,
ktéry miesci sie w obrebie obiektu.

Tworzenie stopniowania/
domieszki

Mozna zréznicowac¢ gestos¢ jednego lub dwéch
koloréw w réznych miejscach, tworzac
spersonalizowany wzér stopniowania.

W trybie zaawansowanym okna dialogowego
Sewing Attribute Setting, w sekcji Region sew
zaznacz pole wyboru Gradation.

Kliknij Pattern.

Aby zmieni¢ kolor nici, kliknij E W
pojawiajgcym sie oknie dialogowym Thread
Color wybierz kolor, a nastepnie kliknij OK
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Aby zastosowaé¢ gotowy wzdr stopniowania,
wybierz odpowiedni wzér w sekcji Select pattern.



Przy pomocy suwakow dostosuj gestos¢
wzoru stopniowania.

W obszarze podglagdu mozna zobaczy¢ efekt
wprowadzonych zmian.

Aby zmieszaé dwa kolory, zaznacz pole
wyboru Use additional color. W sekcji Use

additional color kliknij E nastepnie w
pojawiajgcym sie oknie dialogowym Thread
Color wybierz kolor, a nastepnie kliknij OK.

Kliknij OK.

e Po wyczyszczeniu pola wyboru Use
additional color, ustawienia stopniowania
bedg obowigzujgce dla pozostatego koloru.

e  Mozna zmieni¢ zarébwno pierwszy, jak i drugi
kolor stopniowania, wybierajgc Region1 lub

Region2 w oknie dialogowym Thread Color.

“Kolor" na stronie 95.
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Mozna sprawdzi¢ oraz zmieni¢ kolejnosé haftowania wzoru haftu. Ponadto, przy pomocy tego samego okna
dialogowego, mozna zmienié kolor oraz rodzaj Sciegu lub zablokowaé wzér haftu.

|

- =

Przycisk paska narzedzi: —122
[

Kliknij — "™* | lub Kliknij Sew, nastepnie
Sewing Order/Lock.

[ Sotreng Db/ ke L

21 F - w B

: Kliknij, aby powiekszy¢ kazdy wzor do
rozmiaru swojej ramki.

? : Kliknij, aby w jednej ramce wys$wietli¢
wszystkie wzory tego samego koloru, ktére bedg
wyszywane razem.

St Dudar /! Losck 1v1]

BT

e Po potgczeniu kilku wzoréw w jedng ramke, z
lewej strony numeru ramki pojawi sie .

Kliknij , aby pofgczone wzory wyswietlic w
oddzielnych ramkach.

Stwireg Duchr | Lk [1:1]

¥

1 z 1 B # 42 5 H &

Pod pierwszg ramkg pojawi sie = , a kazda
kolejna jest oznaczona numerem
podrzednym w stosunku do pierwszej,
wskazujgcym kolejnosc haftowania wsrod
wzorow tego samego koloru.

Kliknij = , aby ponownie potgczy¢ wszystkie
wzory w jedng ramke.

e Aby zamkngc¢ okno dialogowe Sewing
Order/Lock, kliknij B w prawym gornym
rogu okna dialogowego.
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Zaznaczanie wzoru

W oknie dialogowym Sewing Order/Lock
zaznacz wzor.
- Zaznaczony wzor zostanie otoczony niebieskg
linig, a na Stronie projektu pojawi sie wzdtuz
niego linia przerywana.

oAby zaznaczy¢ kilka wzoréw, przytrzymaj

naciniety klawisz &R b € | Kliknij
ramki wybranych wzoréw. Mozna réwniez
zaznaczyc¢ kilka ramek, przeciggajgc nad nimi
wskaznik myszy.



Edycja kolejnosci haftowania

Mozna zmieni¢ kolejnosé haftowania. Wystarczy
zaznaczy¢ ramke zawierajgcg wzor i przeciggngcé
ja do nowej pozyciji. Podczas przeciggania bedzie
widoczna pionowa czerwona linia, wskazujgca
miejsce, do ktérego jest przenoszona ramka.

[y Dt v o
BT R®we 8
- @
I (SR ° He

Ramke mozna réwniez przenies$¢ przy pomocy
przyciskéw, znajdujgcych sie u géry okna
dialogowego.

i

== : Kliknij, aby przenies¢ zaznaczony wzor na
poczatek.

= : Kliknij, aby przenies¢ zaznaczony wzér o
jedng pozycje do przodu.

Gy . Kliknij, aby przenies¢ zaznaczony wzor o
jedng pozycje do tytu.

H\‘ . s . sz r
(T Kliknij, aby przenies¢ zaznaczony wzdr na
koniec.

taczenie wzorow o tym samym

kolorze

Jezeli na stronie projektu znajduje sie kilka
wzoréw, w oknie dialogowym Sewing
Order/Lock wzory tego samego koloru mozna
zgrupowac. Po prostu, przeciggnij ramki z
wzorami tego samego koloru i ustaw je obok
siebie.

Po dokonaniu zmiany kolejno$ci haftowania
sprawdz, czy wzory naktadajgce sie nie bedg
wyszywane w ztej kolejnoSci.
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Zmiana kolorow

Mozna zmieni¢ kolor dla obiektéw kazdego
koloru. We wzorach $ciegéw mozna ponadto
zmieni¢ kolory nici. Sposéb zmiany kolorow we
wzorze haftu przedstawiono ponize;.

“Wskazéwka" na stronie 49.

W oknie dialogowym Sewing Order/Lock
zaznacz wzor.

Kliknij il na pasku atrybutéw haftu.
“Okno Layout & Editing" na stronie 47.
Kliknij zadany kolor.
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- Obiekt zostanie wyswietlony w oknie
dialogowym Serwing Order/Lock oraz na stronie
projektu w nowym kolorze.

“Kolor" na stronie 95.



Zmiana atrybutéw haftu

Mozna zmieni¢ rodzaj $ciegu dla obiektow
kazdego koloru.

W oknie dialogowym Sewing Order/Lock
zaznacz wzor.

Kliknij Sew, nastepnie Sewing Attribute
Setting.

“Okno Layout & Editing" na stronie 47.
-> Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
Setting.

Zmien rodzaj sciegu.

Sekcje ,Rodzaj Sciegu” oraz "Okreslanie
atrybutéw haftu" znajdujg sie na stronie 96.

Blokowanie wzorow haftu

Wzory haftbw mozna zablokowac, aby
zabezpieczy¢ je przed przesunigciem lub
usunieciem. Zablokowanych wzoréw haftu nie
mozna zaznaczac¢ i edytowac.

W oknie dialogowym Sewing Order/Lock
wybierz wzér.

Kliknij =
- Pod ramka pojawi sie L
-> Wz6r haftu zostanie zablokowany.
Aby odblokowac wzor haftu, zaznacz ramke, a

nastepnie kliknij ponownie =~ .

e Ramki oznaczone symbolem po lewej
stronie numeru zawierajg kilka wzorow tego
samego koloru. Jezeli do zablokowania
zaznaczysz takg ramke, zablokowane
zostang wszystkie wzory znajdujgce sie w tej
ramce.

e Zablokowanie obrysu lub powierzchni wzoru
haftu skfadajgcego sie z konturu i powierzchni
wewnetrznej powoduje zablokowanie catego
wzoru haftu.

e Zablokowanie ktorejkolwiek czesci wzoru
ztozonego (np. wzory zgrupowane, tekst
roztozony na linii krzywej lub wzory z
wigczong opcjg ,wyszywania obiektu z
dziurg”), powoduje zablokowanie catego
wzoru haftu.
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Importowany obraz stuzy do utworzenia wzoru haftu, szablonu dla wzoru haftu projektowanego recznie lub

jako wzér do wydrukowania na papierze transferowym iron-on.
Obraz mozna importowa¢ w jeden z ponizszych sposobow.

1 Z pliku

2 Ze skanera lub aparatu cyfrowego
3 Z obrazu portretu

4 Ze schowka

W obszarze roboczym moze znajdowac¢ sie tylko jeden obraz. Wyswietlajgc kolejny obraz, zastgpi on

poprzedni.

Importowanie obrazu/zdjecia z
pliku

Do programu Layout & Editing mozna importowac
obrazki clipart lub zdjecia, aby z nich utworzyc¢
wzory haftu.

Mozna importowaé wiele réznych typow plikéw.

"Formaty plikow graficznych" na stronie 19.

Kliknij Image, nastepnie Input, nastepnie
from File.

Wybierz naped, folder oraz zgdany plik.

A G o g e b

Jezeli zaznaczysz pole wyboru Preview,
zawartoS¢ wybranego pliku pojawi sie w okienku
podgladu.

Kliknij Open, aby otworzy¢ plik.
- Obrazek zostanie wyswietlony w obszarze
roboczym.

W folderze ClipArt, ktéry znajduje sie w folderze
programu PE-DESIGN, zamie$cilismy wiele
obrazkdw clipart. Kliknij ikone napedu, na ktérym
zainstalowano oprogramowanie PE-DESIGN,
nastepnie Program Flles, nastepnie Brother,
nastepnie PE-DESIGN 8, nastepnie ClipArt.)

120

Importowanie obrazu ze
skanera lub aparatu cyfrowego

Na Strone projektu mozna importowa¢ obrazy ze
skanera lub innego urzadzenia TWAIN, aby
wykorzystac je jako szablony do tworzenia wzoru
haftu.

TWAIN to interfejs programowania aplikacji (API)
dla programoéw kontrolujgcych skanery i inne
urzadzenia.

Sprawdz, czy skaner lub inne urzgdzenie
TWAIN s3 prawidtowo podtgczone do twojego
komputera.

Kliknij Image, nastepnie Select TWAIN
Device.

Na liscie Sources, zaznacz wybrane
urzadzenie.

et Seue -

Jezeli w komputerze nie ma zainstalowanego
Zadnego urzgdzenia TWAIN, lista bedzie pusta.
Najpierw nalezy zainstalowac oprogramowanie
sterownika dla urzgdzenia TWAIN.

Kliknij Select, aby wybra¢ zaznaczone
urzgdzenie i zamkngé okno dialogowe.

Kliknij Image, nastepnie Input, nastepnie
from TWAIN device.
- Pojawi sie interfejs sterownika dla urzgdzenia
wybranego w oknie dialogowym Select Source.

Wybierz niezbedne ustawienia importowania
obrazu, a nastepnie importuj obraz.



Informacje na temat korzystania z interfejsu
sterownika znajdziesz w pliku pomocy tego
interfejsu lub u jego producenta.

- Po zakohczeniu transferu miedzy skanerem
(lub innym urzadzeniem) i sterownikiem,
importowany obraz zostanie wklejony na Stronie
projektu w oryginalnym rozmiarze.

Tworzenie obrazu portretu

Potacz ze sobg obrazy przedstawiajgce cechy
twarzy dotgczone do aplikacji, aby utworzyc
oryginalny obraz portretu.

Kliknij Image, nastepnie Input, nastepnie
from Portrait.

Z listy rozwijanej Facial Feature, wybierz
ogolny typ (wyglad) portretu (na przyktad waski,
szeroki, dzieciecy).
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Z listy rozwijanej Part, wybierz element
portretu, ktéry chcesz zmienic.

Modyfikowany element mozna réwniez
zaznaczyc, klikajgc na nim w obszarze podgladu.

Przesunh suwak Part Variation, aby wybrac
zgdany wariant elementu.
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e Aby zmieni¢ element jednoczesnie po obu

stronach, na przyktad oczy lub uszy, zaznacz
pole wyboru Change Both Left and Right.

oAby wyswietlic wszystkie warianty wybranego

elementu, kliknij .

ord Wesatoms (ot - “Heed thope

o « seced

oAby wyswietlic obrazy wszystkich elementéw
razem, w pojawiajgcym sie oknie dialogowym
Variations List, zaznacz pole wyboru
Display With Other Parts.

e Zaznacz element z listy, a nastepnie kliknij
OK.

Aby wybrac¢ ceche elementu (na przykiad,
rozmiar standardowy, troche wiekszy, troche
mniejszy, szerszy lub wyzszy), przesun suwak
cechy elementu, jezeli jest dostepny.

Aby zmieni¢ kolor elementéw, kliknij zaktadke
Color, Kliknij liste rozwijang koloréw, a nastepnie
z pojawiajacej sie listy koloréw wybierz kolor.

Fortrait Aaperies -
Facm  Colar ‘
Haie Outhee
=== .-
Face Eyo
[ = .
Neuth Eyetrows
=
MoustachorBoand
LB
Crete 3 Col
Kliknij OK.

- Obraz portretu zostanie wyswietlony na Stronie
projektu.



Importowanie obrazu ze
schowka

Obraz mozna importowa¢ do Strony projektu ze
Schowka. Funkcja ta pozwala na importowanie
obrazu bez jego wczesniejszego zapisywania.

Kliknij Image, nastepnie Input, nastepnie
from Clipboard.

Opcja ta jest dostepna, jezeli w Schowku znajduje
sie obraz.

- Obraz zostanie wyswietlony na Stronie
projektu.

Obraz jest wyswietlany w rozdzielczosci 100 dpi
zarowno dla wysokoS$ci, jak dla szerokosci.
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Zmiana sposobu wyswietlania
obrazu tia

Obraz, ktéry pozostaje w obszarze roboczym

mozna wyswietla¢, ukrywac lub rozjasniac.
Kliknij Image, nastepnie Display Image, a

nastepnie wybierz zgdane ustawienie.

oAby wyswietli¢ obraz oryginalny, kliknij On
(100%).

e Aby wyswietli¢ obraz w postaci rozjasnionej,
kliknij zadang wartos¢ efektu (75%, 50% lub
25%).

e Aby ukry¢ obraz, kliknij Off.

Nacisnij klawisz skrotu (83, aby zmieniac
kolejno tryby wyswietlania obrazu (On (100%)),
(75%, 50% i 25%) i (Off).

Zmiana rozmiaru, kata
nachylenia i pozycji obrazu

Mozna dopasowac rozmiar, kat nachylenia i
pozycje obrazu.

Kliknij Image, nastepnie Modify.
- Wokét obrazu pojawi sie czerwona linia oraz

uchwyty.

. — e (e b

Rt ! N =N

Na pasku stanu wyswietlane sg wymiary obrazu
(szerokoSc¢ i wysokosc).
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Przesuwanie obrazu:
Ustaw wskaznik myszy nad obrazem.
Przeciggnij obraz w nowe miejsce.

Skalowanie obrazu:

Ustaw wskaznik myszy nad jednym z
uchwytéw.

Przeciggnij uchwyt, aby dostosowac rozmiar
obrazka.

Jezeli podczas przeciggania uchwytu
przytrzymasz nacisniety klawisz @, obraz
zostanie powigekszony lub pomniejszony od
Srodka.

Obracanie obrazu:

Obraz mozna obraca¢ w krokach 90 stopni.

Kliknij Image, nastepnie Rotate. Wybierz 90
Degrees Clockwise (90 stopni zgodnie z
kierunkiem ruchu wskazowek zegara) lub 90
Degrees Counterclockwise (90 stopni w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara).

- Obraz zostanie obrécony w wybranym
kierunku.

Usuwanie obrazu:

Naciénij klawisz . lub Kliknij Edit,
nastepnie Delete.
- Obraz zostanie usuniety ze strony projektu.



Zapisywanie obrazu

Obraz mozna zapisac¢ jako plik lub wysta¢ go do
Schowka.

Zapisywanie obrazu jako plik

Kliknij Image, nastepnie Output, nastepnie
to File.

Wybierz naped, folder oraz format, w jakim
chcesz zachowac obraz.
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Whpisz nazwe pliku.

Obraz mozna zapisac w jednym z nastepujgcych
formatow: Windows bitmap (.bmp), EXxif (.jpg).

Kliknij Save, aby zapisa¢ dane.

Wysytanie do Schowka

Kliknij Image, nastepnie Output, nastepnie
to Clipboard.
- Obraz zostanie skopiowany do Schowka.
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Kreator Image to Stitch Wizard wyswietla instrukcje krok po kroku w celu przekonwertowania obrazu we

wzor haftu.
o,
Przycisk paska narzedzi: 2 S

Jezeli na Stronie projektu nie jest
wyswietlany zaden obraz, wybierz jedno z
polecen submenu Input w menu Image, aby
wyswietli¢ obraz.

“lmportowanie obrazu" na stronie 120.
Kliknij Image, nastepnie Modify, a nastepnie

zmien rozmiar i pozycje obrazu, aby utworzy¢
wzor haftu.

0,
Kliknij \ , lub kliknij Image, nastepnie
Image to Stitch Wizard.
-> Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe.

w

1 Biezacy obraz

2 Wz6r haftu po konwersji

3 Typ haftu do utworzenia

4 Opis wybranego typu haftu

Jezeli na stronie projektu nie jest wyswietlony
zaden obraz, okno dialogowe nie pojawi sie.
Pojawi sie, w jego miejsce, okno dialogowe,
umozliwiajgce otworzenie obrazu.
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Wybierz metode konwers;ji, a nastepnie kliknij
Next.
Auto Punch:
Wybierz tg opcje, aby automatycznie zdjg¢ z
obrazu kontur do utworzenia wzoru haftu.
(Przejdz do sekcji "Jezeli wybrano Auto
Punch")

Photo Stitch 1:

Wybierz tg opcje, aby automatycznie utworzy¢
realistyczny wzor haftu ze zdjeciem. Wzory haftu
mozna utworzy¢ w kolorze (Color), w sepii lub
skali szarosci (Sepia) lub czarno-biate (Mono).
(Przejdz do sekcji "Jezeli wybrano Photo Stitch
1 (Color)", "Jezeli wybrano Photo Stitch 1
(Sepia)" lub "Jezeli wybrano Photo Stitch 1
(Mono)"

Photo Stitch 2:

Wybierz tg opcje, aby automatycznie utworzy¢
realistyczny wzor haftu ze zdjeciem przy uzyciu 4
koloréw (Color) lub 1 koloru (Mono). (Przejdz do
sekcji "Jezeli wybrano Photo Stitch 2 (Color)"
lub "Jezeli wybrano Photo Stitch 2 (Mono)")

Cross Stitch:

Wybierz tg opcje, aby utworzy¢ wzér ze Sciegami
krzyzykowymi. Przy pomocy tej opcji mozna
utworzy¢ wzory haftu w kolorze (Color) lub w
sepii (Sepia). (Przejdz do sekcji "Jezeli wybrano
Scieg krzyzykowy (Kolor)" lub "Jezeli wybrano
Scieg krzyzykowy (Sepia)")

Design Center:

Wybierz tg opcje, aby uruchomi¢ program Design
Center z wyswietlonym obrazem ze Strony
projektu. (Przejdz do sekcji "Jezeli wybrano
Design Center")

Do przeksztatcania we wzory haftu nadajg sie

nastepujgce typy obrazow.

Auto Punch/Cross Stitch/Design Center

o Obrazy z matg liczbg dobrze odrdzniajgcych
sie od siebie koloréw.

Photo Stitch

e Zdjecia, na ktérych obiekt do wyhaftowania
Jjest wyrazny

o Nalezy tak dostosowac rozmiar portretow,
aby rozmiar twarzy wynosit przynajmniej 100
x 100 mm.

e Zdjecia jasne i ostre



Automatyczne konwertowanie
obrazu we wzér haftu (Auto
Punch)

Przygotowalismy rowniez samouczek, ktory
przedstawia podstawowe funkcje.

"Funkcja Auto Punch" na stronie 20

Jezeli wybrano Auto Punch

Wybierz zgdane ustawienia.
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W zaktadce Result View okienka podglgdu
wyswietlany jest obraz, z ktérego zostanie
utworzony wzor haftu.

Aby dopasowac powiekszenie wyswietlanego

obrazu, przesuh suwak pomiedzy Gl i Q .
Przy pomocy ponizszych suwakoéw okres|
ustawienia analizy obrazu.

Noise Reduction (Redukcja szumoéw): Okresla
poziom szumu (znieksztatcen), usunietych z
obrazu.

Segmentation sensitivity (Czutos$é
segmentacji): Pozwala ustawi¢ czutos¢ analizy
obrazu.

Max. Number of Colors (Maks. liczba koloréw):

Pozwala okresli¢ liczbe uzywanych koloréw.

Z listy rozwijanej Thread Chart, wybierz zgdang
tabele koloréw nici. Z tej tabeli zostang dobrane
najbardziej odpowiednie kolory nici. Mozna
réwniez wybra¢ tabele nici uzytkownika.

Aby wyswietli¢ oryginalny obraz, kliknij zaktadke
Original View.

Sprawdz obraz wynikowy i, jezeli jest zgodny z
zamierzeniem, przejdz do kroku

Aby przeksztaici¢ powierzchnie w obrysy lub
zmieni¢ obszary, ktére bedg wyszywane, przejdz

do kroku
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Po zmianie ustawien, kliknij Retry, aby odswiezy¢
obraz i zastosowac nowe ustawienia. Jezeli nie
klikniesz Retry, nowe ustawienia nie zostang
zastosowane.

Aby powierzchnie przeksztatci¢ w obrysy,
kliknij Create Lines.

Kliknij obszary, ktére chcesz przeksztatci¢ w
obrysy.

A\

— Wk

Lol

Aby do przeksztatcenia w obrysy zaznaczy¢
wszystkie obszary danego koloru, w sekcji
Colors, kliknij kolor, aby usung¢ znak x.

Kliknij OK.

- Pojawi sie obraz z obszarami przeksztatconymi
w obrysy.

W zaktadce Result View, kliknij powierzchnie
obrazu, zeby zdecydowac, czy majg byé
wyszywane. Mozna réwniez zdecydowag, czy
bedg wyszywane powierzchnie przeksztatcone w
obrysy.

Obszary, ktére nie bedg wyszywane, sg
zaznaczone kratkowanym wzorem lub w postaci
linii wypunktowanej.

Te obszary nie zostang
wyhaftowane.

A




o Jezeli to konieczne, na liscie Omit Region
Colors oraz na liscie Omit Line Colors,
wybierz kolory, ktére bedg wyszywane. To,
czy dany obszar bedzie wyszywany ustalamy
wybierajgc jego kolor.

—-—_—

o Kolory skre$lone nie bedg wyszywane.

Po wybraniu zgdanych ustawien, kliknij
Finish.
- Z przetworzonego obrazu zostanie utworzony
wzor haftu, zostang ustawione odpowiednie
kolory nici i rodzaj sciegu, a nastepnie wzor
zostanie wyswietlony na Stronie projektu.
- Obraz zostanie automatycznie ukryty.

Rodzaj $ciegu dla utworzonego wzoru haftu
mozna pdzniej zmieni¢ w identyczny sposob, jak
w przypadku innych wzoréw.
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Automatyczne konwertowanie
zdjecia we wzér haftu (Photo
Stitch1/Photo Stitch 2)

Jezeli wybrano Photo Stitch 1
(Color)

Przygotowalismy rowniez samouczek, ktéry
przedstawia podstawowe funkcje.

"Funkcja Photo Stitch" na stronie 24

Z listy po lewej stronie okna dialogowego,
wybierz ksztatt, do ktérego zostanie przyciety
obraz (maske).

W okienku podglgdu przeciggnij uchwyty
maski tak, aby otaczaty wybrany fragment
obrazu.

e Kiliknij Image Tune, aby wyswietli¢ okno
dialogowe Image Tune, w ktérym mozna
dopasowac obraz.

oAby wyswietlic obraz w powigkszeniu (lub w
pomniejszeniu), przeciggnij suwak ZOOM do
gory (lub w dof).

e Mozna utworzyc¢ dowolny ksztaft maski. W

tym celu wybierz %77, a nastepnie dopasuj
ksztaft maski przewuwajgc, wstawiajgc lub
usuwajgc punkty. Aby dodac punkt, kliknij na
konturze maski. Aby usungc punkt, zaznacz

go, a nastepnie nacisnij klawisz .

o Jezeli klikniesz Auto Generate, zostanie

b _
wybrany ksztaft maski =%, a kontur maski
zostanie automatycznie wykryty z obrazu.

o Jezeli tlo jest jednobarwne, kliknij Auto
Generate, aby automatycznie wykryc kontur
obrazu. Kontur mozna dopasowac,
przesuwajgc lub usuwajgc jego punkty.




Wzor haftu z okragta maskg

W przypadku matego obrazu oryginalnego,
zZmniefjszenie rozmiaru maski moze by¢
niemozliwe.

Image Tune

o Klikniecie przycisku Image Tune w oknie
dialogowym Select Mask spowoduje
wyswietlenie okna dialogowego Image Tune.
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e Przeciggnij suwak Original - Sharp, aby
dostosowac ostros¢ konturéw obrazu.
Ustawienie blizej Sharp sprawia, ze granice
miedzy jasnymi i ciemnymi obszarami sg
bardziej dostrzegalne.

e  Przeciggnij suwak Dark - Bright, aby
dostosowac jasno$¢ obrazu.

e Przeciggnij suwak Low — High Contrast, aby
dostosowac kontrast obrazu.

W oknie dialogowym Select Mask, kliknij
Next.

Dostosuj rozmiar oraz pozycje obrazu.

e Przeciggnij obraz do zgdanej pozyciji.

e Przeciggnij uchwyt, aby dostosowac
rozmiar obrazka.

e W lewym dolnym rogu okna dialogowego,

Wymiary wzoru haftu
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Kliknij Fit to Page, aby powigkszy¢ maske do
rozmiaru Strony projektu.

Kliknij Next.

Wybierz ustawienia, z jakimi zostanie
utworzony wzér haftu.
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"Opcje wyszywania" i "Opcje kolorow" na
stronie 131.

Blizsze informacje dotyczgce wybierania

wersji obrazka znajdziesz w kroku 0 na stronie
26.
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W oknie dialogowym Photo Stitch 1
Parameters, kliknij Update Preview.

- Podglad obrazu zostanie zaktualizowany.
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Kliknij Finish.
- Wzor haftu zostanie utworzony i wyswietlony
na Stronie projektu.
- Obraz zostanie automatycznie ukryty.

Jezeli wybrano Photo Stitch 1
(Sepia)
Podstawowe funkcje tej metody sg identyczne,
jak w metodzie Photo Stitch 1 (Color).

Z listy po lewej stronie okna dialogowego,
wybierz zgdany ksztatt, do ktérego zostanie
przyciety obraz (maske).
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W okienku podglgdu obrazu, przeciggnij
uchwyty maski w taki sposéb, aby otaczata
wybrany fragment obrazu.

Zobacz krok na stronie 127.
Kliknij Sepia lub Gray, aby wybra¢ odcien.

129

Kliknij Next.
Dostosuj rozmiar i pozycje obrazu.

Zobacz krok na stronie 128.
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Kliknij Next.

Wybierz ustawienia, z jakimi zostanie
utworzony wzér haftu.

"Opcje wyszywania" i "Opcje kolorow" na
stronie 131.

Kliknij Update Preview.
- Podglad obrazu zostanie zaktualizowany.
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Kliknij Finish.

- Wzor haftu zostanie utworzony i wyswietlony
na stronie projektu.
- Obraz zostanie automatycznie ukryty.



Jezeli wybrano Photo Stitch 1
(Mono)

Podstawowe funkcje tej metody sg identyczne,
jak w metodzie Photo Stitch 1 (Color).

Z listy po lewej stronie okna dialogowego,
wybierz zgdany ksztatt, do ktérego zostanie
przyciety obraz (maske).
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W okienku podglgdu obrazu, przeciggnij
uchwyty mask w taki sposobi, aby otaczata
wybrany fragment obrazu.

Zobacz krok na stronie 127.
Kliknij Next.
Dostosuj rozmiar i pozycje obrazu.

Zobacz krok na stronie 128.
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Przeciaggnij suwak, aby okresli¢, dla ktérych
czesci obrazu ma zostac¢ utworzony wzor haftu.
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Kliknij Next.

Wybierz ustawienia, z jakimi zostanie

utworzony wzér haftu.
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Opcje wyszywania" i "Opcje koloréow" na

stronie 131.
Kliknij Update Preview.

- Podglad obrazu zostanie zaktualizowany.
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Kliknij Finish.
>W2zér haftu zostanie utworzony i wyswietlony na

Stronie projektu.
- Obraz zostanie automatycznie ukryty.



Opcje wyszywania

Detail

Pozwala okresli¢ stopien
szczegotowosci wzoru haftu. Im
wybrane ustawienie bedzie
blizsze Fine, tym wiecej
szczegOtow znajdzie sie we
wzorze i tym wigksza bedzie
liczba $ciegéw. (Sciegi bedg na
siebie nachodzity)

Run Pitch

Pozwala okresli¢ dtugos$¢ Sciegu.
Podczas tworzenia wzoru,
wartos¢ ta jest traktowana jako
warto$¢ minimalna. Po
ustawieniu nizszej wartosci,
dtugos¢ sciegu zostanie
zmniejszona, dzieki czemu
Sciegi bedg doktadniejsze.

Sew Page
Color(Dostepne
tylko dla opcji
Color i Sepia)

Jezeli zaznaczono to pole
wyboru, zostang utworzone dane
dla czesci wzoru w kolorze
Strony projektu. Wyczys¢ pole
wyboru, aby pozostawi¢ ten sam
kolor tkaniny, co kolor strony
projektu. Domysinie:
Zaznaczone

Conversion
Priority

Pozwala wybrac¢ opcje, ktéra
bedzie miata pierwszenstwo
podczas konwersji na wzor
haftu.

Stitch Quality: Podczas
tworzenia wzoru, priorytetem jest
wyzsza jakosci haftu. Jednak w
tym przypadku powstanie
powstanie wiele $ciegéw typu
jump.

Jump Stitch Reduction:
Podczas tworzenia wzoru haftu,
priorytetem jest zmniejszanie
liczby sciegdw typu jump, w celu
zmniejszenia komplikacji
podczas haftowania. Jednak, w
tym przypadku, jakos¢ haftu
lekko sie pogorszy.

Image Type

Jezeli wybierzesz Photo, kolory
nici zostang wymieszane, dzigki
czemu wyglad bedzie bardziej
naturalny. Jezeli wybierzesz
Cartoon, kolory nici nie zostang
wymieszane, dajgc prostszg
kolorystyke. Wybierz Photo dla
zdje¢, itd. Wybierz Cartoon dla
ilustraciji, itd.

Opcje kolorow

Kolor/Sepia

Auto Select

Zaznacz to pole wyboru, aby
automatycznie dobra¢ kolory
nici. Domysinie, to pole wyboru
jest zaznaczone. Jezeli pole
wyboru nie jest zaznaczone,
kolory nici nalezy wybieraé
recznie.

Manual Select

Opcja jest dostepna, gdy nie jest
zaznaczone pole wyboru Auto
Select. Kliknij ten przycisk, aby
otworzy¢ okno dialogowe
Manual Select, ktére umozliwia
reczne ustawienie koloréw nici,
(zobacz ponizej).

Thread Chart

Pozwala wybra¢ tabele nici, z
ktorej bedg wybierane kolory nici
przez funkcje Auto Select.
Dobierane sg najbardziej
odpowiednie kolory nici z
wybranej tabeli. Mozna réwniez
wybrag¢ tabele nici uzytkownika.

Max Number of
Colors

Pozwala okresli¢ liczbe kolorow,
jakie beda wybierane przy
pomocy funkcji Auto Select.

Mono

Change Color

Kliknij przycisk Change Color,
aby otworzy¢ okno dialogowe
Thread Color i zmieni¢ kolor
wyszywania zdjecia. Mozna
réwniez zmieni¢ marke nici.
Woybierz kolor i kliknij OK.

Color/Sepia/Mono

Brightness /
Contrast

Uzyj gornego suwaka, aby
dopasowac jasnos¢. Przeciggnij
suwak w prawo, aby zwiekszy¢
jasnos¢ lub w lewo, aby
zmniejszy¢ jasnosc¢. Uzyj
dolnego suwaka, aby
dopasowac kontrast. Przeciggnij
suwak w prawo, aby zwiekszy¢
kontrast lub w lewo, aby
zmniejszy¢ kontrast. Kliknij
Update Preview, aby zobaczyé¢
efekt wprowadzonych zmian.

Select from
Candidates

Kliknij ten przycisk, aby otworzy¢
okno dialogowe Select from
Candidates. Wyswietlane sg
wersje obrazu o réznym stopniu
jasnosci i kontrastu. Wybierz
najbardziej odpowiedni wariant,
a nastepnie kliknij OK, aby
zastosowac ustawienia i
wyswietli¢ podglad obrazu.

Update
\Preview

Kliknij ten przycisk, aby
zaktualizowa¢ oglgdany obraz
po zmianie ustawien.
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Informacje dotyczgce okna dialogowego Manual
Select
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e Aby przenieS¢ kolor zaznaczony na liscie
Color List do listy Use Color List, kliknij
Add.

e Aby usungc kolor zaznaczony na liscie Use
Color List, kliknij Remove.

e Na liscie Color List oraz na liscie Use Color
List kolory nici sg wys$wietlane w kolejnosci
od najjasniejszego do najciemniejszego. Ta
kolejnos¢ jest kolejnoscig wyszywania i nie
mozna jej zmienic.

e Maksymalna liczba kolorbéw, jakg mozna
dodac do listy Use Color List wynosi 50.

e  Kolory nici wyswietlane na liscie Use Color
List nie sg wyswietlane na liscie Color List.

e Aby zaznaczy¢ kilka koloréw, przytrzymaj

nacisniety klawisz (aby wybrac
sgsiadujgce kolory) lub klawisz (aby

wybrac kolory, ktore nie sgsiadujg ze sobg), a

nastepnie wybierz zgdane kolory.

Jezeli wybrano Photo Stitch 2
(Color)
Z listy po lewej stronie okna dialogowego,

wybierz zgdany ksztalt, do ktérego zostanie
przyciety obraz (maske).
akes bk

W okienku podglgdu obrazu, przeciggnij
uchwyty maski w taki sposéb, aby otaczata

wybrany fragment obrazu.
Zobacz krok na stronie 127.

Kliknij Next.
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Dostosuj rozmiar i pozycje obrazu.

na stronie 128.

Zobacz krok

e

L A

Kliknij Next.

Wybierz ustawienia, z jakimi zostanie

utworzny wzor haftu.
ET S Yy T r—

Yawrg Ocwry

e romd

"Opcje wyszywania" na stronie 133 i "Opcje
koloréw" na stronie 134.

Kliknij Update Preview.

- Podglad obrazu zostanie zaktualizowany.
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Kliknij Finish.
- W2zér haftu zostanie utworzony i wyswietlony
na Stronie projektu.
- Obraz zostanie automatycznie ukryty.



I Jezeli wybrano Photo Stitch 2

(Mono)

1. Z listy po lewej stronie okna dialogowego,
wybierz zgdany ksztalt, do ktérego zostanie
przyciety obraz (maske).

| e g e g

e e | W]

7. W okienku podgladu obrazu, przeciggnij
uchwyty maski w taki sposob, aby otaczata
zgdany fragment obrazu.

" Zobacz krok 7. na stronie 127.
2. Kliknij Next.
/.. Dostosuj rozmiar i pozycje obrazu.

“7~ Zobacz krok /. na stronie 128.

Fiasue |

wz i dowi| twd | [Ceel]

5. Przeciagnij suwak, aby okresli¢, dia ktorych

czesci obrazu ma zosta¢ utworzony wzor haftu.

Finpun |

-2 ~ ol S

. Kliknij Next.
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7. Wybierz ustawienia, z jakimi zostanie
utworzny wzor haftu.
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< »,Opcje wyszywania" na stronie 133 i "Opcje
koloréw" na stronie 134.

2. Kliknij Update Preview.
- Podglad obrazu zostanie zaktualizowany.
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9. Kliknij Finish.

- W2zér haftu zostanie utworzony i wyswietlony

na Stronie projektu.
- Obraz zostanie automatycznie ukryty.

Opcje wyszywania

Pozwala okresli¢ odstep miedzy
réwnolegtymi liniami, uzytymi do
utworzenia wzoru haftu.

v 7 odl.
3 3= 3 Miedzy
liniami

Line interval

Pozwala okresli¢ maksymalng
gestos¢ dla obszaréw
tworzonego wzoru haftu,
wyszywanego przy pomocy
$ciegu zygzakowego. Gestos¢
wzoru haftu bedzie mniejsza, niz
tutaj ustawiona.

Max. Density




Opcje koloréw

Color

Thread Chart

Pozwala wybraé marke nici,
uzywang przez funkcje Color
Set. Kolory wybierane sg
automatycznie przy pomocy
funkcji Color Set. Mozna réwniez
wybra¢ tabele nici uzytkownika.

Color Set

Jezeli wybrano Auto Select,
cztery najbardziej odpowiednie
kolory zostang wybrane
automatycznie. W przeciwnym
razie, nalezy ustali¢ cztery
kolory, podczas tworzenia wzoru
haftu.

Mozliwe kolory to: turkusowy (C),
karmazynowy (M), zétty (Y),
czarny (K), czerwony (R), zielony
(G) oraz niebieski (B).

Wybierz jedng z ponizszych
kombinacji, zawierajgcg kolory
najczesciej uzywane w obrazie.
Kombinacje koloréw: CMYK,
RGBK, CRYK, BMYK

Thread
Colors Used

Pozwala wyswietli¢ cztery
wybrane kolory nici.

Change Color

Na liscie Thread Colors Used,
kliknij kolor, a nastepnie kliknij
Change Color, aby otworzyé
okno dialogowe Thread Color.
Wybierz nowy kolor i kliknij OK.
W okienku podgladu okna
dialogowego Photo Stitch 2
Parameters kolor zdjecia zmieni

sie.

Mono

Change color

Kliknij przycisk Change Color,
aby otworzy¢ okno dialogowe
Thread Color i zmieni¢ kolor
wyszywania zdjecia. Mozna
réwniez zmieni¢ marke nici.
Wybierz kolor i kliknij OK.

Color/Mono

Brightness /
Contrast

Uzyj gbérnego suwaka, aby
dopasowac jasnosé. Przeciggnij
suwak w prawo, aby zwiekszy¢
jasnosc¢ lub w lewo, aby
zmniejszy¢ jasnosc. Uzyj
dolnego suwaka, aby dopasowac
kontrast. Przeciggnij suwak w
prawo, aby zwiekszy¢ kontrast
lub w lewo, aby zmniejszy¢
kontrast. Kliknij Update Preview,
aby zobaczy¢ wprowadzone
zmiany.

Update
Preview

Kliknij ten przycisk, aby
zaktualizowac¢ oglagdany obraz po
Zmianie ustawien.
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Automatyczne konwertowanie
obrazu na wzér haftu
krzyzykowego (Cross Stitch)

Przygotowalismy rowniez samouczek, ktéry
przedstawia podstawowe funkcje.

"Funkcja Cross Stitch" na stronie 27

Jezeli wybrano Cross Stitch (Color)

Na obrazie znajdujgcym sie w oknie
dialogowym, wybierz powierzchnie, ktére beda
wyszywane.

o Obszary, ktére nie bedg wyszywane sg
wypetnione kratkowanym wzorem.

Te obszary nie zostang
wyhaftowane.

Aby dopasowac powiekszenie wyswietlanego
obrazu, przesun suwak miedzy G)“ i Q i
Jezeli to konieczne, na liscie Omit Colors,

zdecyduj, ktére kolory bedg wyszywane.

-




Kolory, ktore sg skre$lone nie bedg wyszywane.

Wybierz ustawienia, z jakimi zostanie
utworzny wzoér haftu.

Pozwala ustali¢ rozmiar wzoru w

Cross size R o
poziomie i w pionie.

Mozesz wybra¢ marke nici.
Mozna réwniez wybrac tabele
nici uzytkownika, z ktérej zostang
wybrane najlepiej dopasowane
kolory nici.

Thread Chart

Pozwala okresli¢ licze kolorow,
uzywanych do utworzenia wzoru.
Liczba kolorow, uzytych do

Max. Number . .
utworzenia wzoru haftu nie

of Colors S o
bedzie wieksza, niz ustalona
tutaj. Aby zobaczy¢ rezultaty
zmian, kliknij Retry.
Kliknij Next.

->Pojawi sie okno dialogowe Edit Cross Stitch.
Jezeli to konieczne, edytuj sciegi.
2
A

1) Zaznaczenie Sciegéw do dodania/usuniecia

E (Sciegi krzyzykowe): oznacza scieg
I_(_rzyzykowy wewnatrz pola.

(Sciegi powrotne): oznacza $cieg

powrotny wewnatrz ( lub ) lub na

brzegu ( | .lub ) pola.

2) Wybranie koloru nici. W sekcji Color Option
wyswietlany jest aktualnie wybrany kolor. Aby
zmienic¢ kolor, kliknij Change Color, aby
wyswietlié okno dialogowe Thread Color, a
nastepnie kliknij zgdany kolor. Aby wybraé
kolor, ktéry bedzie uzywany w $ciegu, kliknij

< |, a nastepnie kliknij $cieg, ktéry ma
by¢ wyszyty tym kolorem.

135

3) Kiliknij / przeciggnij, aby dodaé/usungé $ciegi

¢ Dla $ciegbéw krzyzykowych
Klikniecie pola: Dodaje jeden Scieg.

¢ Dla sciegéw powrotnych
Klikniecie brzegu pola: Dodaje jeden sScieg na
brzegu.
Klikniecie linii przekatnej w polu: Dodaje
jeden $cieg na przekatne;j.

¢ Dla sciegéw krzyzykowych i $ciegéw
powrotnych
Przeciggniecie wskaznika myszy: Dodaje
kolejne Sciegi.
Klikniecie prawym klawiszem myszy/
przeciggniecie z wcisnietym prawym
przyciskiem myszy: Usuwa jeden $cieg/
usuwa kolejne sciegi.

Jezeli po dokonaniu edycji $ciegéw klikniesz
Previous, aby powrdéci¢ do poprzedniego okna
dialogowego, zostanie przywrécone poprzednie
utozenie edytowanych Sciegow.

oAby wyswietlic obraz w powigkszeniu (lub w
pomniejszeniu), przeciggnij suwak ZOOM do
gory (do dotu).

oAby wyswietlic szablon, kliknij Display
Template.

W sekcji Cross Stitch Times i Backstitch
Times, okre$l, ile razy ma by¢ wyszywany kazdy
Scieg.

Wybierz Single (1), Double (2) lub Triple (3).

Po wybraniu zgdanych ustawien, kliknij
Finish.

- Zostanie utworzony wzor haftu, ktéry zostanie
wyswietlany na stronie projektu.
- Obraz zostanie automatycznie ukryty.




Jezeli wybrano Cross Stitch (Sepia)

Dopasuj jasno$¢ oraz kontrast obrazu.

[

Lom * -
[ [

Uzyj gérnego suwaka, aby dopasowac jasnosc¢.
Przesuh suwak w prawo, aby zwiekszy¢ jasnosc
lub w lewo, aby zmniejszy¢ jasnosé. Uzyj dolnego
suwaka, aby dopasowac kontrast. Przesun suwak
w prawo, aby zwiekszy¢ kontrast lub w lewo, aby
zmniejszy¢ kontrast.

Kliknij Sepia lub Gray, aby wybra¢ odcien.
Kliknij Next.

Okresl atrybuty haftu oraz ustawienia, z jakimi
zostanie utworzony wzér haftu.

S — o5

Kliknij Next.
Jezeli to konieczne, edytuj Sciegi.

[N =

3

X
0N

Okresl, ile razy ma zostaé wyszyty kazdy
scieg.
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Po wybraniu zgdanych ustawien, kliknij Finish
- Zostanie utworzony wzor haftu krzyzykowego,
ktéry zostanie wyswietlony na stronie projektu.

s =

PHLCYALDLNID N Thtl i

Jezeli wybrano scieg krzyzykowy (kolor),
czynnosci opisane od kroku 4 sg identyczne, jak
czynnosci opisane od kroku 1.

"Jezeli wybrano Cross Stitch (Color)" na
stronie 134.

Reczne tworzenie wzoréw
haftu z obrazéw (Design
Center)

Jezeli wybrano Design Center

- Zostanie uruchomiony program Design Center
i zostanie wyswietlona Strona projektu z
importowanym do niej obrazem.

Reczne tworzenie wzoréw haftu z obrazéw
(Design Center)" na stronie 153.



Tworzenie aplikacji (Applique
Wizard)

Kreator Applique Wizard udziela instrukciji,
pozwalajgcych w prosty sposob utworzy¢
aplikacje.

Przygotowalismy rowniez samouczek,
przedstawiajgcy podstawowe funkcje.

"Tworzenie aplikacji" na stronie 174 w
Instrukcji obstugi (format PDF).

Wybierz wzér o ksztalcie zamknietym, na
przyktad okrag lub kwadrat.

o Nie mozna wybrac wzoru z przecinajgcymi
sie liniami.

e  Po uzyciu programu Applique Wizard, wzor
wybrany do utworzenia aplikacji zostanie
usuniety.

Kliknij Sew, nastepnie Applique Wizard.

W sekcji Applique Material, wybierz Yes,
jezeli chcesz, aby na tkaninie aplikacji zostat
wyhaftowany obrys aplikacji jako pomoc do
wycinania lub No, jezeli nie chcesz.

v M i [ Yok STy
e )
FEA Sl
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W sekcji Applique Position wybierz, czy na
tkaninie podktadowej ma by¢ haftowany obrys
pozycji przymocowania aplikaciji.

W sekcji Tack down, wybierz Yes, jezeli
chcesz, aby aplikacja byta przyfastrygowana do
tkaniny podktadowej lub No, jezeli nie chcesz. Po
wybraniu Yes, z listy rozwijanej wybierz $cieg
fastrygi. Ponadto, mozesz wybrac Scieg, ktéry
bedzie uzyty do fastrygi (Scieg satynowy, Scieg E
lub Scieg V).

Scieg satynowy Scieg E Scieg V

] h
_..'|II'..-.-.|! -

W sekcji Covering Stitch, wybierz rodzaj
Sciegu i inne atrybuty do wykonczenia aplikacji.

Kliknij OK, aby zakonczyé dzatanie programu
Applique Wizard i wyswietli¢ projekt na Stronie
projektu.
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Sprawdzanie informacji o
projekcie haftu

W oknie dialogowym Design Property mozesz
sprawdzi¢ takie informacje dotyczace haftu, jak
wymiary, liczba igiet, czas haftowania, liczba
koloréw i kolejnosc¢ kolorow.

Kliknij Option, nastepnie Design Property.

Wyswietlany czas haftowania jest szacunkowy.
Rzeczywisty czas haftowania zalezy od
uzywanego modelu maszyny i wybranych
ustawien.

o Mozesz wybrac i sprawdzi¢ wtaSciwosci
pojedynczych obiektéw we wzorze haftu,
zaznaczajgc dany wzor przed otwarciem tego
okna dialogowego.

oAby wyswietli¢ kolory w takiej postaci, w jakiej
83 one zapisane w maszynie, zaznacz pole
wyboru with Basic Color.

o Jezeli dla Strony projektu wybrano
niestandardowy rozmiar (Custom Size) lub
rozmiar tamborka (Hoop Size) zawierajgcy
kilka pozycji (100 x 172 mm, 130 x 300 mm),
a na Stronie projektu nie zaznaczono
Zadnego obiektu, informacje dotyczgce catej
strony haftu zostang wyswietlone tamborek
po tamborku i zostanie wyswietlone okno
dialogowe Design Property.

Sty b




Zapisywanie

Nadpisywanie
Po zapisaniu obrazka lub projektu, mozna w fatwy
sposob zapisa¢ dokonane zmiany po to, aby w
przysztosci moc wczytaé ostatnig wersje.

Przycisk paska narzedzi: IEI

Kliknij H , lub kliknij File, nastepnie Save.
- Jezeli obraz lub projekt zostat juz wczesniej
zapisany, plik jest natychmiast zapisywany.
- Jezeli nie okreslono nazwy pliku lub pliku nie
mozna znalez¢, pojawi sie sie okno dialogowe
Save As.

Zapisywanie z nowg nazwa
Biezacy plik mozna zapisac z inng nazwg, aby
zachowac oryginalny plik w niezmienionej postaci
lub aby zachowa¢ rézne wersje tego samego
obrazka lub projektu. Pliki sg zapisywane w
formacie.pes.

Kliknij File, nastepnie Save As.

Wybierz naped oraz folder, a nastepnie wpisz
nazwe pliku.

L

]

s Pavs

Jezeli jako typ pliku wybierzesz format z
poprzedniej wersji oprogramowania, zapisane
pliki .pes bedg mogty by¢ otwierane przy pomocy
tej wersji oprogramowania; jednak, wszystkie
zapisane projekty zostang przeksztatcone na
wzory $ciegow.

138

Kliknij Save, aby zapisa¢ dane.
- Na pasku tytutu okna Layout & Editing pojawi
sie nowa nazwa pliku.

Zapisywanie projektu w innym
formacie
Dane wyswietlone na stronie projektu mozna
wyeksportowaé do pliku innego formatu
(.dst,.hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx,
oraz .shv).

Kliknij File, nastepnie Export.

Wybierz naped oraz folder, a nastepnie wpisz
nazwe pliku.

B ot v

F
X!

O T2

Tt R

N
i
i

Wybierz format (.dst, .hus, .exp, .pcs,.vip,
.sew, .jef, .csd, .xxx, lub .shv).

W formacie DST, mozna okreSli¢, czy nitka
bedzie odcinana po okreslonej liczbie kodow
jump. Poniewaz liczba kodéw zalezy od uzywanej
hafciarki, wpisz lub wybierz odpowiednig warto$¢
w polu Number of jumps for trim. (Tg opcje
mozna ustawic tylko po wybraniu formatu .dst)

o Niektére wzory, importowane z kart haftow
nie pozwalajg na ich eksportowanie.

e Wozory zaprojektowane na Stronie projektu o
niestandardowym rozmiarze zostang
wyeksportowane do jednego pliku i nie
zostang podzielone na sekcje.



Zapisywanie projektu haftu na

karcie
Wyswietlony projekt haftu mozesz zapisa¢ na
karcie w celu przeniesienia go do hafciarki.

Blizsze informacje dotyczgce zapisywania dwdch
lub wigcej plikow na karcie znajdziesz w rozdziale
"Zapisywanie plikow projektéw haftu na karcie "
na stronie 194 w Instrukcji obstugi (format PDF).

Upewnij sie, ze ustawiony w projekcie rozmiar
tamborka nie przekracza rozmiaru tamborka, jaki
bedzie uzywany w hafciarce.

.
Przycisk paska narzedzi: ;’_J

W16z karte do nagrywarki kart USB.
"Zapisywanie projektu na karcie " na stronie
17.

"

Kliknij P , lub Kliknij File, nastepnie Write
to Card.

-> Pojawi sie nastepujgcy komunikat.

[Layouk B Edting (=]

0 AR pngyoal card data will be dekted

oK I Cancul

Zapisujgc projekt na karcie, ktéra nie jest pusta,
wszystkie dane znajdujgce sie na karcie zostang
usuniete. Przed zapisaniem danych na karcie,
zapisz wszystkie potrzebne dane z karty na
twardym dysku lub innym no$niku i sprawdz, czy
na karcie nie pozostaty zadne niezbedne dane.

"Z karty haftéw" na stronie 49.
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Wzory utworzone na Stronie projektu o
niestandardowym rozmiarze przy zapisywaniu na
kartach zostang podzielone na sekcje.

Jezeli catkowity rozmiar projektu przekracza
pojemnos¢ karty lub ustawiono niestandardowy
rozmiar Strony projektu 90 x 90 cm, a projekt jest
podzielony na wigcej, niz 80 sekcji, musisz
podzieli¢ projekt na sekcje, ktére nastepnie
zapiszesz na kilku kartach.

W takim przypadku, pojawi sie okno dialogowe
Select Hoop Sections, pozwalajgce wybra¢
sekcje, ktére mogg by¢ zapisane w dostepnym
miejscu na karcie.

Podczas dodawania sekcji wzoru do zapisania na
karcie, pasek postepu u gory okna dialogowego
pokazuje dostepne miejsce na karcie.

Przestrzen zajeta przez wybrane sekcje projektu
Jjest wyswietlana w kolorze niebieskim. Jezeli
wybierzesz kilka sekcji wzoru, ktore przekraczajg
rozmiar karty, uzyta przestrzen bedzie
wyswietlana w kolorze czerwonym.

Kliknij kazdg sekcje projektu, aby jg zaznaczyc, a
nastepnie kliknij Write, aby zapisa¢ zaznaczone
sekcje projektu na karcie. Aby anulowac
zaznaczenie sekcji projektu, po prostu kliknij jg
ponownie. (Przycisk Write jest dostepny tylko
wtedy, gdy zaznaczona jest ktoras sekcja, a na
karcie jest wystarczajgca ilo$¢ miejsca do
zapisania zaznaczonego projektu.



Kliknij OK.
- Podczas przesytania biezgcego projektu haftu
do karty wyswietlany jest komunikat "Now
transmitting", a nastepnie pojawia sie komunikat
przedstawiony ponize;.

[yt @ Edeng =

0. Witing to cnginal cand 15 completed
o

Kliknij OK, aby zamknagé komunikat.

"Nadpisywanie" na stronie 138 i "Zapisywanie
z nowg nazwg" na stronie 138.

Dodawanie komentarzy do
zapisanych plikéw .pes

Do zapisywanego pliku .pes. mozesz wpisac
komentarze i informacje na temat wzoru.

Kliknij File, nastepnie Property.
- Pojawi sie okno dialogowe File property.

Fila proparky
FikaManea Uribad
Fils Versior: i
widh: 2230 mn
Height 27D
BichiCaun ; 2008
Cobxr Coumi: 4
Last Modimd Cate

Dexsion Hoame - '—
Corge: [
by - I—

Fayreards |

| e |

Aby wprowadzi¢ lub zmieni¢ informacje, wpisz
je w odpowiednie pola.

Kliknij OK, aby zapisa¢ wprowadzone
informacje.

e Wopisane informacje zostang zapisane w pliku
podczas najblizszego zapisywania.

¢ Na podstawie wprowadzonych informaciji pliki
mogg by¢ wyszukiwane w bazie danych
projektow.
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Okreslanie obszaru haftu

Mozna okresli¢ obszar haftu.
Kliknij Sew, nastepnie Select Sewing Area.

Zaznacz obszar haftu (Design Page area
(Obszar strony projektu) lub Use existing design
area (Uzyj istniejgcego obszaru projektu).

Ealact wrwirg aran

" DesigyPape ama
12 Llam weding daigrs ssea

[ ] _ceed |
Kliknij OK.

- Po wybraniu Design Page area, wzory bedg
wyszywane w taki sposéb, aby pozycja igty na
poczatku haftowania byta zgodna z srodkiem
twojej Strony projektu.

Po wybraniu Design Page area, wymiary wzoru
sg zgodne z rozmiarem Strony projektu, co
zmniejsza ryzyko przesuniecia wzoru na
wysSwietlaczu twojej hafciarki.

- Po wybraniu Use existing design area, wzory
bedg wyszywane w taki sposéb, aby pozycja igty
na poczatku haftowania byta zgodna z srodkiem
rzeczywistych wzorow.

Po wybraniu Use existing design area, zostanie
zachowany rzeczywisty rozmiar wzoru, co
pozwala na przesuwanie wzoréw w wiekszym
zakresie na wyswietlaczu twojej hafciarki.



A

Strona projektu (na twoim ekranie)

Obszar haftu = Obszar Strony projektu

Obszar haftu = Uzyj istniejgcego obszaru projektu

"Okre$lanie rozmiaru i koloru strony
projektu” na stronie 68.
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Drukowanie

Blizsze informacje dotyczgce drukowania
podczas korzystania z funkcji taczenia haftu z
wydrukowanym obrazem znajdziesz réwniez w
samouczku.

"6. tgczenie haftu z wydrukowanym obrazem
na stronie 42.

Wybér ustawien drukowania
Przed drukowaniem moze by¢ konieczna zmiana
ustawien drukowania plikdw projektéw haftu.

Kliknij File, nastepnie Print Setup.

W sekcji Paper i Orientation, wybierz
odpowiednie ustawienia.

Toves Cong

——y » I

Aby wydrukowac¢ wzér haftu, wybierz
Embroidery print mode.
W sekciji Print type, Print option i Stitch image,
zdecyduj, w jaki sposob dane majg byé
drukowane.
Print type
Actual Size (Rzeczywisty rozmiar): Wybierz tg
opcje, aby wydrukowaé projekt w rzeczywistym
rozmiarze, a informacje dotyczace haftu (wymiary
haftu, kolejno$¢ koloréw haftu i liczba Sciegéw,
pozycja tamborka) na oddzielnych stronach.
Reduced Size (Zmniejszony rozmiar): Wybierz tg
opcje, aby wydrukowaé zmniejszony obraz razem
z wszystkimi wyzej wymienionymi informacjami
na pojedynczej stronie.



Print option

Print image (Drukuj obraz): Zaznacz to pole
wyboru, aby oprécz wzoru haftu wydrukowaé
obraz importowany do Strony projektu. Jednak,
zadne czesci obrazu, znajdujgce sie poza
obszarem wydruku dla tego haftu nie zostang
wydrukowane.

Print sewing area box & center axes (Drukuj
obramowanie obszaru haftu i osie srodkowe):
Zaznacz pole wyboru, aby drukowaé czarne linie,
zaznaczajgce obszar haftu (zobacz "Okreslanie
obszaru haftu" na stronie 140) oraz osie
Srodkowe. (To ustawienie jest dostepne tylko,
jezeli zaznaczono Actual Size.)

Print template grid (Drukuj siatke szablonu):
Zaznacz to pole wyboru, aby wydrukowac zielone
linie, stanowigce siatke drukowang na arkuszu do
haftu dostarczanym z tamborkiem.

Print Hoop section boundaries onto the first
page: (Drukuj granice sekcji tamborka na
pierwszej stronie): Zaznacz to pole wyboru, aby
drukowac sekcje wzoru, dla ktérych Strona
projektu ma rozmiar niestandardowy lub dla
ktoérych ustawiono tamborek wielopozycyjny.
Sekcje wzoru sg drukowane w kolorze
czerwonym.

Divide embroidery image into 2 pages (Podziel
obraz haftu na 2 strony): Zaznacz to pole wyboru,
aby drukowac¢ w rzeczywistym rozmiarze na
papierze o rozmiarze A4 lub Letter projekt, ktory
jest wiekszy od rozmiaru papieru, dzielgc go i
drukujgc kazdg potowe na oddzielnej stronie. (To
ustawienie jest dostepne tylko, jezeli w oknie
dialogowym Print Setup wybrano rozmiar
rzeczywisty (Actual size) oraz gdy Strona
projektu ma ustawione wieksze rozmiary
tamborka [300%200 mm, 200300 mm, 180x300
mm, przy aktywacji Hoop Size, i 1770x290 mm
(180%300 mm) lub 290%190 mm (300%x200 mm),
przy aktywacji Custom Size].) Przy wigczonej tej
funkcji, w prawym dolnym rogu strony drukowany

jest symbol E/ ; lub .:ll I:. , wskazujacy

drukowang potowe.

Stitch image (Obraz sciegu):

Normal (Normalny): Wybierz tg opcje, aby
drukowac¢ projekt w postaci linii i punktow.
Realistic (Realistyczny): Wybierz tg opcje, aby
drukowac¢ realistyczny obraz projektu. Aby
zmieni¢ ustawienia obrazu realistycznego, kliknij
Attributes.

“Wskazowka" na stronie 65.

Jezeli nie zaznaczono pola wyboru Divide
embroidery image into 2 pages, a drukujesz
papierze wiekszego formatu, projekt nie zostanie
wydrukowany w dwoéch potéwkach. Jezeli
drukujesz na papierze mniejszego formatu,
projekt moze zostac obciety.
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Drukujgc importowany obraz na papierze iron-
on lub na tkaninie do drukowania lub drukujgc
arkusz do pozycjonowania haftu na
wydrukowanym obrazie, zaznacz pole wyboru
Image print mode, a nastepnie wybierz opcje w
sekcji Material.

Material

Print the image on printable fabric or an iron-
on transfer sheet (Drukuj obraz na tkaninie do
drukowania lub na papierze transferowym iron-
on): Wybierz tg opcje, aby drukowac¢ obraz tta na
materiale iron-on lub na tkaninie do drukowania.
Drukowany jest tylko obraz.

Print a flipped image (Drukuj w odbiciu
lustrzanym): Wybierz tg opcje, aby drukowac
obraz obrécony wzgledem osi pionowej. Podczas
drukowania na papierze iron-on, obraz jest
zwykle drukowany w odbiciu lustrzanym. (Blizsze
informacje znajdziesz w instrukcji obstugi
uzywanego papieru iron-on.)

Wybierz tg opcje, jezeli twoja drukarka nie oferuje
funkcji drukowania obrazu w odbiciu lustrzanym.
(Blizsze informacje znajdziesz w instrukcji obstugi
twojej drukarki.)

Print a sheet of paper for aligning the printed
image and the embrodery (Wydrukuj arkusz
papieru do wyréwnania drukowanego obrazu z
haftem): Wybierz tg opcje, aby wydrukowac
arkusz do wyréwnywania potozenia obrazu i
haftu. Na obrazie drukowane sg oznaczenia
pozycjonujgce oraz prowadnice okre$lajgce
obszar haftu.

Change Position (Zmien pozycje): Mozna
zmieni¢ pozycje na papierze, w ktorej bedzie
drukowany obraz. (Czes¢ obrazu, znajdujgca sie
poza obszarem wydruku papieru nie jest
drukowana.) Kliknij Change Position, aby
wyswietli¢ okno dialogowe Image Print Position
Setting, a nastepnie przeciggnij obraz do zgdane;j
pozycji drukowania na papierze.

Kliknij OK.

“Wyswietlanie podgladu haftu” na stronie 65.



I Podglad wydruku

Przed wydrukowaniem, mozesz zobaczy¢

zawartos¢ Strony projektu.

1. Kliknij File, nastepnie Print Preview.

- Zostanie wyswietlony drukowany obraz.
—

N Rt Lt h Mg
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Rt

‘:?"Wybo’r opcji drukowania" na stronie 141,
"Drukowanie" na stronie 143 oraz "Sprawdzanie
informacji o projekcie haftu" na stronie 137.

@ Drukowanie

Mozna wydrukowac Strone projektu wraz z
informacjami o hafcie.

1. Kliknij File, nastepnie Print.
2. Wybierz niezbedne ustawienia.

m’
Fasar
tone. U -] oo |
Satur  Feady
Tops Drother
Where:  FILE:
Caresart T Preciote
Fart ange | Copea
L] Murbseolcopies: 1 =
& Paes o[l it _
PR .]L‘yl _;'»I «3?3; ™ Cotye
_omeat |

3. Kliknij OK, aby rozpoczaé drukowanie.

4, Postepuj zgodnie z instrukcjg obstugi drukarki,
aby zakonczy¢ drukowanie.
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Opracowywanie projektow haftu (Layout & Editing)
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Program Design Center pozwala utworzy¢ projekt haftu z obrazu, modyfikowaé go, dokonywaé
szczegotowej edycji konturéw i powierzchni oraz okreslac atrybuty haftu.
Nalezy stosowac obrazy o matej liczbie dobrze odrézniajgcych sie od siebie koloréw. Skomplikowane lub
cieniowane obrazy lub zdjecia nie nadajg sie, gdyz trudno jest z nich zdjgé kontury.

Wzér haftu jest tworzony w czterech ponizszych etapach.

wybierz kolory, ktére
chcesz uzy¢ do

utworzenia konturéw.

przeksztatcany w
czarno-biaty obrys.
Mozliwe jest rysowanie
oraz wymazywanie
konturow.

Przyktad:
Wymazano paski na
szaliku.

Dodano paski na
szaliku.

przeksztatcany w
obrazek wektorowy.
Projekt mozna zmienic,
edytujgc punkty obrazka
wektorowego.

Przykiad:

Przesunieto oczy oraz
Zmieniono wyraz
twarzy.

Dodano gwiazdke na
ogonie samolotu.

Etap 1 Etap 2 Etap 3 Etap 4

Etap obrazka Etap obrysu obrazka Etap obrazka Etap okreslania
oryginalnego wektorowego atrybutéw sciegu
Otwoérz plik obrazu i Oryginalny obrazek jest | Obrys jest Wewnatrz konturéw

okreslany jest rodzaj
Sciegu oraz kolory nici,
aby zakonczy¢ projekt
haftu.

Przykiad:

Przez zastosowanie
innych koloréw, niz w
oryginalnym obrazku,
nadaliSmy obrazkowi

inny wyglad.

formacie .pem.

na stronie 17.

e Po zapisaniu danych, prace mozna na kazdym etapie przerwaé, a nastepnie jg wznowic.
e Dane obrysu sg zapisywane w formacie .pel, a dane obrazka wektorowego sg zapisywane w

e Dane haftu zapisywane sg w formacie .pem. Aby przenie$¢ dane z pliku .pem, utworzonego w
programie Design Center do hafciarki, nalezy importowa¢ wzoér do programu Layout & Editing, a
nastepnie zapisa¢ go na karcie.

"Importowanie do programu Layout & Editing" na stronie 152 oraz ,,Zapisywanie projektu na karcie "

Ta sekcja zawiera opis podstawowych operacji wykonywanych w programie Design Center. Blizsze
informacje znajdziesz w rozdziale "Reczne tworzenie projektow haftu z obrazéw (Design Center)" na

stronie 153.

145




Etap obrazka oryginalnego

Importujemy obraz i przeksztatcimy go na obrys.

0 Kliknij H a nastepnie wybierz Wszystkie
Programy, nastepnie PE-DESIGN 8, nastepnie
Tools, nastepnie Design Center.

. PE-DESIGN 8
Instruction Manuel Netwock
£ PE-DESIGN S (Layout & Editing)

Teck Connect Ti

& Design Center

T Design Database

A Font Creator

15 Programmakle Stitch Creator

© «iiknij & .
e b

&8
'y ¢

0 Zaznacz zgdany plik obrazu, a nastepnie
kliknij Open.
B N—

—— ws

- 3}~

— - T - veey

g = ﬁ:‘g;".
friomeine A g
el ]

H
LEC
.
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Gw oknie dialogowym Cut out to Line Image,
kliknij kolory, ktére majg by¢ uzyte dla konturéw
(linie haftu).

- Wybrany kolor pojawi sie w okienku po prawej
stronie, a w polu wyboru pojawi sie v ,
informujac, ze kolor jest wybrany.

Wybranie koloru jest tatwiejsze, jezeli
uzyjesz suwaka Zoom i powiekszysz
obraz.

Jezeli zostat wybrany inny kolor, niz
kolor konturu, wyczys$¢ pole wyboru
obok koloru, aby anulowaé
zaznaczenie.

Blizsze informacje dotyczgce innych
ustawien okna dialogowego Cut out to Line

Image, znajdziesz w rozdziale "Zdejmowanie
konturéw obrazu" na stronie 156.

Po wybraniu koloréw, jakie zostang uzyte dla
konturéw, kliknij OK.
- Na stronie projektu zostanie wyswietlony
obrys.




Etap obrysu obrazka

W etapie obrysu obrazka, mozna w tatwy sposoéb
edytowac linie. Linie mozna rysowac odrecznie,
przy pomocy narzedzi Otdwka, a takze w tatwy
sposob wymazywac, przy pomocy narzedzia
Gumka.

9 W celu wymazania linii, przy wybranym
narzedziu Otéwek, kliknij prawym klawiszem
myszy lub trzymajgc nacisniety prawy klawisz
myszy, przeciagnij wskaznik myszy.

Linie mozna réwniez wymazaé naciskajgc ikone

o o

9 W celu narysowania linii, kliknij narzedzie
Otéwek.

Wybierz narzedzie Oféwek i zgdang grubos¢ linii.
Przeciagnij wskaznik myszy, aby narysowac linie.
s “l

Aby rysowac linie pionowe lub poziome, podczas
przeciggania wskaznika myszy, przytrzymaj

nacisniety klawisz

o Jezeli linie zostang narysowane lub usuniete
nieprawidfowo, kliknij Edit, nastepnie Undo,

lub kliknij " (przycisk Undo), aby cofng¢
ostatnig operacje.
e Aby zmienic¢ rozmiar wy$wietlanego obrazu,
e - =
Kliknij % [k lub .
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i

© Po ukonczeniu obrysu obrazka, kliknij =,
lub kliknij Stage, nastepnie To Figure Handle.

Kliknij OK.
(gt Obmet Commm o Saling
LT
= Fn
% Mol
Coarn
% Triming Proce: -1
Loy g e
—
SIZE 1000w B m
S g
Fick Auna
[vsmgm Pegs Propedy., ¥ Cawmnd

Blizsze informacje dotyczgce innych ustawien

okna dialogowego Figure Object Conversion
Setting znajdziesz w rozdziale "Zmiana ustawien
konwertowania na kontury" na stronie 158.

-> Obrys zostanie przeksztatcony w obrazek
wektorowy.

‘ =g
- . My e

Ve - K = - . s L2 %e %
A

5

Nawet po przekonwertowaniu na obrazek
wektorowy, mozesz powroéci¢ do etapu obrysu
obrazka, aby wrécic¢ do edyciji.



Etap obrazka wektorowego

Mozna przenosi¢, dodawac lub usuwac¢ punkty
obrazka wektorowego, aby zmieni¢ projekt
Atrybutéw haftu nie mozna zastosowaé do
powierzchni, ktéra nie jest w catosci otoczona
konturem. W tym etapie, catkowicie zamknij
obszary, ktére bedg wyszywane jako
powierzchnie.

Przesuwanie konturow

0 Kliknij k , a nastepnie kliknij kontur, ktéry
chcesz przesungc.

- Pojawig sie uchwyty, a kontur zostanie
wyswietlany w kolorze czerwonym.

Ustaw wskaznik myszy nad konturem, aby

ksztatt wskaznika myszy zmienit sie na *’%"’ a
nastepnie przeciggnij kontur.

— e aE|

P ey XSG PRV 3 N A LR BT
A
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Dodawanie linii do obrazka
wektorowego

Q Kliknij S|WPrzyborniku.

Q Kliknij na Stronie projektu, aby wstawié¢ punkt
poczatkowy, a nastepnie kliknij na Stronie
projektu, aby wstawi¢ kolejny punkt.

- Zostanie narysowana linia fgczgca dwa
wstawione punkty. W identyczny sposéb mozna
narysowac wiece;j linii.

4

oAby usungc ostatnio wprowadzony punkt,

kliknij prawym przyciskiem myszy.

e Aby rysowac linie pionowe lub poziome,

podczas przeciggania wskaznika myszy
przytrzymaj nacisniety klawisz

9 Kliknij dwukrotnie punkt koncowy.

A B 5 | 2 85685

It




Modyfikowanie ksztattow konturéw
3 Aby zmieni¢ ksztatt linii, przeciggnij punkt.

0 Kliknij E w Przyborniku. [m—— ==
O «iiknij kontur. [ ————
- Zaznaczona linia zostanie wyswietlona w 133
kolorze rézowym, a punkty w postaci matych L&l ;
kwadratow.

e =

---:4::-:—\—.--’-‘:;“» e ] R A

N

Jezeli zaznaczysz kilka punktéw, wszystkie
zostang przeniesione lub usuniete. Aby
Punkt zaznaczy¢ kolejne punkty, przytrzymaj nacisniety

Punkt na kofcu lin klawisz ©D ; kiknij kazdy z punktow lub

rzeciggnij nad nimi wskaznik myszy.
9 Aby dodaé punkt, kliknij na konturze. P a9n] o2y

Aby utworzy¢ naroznik, przeciggnij utworzony
punkt.

—
e ————" —r |

Dzielenie linii
e s AR PRo s RN P HEe A Linie mozna w dowolnym punkcie podzieli¢.

A
7 |

' 0 Wykonaj kroki 0 i 9 w "Modyfikowanie
7 s | ksztaltow konturéw", aby zaznaczy¢ linie.

9 Kliknij punkt, a nastepnie kliknij Edit,
nastepnie Split, aby podzieli¢ linie.
o b R —

T e e G e

fhotes [CEv e L AGEa0 Y N s a3
([T A
S

0 Po usunigcu punktu, naroznik zostanie
usuniety.
Kliknij punkt, a nastepnie nacisnij klawisz

@elete) b wiiknij Edit, nastepnie Delete. et
o ~ - r

I R HC Y AN ER0 FOEE N % n %S

taczenie linii
Mozna potgczy¢ ze sobg dwa punkty, aby
utworzy¢ linie.
0 Wykonaj krok 0 i 9 w "Modyfikowanie

ksztattéw konturéw", aby zaznaczy¢ linie.
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9 Przytrzymujgc nacisniety klawisz ,
przeciggnij wybrany punkt do punktu, z ktérym

chcesz go potaczyc.
- Gdy oba punkty bedg na siebie nachodzity,

ksztatt wskaznika myszy zmieni sie na @ i
pojawi sie czerwony kwadrat.

————— —— -

e Hey X460 ; L s LG we
A

-
>

9 Zwolnij przycisk myszy, aby potgczy¢ dwa
punkty.

B )
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A
~

Przejscie do Etapu okreslania
atrybutéw sciegu

Po ukonczeniu obrazka wektorowego, przejdz do
etapu 4.

0 Kliknij ﬁl‘ , lub Kliknij Stage, nastepnie To
Sew Setting.
SE e ‘ HE RS Ge
’! b

Nawet po przejsciu do etapu okreSlania atrybutéow
Sciegu, mozesz powrécic¢ do etapu obrazka
wektorowego, aby edytowac obrazek wektorowy.
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Etap okreslania atrybutéw
sSciegu

Teraz r6znym cze$ciom wewnatrz konturu
przypiszemy atrybuty haftu, aby utworzy¢ wzor
haftu.

Uzywanie okna pomochiczego

Przy pomocy tego okna, podczas wybierania
koloréw, mozna sprawdzi¢ obrazek oryginalny.

O i =

9 Kliknij zaktadke Image.
- Pojawi sie obrazek otwarty w etapie 1.

Reference Window B

PaniZoom  Imace |

Oiighal  Refance

Jezeli nacisniety jest przycisk Reference, kliknij
Original.

Okreslanie atrybutéw haftu
Aby okresli¢ atrybuty haftu, najpierw wybierz kolor
i rodzaj sciegu, a nastepnie kliknij obrys lub
powierzchnie, do ktérych chcesz te atrybuty
zastosowad.

i
(1) Kliknij 22 ﬂ lub

d

pu
#7" : Kliknij ten przycisk, aby zastosowac¢
atrybuty haftu do catego konturu.

U

ﬂ: Kliknij ten przycisk, aby zastosowac
atrybuty haftu do czesci konturu.

! : Kliknij ten przycisk, aby zastosowaé
atrybuty haftu do powierzchni.

- Pojawi sie pasek atrybutéw haftu, jak
pokazano ponizej.

{ U
Dla #* | jub > |
m El ————— Running Sticch hd [
Lista rozwijana rodzaju $ciegu dla
obrysu



W W G -

Lista rozwijana rodzaju $ciegu dla
powierzchni

© «iknj Dl

9 Kliknij zadany

|
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N
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i
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kolor.

° Kliknij liste rozwijang Sew type i wybierz
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9 Przy pomocy

lub )"I'L | kliknij kontur, do

ktérego majg by¢ zastosowane atrybuty haftu.
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-> Atrybuty haftu zostang zastosowane.
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G Przy pomocy iy

, kliknij powierzchnie, do

ktérej majg by¢ zastosowane atrybuty haftu.
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Atrybutéw haftu nie mozna zastosowac do
powierzchni otwartych (powierzchni, ktére nie sg
catkowicie otoczone konturem), jak pokazano na
ponizszej ilustracii.

2%

Jezeli danej powierzchni nie mozna przypisa¢
atrybutow, wrdc do etapu obrazka wektorowego i
upewnij sie, ze powierzchnia jest zamknieta. Przy
pomocy narzedzia Edycja punktu, edytuj
wszystkie linie tamane

"Rysowanie linii tamanej" na stronie 161.

W oknie dialogowym Sewing Attribute Setting,
mozna okreSli¢ szczegoétowe ustawienia
atrybutéw, takie jak szeroko$c sciegow
satynowych i dtugosc Sciegu.

“Okreslanie atrybutéw haftu" na stronie 165.
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Importowanie do programu Layout
& Editing
Wz6r haftu utworzony w programie Design Center
mozna importowaé¢ do programu Layout &
Editing, gdzie moze by¢ edytowany i tgczony z
innymi wzorami haftu.

Jezeli konturowi lub powierzchni nie przypisano
atrybutéw haftu, wzoru haftu nie mozna
importowac.

[Tk
0 Kliknij *=", lub kliknij Stage, nastepnie To
Layout & Editing.
- Uruchomi sie program Layout & Editing.

9 Okresl ustawienia opcji Powiekszenie i
Orientacja.

Projekt mozna powiekszy¢ maksymalnie do
rozmiaru Strony projektu. Minimalny wspétczynnik
powiekszenia to 25%.

Import uze

Mepcston ,r‘TIT-" ] %
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s | -
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Irpes ] Cancel

9 Kliknij Import.

-> Projekt haftu, utworzony w programie Design
Center jest importowany do programu Layout &
Editing.

Wzory haftu (pliki .pem), utworzone w programie
Design Center nie mogg zostac zapisane na
karcie. Najpierw nalezy importowac wzoér haftu do
programu Layout & Editing, a nastepnie zapisa¢
na karcie i przenie$c do hafciarki.



Reczne tworzenie wzorow haftu 7 obrazow (Design Center)

Okno Design Center
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Press F1' for Help.

1 Pasek narzedzi

Zawiera skréty do poleceh menu.

2 Pasek atrybutéw haftu

Pozwala okresli¢ atrybuty haftu (kolor i rodzaj $ciegu) dla obryséw oraz dla powierzchni wzoru (tylko w etapie
okreslania atrybutéw sciegu)

3 Przybornik

Pozwala zaznacza¢ i edytowac obrazy lub wzory. W etapie obrazka oryginalnego nie ma Przybornika; w
pozostatych etapach Przybornik zawiera ré6zne narzedzia. (Na tej stronie przedstawiono okno dla Etapu
okreslania atrybutéw sciegu.)

4 Okno pomocnicze

Wyswietla wszystkie kontury i wzory znajdujgce sie w obszarze roboczym oraz wyswietla podglad catosci,
podczas pracy nad obszarem szczegotowym.

7" "Widok konturéw w oknie pomocniczym" na stronie 161.
5 Strona projektu
Czes¢ obszaru roboczego, ktérg mozna zapisac¢ i wyhaftowac.

Wskazéwka
W tym przyktadzie, domysiny rozmiar Strony projektu to 100 x 100 mm.

6 Obszar roboczy
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Korzystanie z kreatora

Ten kreator przeprowadza uzytkownika, krok po
kroku, przez tworzenie wzoréw haftu.

Kliknij File, nastepnie Wizard.
- Pojawi sie okno dialogowe How do you want
to produce embroidery? (W jaki sposob
chcesz utworzy¢ haft?)
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Kliknij ten przycisk, aby utworzy¢ wzér haftu z
obrazu.

Klikniecie tego przycisku spowoduje wyswietlenie
okna dialogowego From Image zawierajgcego
instrukcje krok po kroku do tworzenia wzorow
haftu.

"Otwieranie obrazu" na stronie 155.

2 Nowy obrys

Klikniecie tego przycisku spowoduje otwarcie
nowej Strony projektu na Etapie obrysu.

Kliknij ten przycisk, jezeli chcesz narysowac
obraz przy pomocy narzedzi otéwka i a nastepnie
utworzy¢ z niego wzor haftu.

"Odreczne rysowanie howego obrysu" na
stronie 157.

3 Nowy obrazek wektorowy

Kliknigcie tego przycisku spowoduje otwarcie
nowej Strony projektu na Etapie obrazka
wektorowego.

Kliknij ten przycisk, jezeli chcesz narysowac
obraz wektorowy lub utworzy¢ wzory z konturéw
zdjetych z wczesniej zapisanego pliku .pem.

"Odreczne rysowanie nowego obrazu
wektorowego" na stronie 160.
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4 Otwoérz PEM

Kliknij ten przycisk, jezeli chcesz edytowac plik
.pem (zapisany na etapie obrazka wektorowego
lub na etapie okreslania atrybutéw Sciegu).
Klikniecie tego przycisku spowoduje wyswietlenie
okna dialogowego Open, umozliwiajgcego
wybranie pliku .pem.

5 Ostatnio uzywane pliki

Wyswietlana jest lista ostatnio edytowanych
plikdw.

Zaznacz nazwe pliku na liscie, a nastepnie kliknij
Open.

6 Zawsze pokazuj kreatora przy uruchamianiu
Zaznacz to pole wyboru, aby uruchamia¢ kreatora
przy kazdym uruchamianiu programu Design
Center.



Otwieranie obrazu

Po kliknieciu w oknie dialogowym How do you

want to produce embroidery? przycisku From

Image pojawi sie okno dialogowe From Image.
'-'«v'llrwv

1 Otwérz plik obrazu

Kliknij ten przycisk, aby otworzy¢ wcze$niej
zapisany plik obrazu i wklei¢ go na Stronie
projektu.

Mozna importowac wiele réoznych typow plikow.

“Formaty plikéw graficznych™ na stronie 19.
2 Ze Schowka
Klikniecie tego przycisku spowoduje wklejenie na
Stronie projektu obrazu, znajdujgcego sie w
Schowku. Uzycie tej funkcji jest mozliwe tylko,
jezeli w Schowku znajduje sie obraz.
3 Z urzadzenia TWAIN
Kliknij ten przycisk, aby importowaé obraz z
urzgdzenia TWAIN (takiego jak skaner lub aparat
cyfrowy), podtaczonego do twojego komputera i
wklei¢ go na Strone projektu.
4 Uzyj biezagcego obrazu
Kliknij ten przycisk, aby uzy¢ obrazu, aktualnie
otwartego na etapie oryginalnego obrazka. Tq
funkcje mozna uzy¢ tylko, jezeli na etapie
oryginalnego obrazka otwarty jest obraz.

Aby importowac obraz z urzgdzenia TWAIN

o Podigcz urzgdzenie TWAIN do komputera, a
nastepnie kliknij File, nastepnie Select
TWAIN Device, lub kliknij From TWAIN
device w oknie dialogowym From Image.
Gdy pojawi sie okno dialogowe Select
Source, wybierz urzgdzenie. Nastepnie kliknij
File, nastepnie Input from TWAIN device.

* Informacje dotyczgce uzywania interfejsu
sterownika znajdziesz w pliku pomocy tego
interfejsu lub u jego producenta.
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Porady dotyczace skanowania
ilustracji dla programu Design
Center

o Jezeli kontur nie jest wyrazny, uzyj kalki, aby
przerysowac kontur.

e Lepsze rezultaty skanowania uzyskamy
zmniejszajgc odcien obrazu.

Otwieranie pliku

Plik mozna otworzy¢ bezposrednio, bez uzycia
kreatora.
Kliknij = , lub kliknij File, nastepnie Open.
Wybierz naped oraz folder.
W okienku Files of type, wybierz Image file.

Aby otworzy¢ plik, zaznacz go, a nastepnie
kliknij Open, lub kliknij dwukrotnie jego ikone.

o JezZeli wybierzesz plik .pel, zostanie on
otwarty na Etapie obrysu.

o Jezeli wybierzesz plik .pem, zostanie on
otwarty na Etapie okre$lania atrybutéw
Sciegu.



Po otwarciu obrazu, przejdz do Etapu obrysu, gdzie bedziesz mogt wybra¢ kolory, uzywane do utworzenia
obrysu (konturu obrazu). W Etapie obrysu, obrazek moze by¢ edytowany przy uzyciu narzedzi Otéwek i
Gumka. Mozesz réwniez uzy¢ tych narzedzi do narysowania konturéw, ktére tatwiej narysowac¢ odrecznie,

na przykfad pismo odreczne.

Blizsze informacje dotyczgce rysowania i wymazywania konturéw znajdziesz w Kroku 2, "Etap obrysu" na

stronie 147.

Zdejmowanie konturéw obrazu

Przycisk paska narzedzi:

Kliknij lub Kliknij Stage, nastepnie To
Line Image.
- Pojawi sie okno dialogowe Cut out to Line
Image.
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1 Suwak ZOOM

Uzyj tego suwaka, aby dla wyswietlanego obrazu
dopasowac wspotczynnik powiekszenia.

2. Suwak Odcien

Uzyj tego suwaka, aby zmniejszy¢ odcien koloru
w obrazach, w ktérych trudno jest wybraé kolor
konturu.

3. Suwak Redukcja szuméw

Uzyj tego suwaka, aby zmniejszyé szumy
(zaktécenia) w obrazach, w ktérych kontur jest
niewyrazny.

e Zalecamy stosowanie obrazu 16-kolorowego,
gdyz podczas konwersji na obrys wskazanie
koloréw z obrazu 256-kolorowego lub
truecolor moze byc trudne. Jezeli uzywasz
korzystasz z obrazu o 256 kolorach lub
truecolor, dopasuj go przy pomocy suwaka
Odcien.

Jezeli Etap obrazka wektorowego zostaf
uruchomiony prze otwarcie pliku etapu obrazka
wektorowego, powrdét do etapu obrysu nie bedzie
mozliwy.

Kliknij kolor(y) konturu do przeksztatcenia w
kontury koloru czarnego.
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Aby wykryé granice koloru, zaznacz pole wyboru
Detect Outlines.

o Jezeli do wykrycia granic koloru uzyjemy
funkcji Detect Outlines, kolory zostang
przeksztatcone na obrys w sposéb pokazany
ponize;j.

e Aby anulowac¢ zaznaczenie koloru, wyczysé
odpowiednie pole wyboru.

Kliknij Preview, aby zobaczy¢ podglad
obrazka liniowego na Stronie projektu.



Kliknij OK.

Feew o L

L e SENL 0 . y LA N AR

PR

Jezeli nie jeste$ zadowolony z rezultatu, kliknij

ql , aby powrdcic do Etapu obrazka
oryginalnego, a nastepnie utwérz obrys
ponownie.

Odreczne rysowanie nowego
obrysu

h

Przycisk paska narzedzi:

Kliknij 3

Line Image.
- Natychmiast pojawi sie nowa Strona projektu w
etapie obrysu.

lub Kliknij File, nastepnie New

Obrys mozna narysowac na Stronie projektu
odrecznie, przy pomocy narzedzi Otéwek i
Gumka.

"Etap obrysu" na stronie 156.

Na etapie obrysu, plik zostanie zapisany w
formacie .pel.

"Zapisywanie wzorow haftu" na stronie 169

oraz "Odreczne rysowanie nowego obrazka
wektorowego" na stronie 160
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Po utworzeniu konturu, ktéry na etapie obrysu jest zwyktym zbiorem punktow (lub pikseli), przejdz do etapu
obrazka wektorowego, w ktérym punkty sg automatycznie tgczone, tworzac linie, ktére mozna edytowac. W
etapie obrazka wektorowego, przy pomocy narzedzia Edycja punktu, mozna przesuwac¢, usuwac oraz
wstawia¢ punkty, a przy pomocy narzedzia Linia, mozna rysowac linie.

Zmiana ustawien
konwertowania na kontury
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ey

X
P

Przycisk paska narzedzi: *~**

-

43
R
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Kliknij lub Kkliknij Stage, nastepnie To
Figure Handle.

Wybierz ustawienia w sekcji Resolution.

Zwykle, przy matym rozmiarze pliku, ustawienie
Normal daje wystarczajgca rozdzielczos¢. Jezeli
po wybraniu ustawienia Coarse, rezultat jest
zadowalajacy, wybierz to ustawienie, aby rozmiar
pliku byt jak najmniejszy.

Wybierz ustawienie Fine tylko wéwczas, gdy
obraz zawiera wiele matych szczegotow, a
ustawienie Normal nie daje zadowalajgcych
rezultatow.

e
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Aby zastgpi¢ czarne obrysy liniami
wektorowymi, przebiegajgcymi wzdtuz ich srodka,
zaznacz pole wyboru Thinning Process, a
nastepnie przy pomocy suwaka wybierz stopien
szczegotowosci.

Jezeli suwak jest ustawiony na wartos¢ Much,
nawet bardzo grube czarne linie zostang
zastgpione linig przebiegajgcg wzdtuz Srodka.

S~

On

S~

Aby zastgpi¢ czarne obrysy liniami wektorowymi,
przebiegajgcymi wzdtuz ich brzegow, anuluj
zaznaczenie pola wyboru Thinning Process.

OFF

Przy pomocy suwaka SIZE, ustaw rozmiar.

Nie jest mozliwe powigkszenie obrazu poza
granice obszaru Strony projektu. Jezeli to
konieczne, Kkliknij Design Page Property, a
nastepnie zmien rozmiar Strony projektu.



Aby utworzy¢ kontur z czesci obrazu, kliknij Pick
Area, a nastepnie przeciggnij wskaznik myszy
(+), aby wokét zaznaczanego obszaru narysowac
ramke zaznaczenia.

Kliknij OK.
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Jezeli podczas przechodzenia z etapu obrazka
liniowego do etapu obrazka wektorowego z
obrazu nie mozna utworzy¢ konturu, mimo
dokonania réznych ustawien konwersji mozna
powrdc do etapu obrazka liniowego, aby poprawic
kontury lub obraz.

Zmiana obrazu tia

Zmiana sposobu wyswietlania
obrazu tfa
Kliknij Display, nastepnie Display Template,
a nastepnie wybierz zgdane ustawienia.
oAby wyswietli¢ obrys, kliknij On.
oAby wyswietli¢ rozjasniony obrys, kliknij
Faded.
e Aby ukryé obrys, kliknij Off.

Zmianarozmiaru i pozycji obrazu
tta
Kliknij Display, nastepnie Modify Template.

Przeciggnij obraz szablonu, aby przenies¢ go
do nowego miejsca.
Przeciggnij uchwyt, aby powiekszy¢ lub
zmniejszy¢ rozmiar obrazu szablonu.
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Okreslanie rozmiaru strony
projektu

Kliknij Option, nastepnie Design Page
Property.
Wybierz rozmiar strony projektu.
DesgnPage Propeny
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Aby dopasowacé rozmiar Strony projektu do
rozmiaru tamborka, wybierz Hoop Size, a
nastepnie wybierz z listy rozwijanej zadany
rozmiar tamborka.

Aby okresli¢ wtasny rozmiar Strony projektu,
wybierz Custom Size, a nastepnie wpisz lub
wybierz zagdang szerokos¢ i wysokos¢ Strony
projektu.

Kliknij OK.

Aby przywroéci¢ domys$ine ustawienia rozmiaru
tamborka (100 x 100 mm), kliknij Default.

Nie wybieraj wiekszego rozmiaru tamborka od
tego, jaki moze zostac uzyty w twojej hafciarce
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Odreczne rysowanie nowego
obrazka wektorowego

Mozna otworzy¢ pustg Strone projektu, aby
narysowa¢ obrazek wektorowy lub utworzyé
wzory z konturéw zdjetych z wczesniej
zapisanego pliku .pem.

Kliknij File, nastepnie New Figure Data.
- Pojawi sie nowa strona projektu.

o W etapie obrazka wektorowego, plik bedzie
zapisywany w formacie .pem.

oAby wczytac dane z zapisanego pliku .pem,
uzyj polecenia menu File - Import Figure.

Edycja konturéow

Zaznaczanie konturow

Kliknij k .

Kliknij kontur.

Aby zaznaczy¢ kolejny kontur, przytrzymaj
nacisniety klawisz i kliknij inny kontur.

Zmiana ksztattu konturow

Blizsze informacje na temat przesuwania
punktow, wstawiania punktéw, usuwania punktéw
oraz dzielenia/scalania linii w punkcie znajdziesz
w rozdziale "Etap obrazka wektorowego" na
stronie 148.

Skalowanie konturéw
Skalowanie numeryczne:

Zaznacz kontur.

Kliknij Edit, nastepnie Numerical Setting,
nastepnie Size.

Aby szerokos¢ i wysokos¢ byty zmieniane
proporcjonalnie, zaznacz pole wyboru Maintain
aspect ratio.
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Zdecyduj, czy szerokosé i wysokos$¢ majg byc
okreslane jako warto$¢ procentowa (%), czy jako
konkretny rozmiar (w milimetrach lub calach).

Whpisz lub wybierz zgdang szerokos¢ i
wysokos¢.

Kliknij OK.

Pionowe lub poziome odbicie
lustrzane konturéw

Zaznacz kontur.

Kliknij Edit, nastepnie Mirror, nastepnie

R
Horizontal, lub kliknij B¢ na pasku narzedzi.
Kliknij Edit, nastepnie Mirror, nastepnie Vertical,
3

lub kliknij ®# na pasku narzedzi.

Obracanie konturéw
Obracanie reczne:
Zaznacz kontur.

Kliknij Edit, nastepnie Rotate, lub kliknij v

Ustaw wskaznik myszy nad jednym z
uchwytoéw, a nastepnie przeciagnij uchwyt
obracania.

Obracanie numeryczne:
Zaznacz kontur.

Kliknij Edit, nastepnie Numerical Setting,
nastepnie Rotate.

Whpisz lub wybierz zgdany kat obrotu.
Aotate

o Kat obrotu mozna réwniez okresli¢

5
przeciggajgc czerwong strzatke .~ w oknie
dialogowym Rotate.

Kliknij OK.



Rysowanie linii tamanej

Tryb rysowania linii umozliwia dodanie do twojego
wzoru linii tamanych. Linia tamana sktada sie z
jednej lub kilku sgsiadujgcych linii prostych,
utozonych w taki sposob, ze punkt koncowy
jednej linii prostej stanowi punkt poczatkowy
kolejne;.

Jezeli narysowana linia tamana nie tworzy
zamknietych powierzchni, pozostaje ona zwykiym
konturem i na etapie okreslania atrybutéw Sciegu
mozesz wybrac tylko atrybuty sciegu tylko dla
samej linii.

Jezeli narysowana linia tamana tworzy zamkniete
powierzchnie, na etapie okreslania atrybutéw
Sciegu mozesz wybrac rodzaj sciegu oraz kolory
zaréwno dla konturu, jak i dla powierzchni.

Jezeli narysujesz linie przecinajgcy istniejgca
powierzchnie, powstang dwie oddzielne
powierzchnie i bedzie mozliwo$¢ ustawienia
atrybutéw Sciegu dla kazdej z tych powierzchni
oraz dla oddzielajgcej je linii.

Punkt
koncowy

Punkt
poczgtkowy ~
Linia tamana bez
zamknietej powierzchni

Linia tamana z
powierzchnig

/
/

Linie tamane z dwiema powierzchniami

Blizsze informacje dotyczgce rysowania linii
znajdziesz w rozdziale "Dodawanie linii do
obrazka wektorowego" na stronie 148.

Zmiana ustawien aplikacji

Zmiana ustawien siatki
Jest mozliwosé wigczania lub ukrywania siatki,
ktéra moze by¢ wyswietlana w postaci punktéw
lub linii ciggtych oraz okreslenia odlegtosci
miedzy liniami siatki. (Funkcja ta jest dostepna
tylko dla etapu obrazka wektorowego.)

Kliknij Display, nastepnie Grid Setup.
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Aby wyswietli¢ siatke, zaznacz pole wyboru
Show Grid.
Aby ukry¢ siatke, wyczys¢ pole wyboru Show
Grid.

"G Setting
T Shaw Grid I
Grid nferyal |&U J ]

===

Aby okresli¢ odstepy miedzy liniami siatki,
wpisz lub wybierz warto$¢ w sekcji Grid interval.
Aby wyswietli¢ siatke w postaci linii ciggtych,
zaznacz pole wyboru with Axes.
Aby wyswietli¢ siatke w postaci punktéw (punkty
przeciecia linii siatki), wyczy$¢ pole wyboru with
Axes.

Kliknij OK, aby zastosowac¢ zmiany i zamknaé
okno dialogowe.

Zmiana jednostek miary
Wyswietlane w aplikacji wartosci mogg byé
wyrazone w milimetrach lub w calach.

Kliknij Option, nastepnie Select System
Unit, a nastepnie wybierz zgdane jednostki miary
(mm lub cale).

Wyswietlanie konturow w
oknie pomocniczym

Wszystkie kontury znajdujgce sie na Stronie
projektu sg wyswietlane w oknie pomocniczym,
dzieki czemu mamy catosciowy obraz konturu,
podczas pracy nad obszarem szczegdtowym.
Ramka wyswietlanego obszaru (czerwony
prostokat) wskazuje czesé konturu wyswietlang
na Stronie projektu.

Ponadto, w etapie obrazka wektorowego i w
etapie okre$lania atrybutéw $ciegu, okno
pomocnicze moze wyswietla¢ obraz uzyty do
utworzenia wzoru haftu lub utworzony wzoér haftu i
inny obraz.

Aby pokazac lub ukryé okno pomocnicze, kliknij
Display, nastepnie Reference Window lub kliknij

&

= |ub naciénij klawisz skrétu ((EID).



Powiekszanie
W oknie pomocniczym moze by¢ wyswietlana
cata Strona projektu lub tylko wzor haftu.
Kliknij zaktadke Pan/Zoom, Kliknij @

feference Window -
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Przesuwanie ramki wyswietlanego

obszaru

W oknie pomocniczym mozna zaznaczy¢
fragment konturu, ktéry bedzie wyswietlany na
Stronie projektu.

Umies¢ wskaznik myszy nad ramkg
wyswietlanego obszaru.

Przeciggnij ramke wyswietlanego obszaru,
aby otaczata wybrng cze$¢ konturu.
- Zaznaczona czesc¢ konturu zostanie
wyswietlona na Stronie projektu.

Rysowanie nowej ramki

wyswietlanego obszaru

Zamiast przesuwaé ramke wyswietlanego
obszaru, mozna na nowo jg narysowac, aby
wyswietli¢ wybrang czes¢ konturu na Stronie
projektu.

Kliknij obszar, ktory chcesz wyswietli¢ na
Stronie projektu, lub przeciggnij wskaznik myszy
nad zgdanym obszarem konturu w oknie
pomocniczym.

Skalowanie ramki wyswietlanego
obszaru

Ustaw wskaznik myszy nad naroznikiem
ramki wyswietlanego obszaru.

Przeciggnij naroznik, aby ustawi¢ zgdany
rozmiar.
Wyswietlanie innego obrazu

pomochniczego
W oknie pomocniczym mozna wyswietli¢
tworzony wzor haftu oraz inny obraz.

Kliknij zaktadke Image.

R=ference Windows
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Kliknij Reference, nastepnie kliknij =
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Po zakonczeniu edycji konturu na etapie obrazka wektorowego, przejdz do etapu okreslania atrybutow
Sciegu, w ktorym mozna okresli¢ atrybuty haftu. Przy pomocy narzedzi Zoom, wzér moze zostac

wyswietlony w powiekszeniu lub w pomniejszeniu.

e Kolor oraz rodzaj $ciegu mozna zmieni¢ zaréwno przed, jak i po zastosowaniu atrybutéw haftu do

powierzchni.

"Kolor" na stronie 165 oraz "Rodzaj $ciegu" na stronie 165.

e Inne atrybuty rodzaju Sciegu mozna zdefiniowa¢ w oknie dialogowym Sewing Attribute Setting,.

“Okreslanie atrybutéw haftu" na stronie 165.

%,

lub kliknij Stage, nastepnie To

Przycisk paska narzedzi:

Kliknij Q’

Sew Setting.
- Na Stronie projektu zostanie wyswietlony wzoér
w etapie okres$lania atrybutéw Sciegu.

T =

W etapie okre$lania atrybutéw Sciegu, w oknie
dialogowym Design Page Property (ktore otwiera
sie po kliknieciu w menu Option, nastepnie
Design Page Property), mozna zmienic¢ kolory
Strony projektu oraz tfo.

Zastosowanie atrybutéw haftu
do obryséw oraz powierzchni

Wyszywanie powierzchni

Zatosowanie atrybutéw haftu do
powierzchni

|
Kliknij m w Przyborniku.
Jezeli to konieczne, zmien kolor oraz rodzaj
Sciegu.
"Korzystanie z paska atrybutéw haftu" na
stronie 164
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Kliknij zamknietg powierzchnig, aby
zastosowac¢ do niej atrybuty haftu.
- Wokot zaznaczonej powierzchni pojawi sie linia
przerywana, a wybrane na pasku atrybutéw haftu
kolor i rodzaj sciegu zostang do niegj
zastosowane.

Jezeli nie jest mozliwe zastosowanie atrybutéow
do wybranej powierzchni, wré¢ do etapu obrazka
wektorowego, aby upewnic sie, ze powierzchnia
Jest zamknieta. Przy pomocy narzedzia Edycja
punktéw, edytuj linie tamane.



e Mimo ze powierzchnia wyglgda na zamkniets,
brak mozliwosci okre$lenia dla niej atrybutéw
haftu moze oznaczaé, ze powierzchnia nie
Jest rzeczywiscie zamknieta. Aby znalez¢
miejsce otwarcia powierzchni, wigcz tryb
rysowania linii w etapie obrazka
wektorowego, aby podzieli¢ powierzchnie na
mniejsze fragmenty i sprawdzié, do ktérych
powierzchni nie jest mozliwe zastosowanie
atrybutéw haftu.

e Do zamykania powierzchni przydatny jest tryb
edycji punktow.

e Po okresleniu atrybutéw haftu, kliknij prawym
klawiszem myszy obszar, dla ktérego
okreslono ustawienia, aby wyswietlic okno
dialogowe Sewing Attribute Setting, w
ktérym mozna przeglgdac szczegdétowe
ustawienia atrybutéw haftu.

Wyszywanie obrysow

{ y
Kliknij 2l 2 Przyborniku.
Jezeli to konieczne, zmien kolor oraz rodzaj
Sciegu.
"Korzystanie z paska atrybutéw haftu" na
stronie 164.

Kliknij kontur, aby zastosowac¢ do niego
atrybuty haftu.
- Wokot zaznaczonego konturu pojawi sie
przerywana linia, a wybrane na pasku atrybutow
haftu kolor oraz rodzaj sciegu zostang
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o Jezeli w Przyborniku wybrano “'*’i‘ ,
ustawienia zostang zastosowane tylko do
fragmentu kliknietego konturu.

e Po okresleniu atrybutéw haftu, kliknij prawym
klawiszem myszy linie, dla ktérej okreslono
ustawienia, aby wyswietli¢ okno dialogowe
Sewing Attribute Setting, w ktérym mozna
przeglgdac szczegotowe ustawienia
atrybutéw haftu.

Korzystanie z paska atrybutéow
haftu

Dostepny w etapie okreslania atrybutéw Sciegu
Pasek atrybutéw haftu pozwala wybra¢ kolor oraz
rodzaj sciegu dla powierzchni oraz konturéw.
Dostepne atrybuty haftu zalezg od narzedzia, jakie
zostato wybrane w Przyborniku.

f
Przyktad 1: Jezeli w Przyborniku wybrano [ )
W ] [ 5EE3 Fil Stech "

{
Przyktad 2: Jezeli w Przyborniku wybrano & lub

[od E_ | _____ Funring Stich ~| I_

Wyszywanie powierzchni:

wyszywanie powierzchni.

Wyszywanie obrysow: Pozwala
wigczyc¢/wytaczy¢ wyszywanie
obrysoéw.

Kolor powierzchni, Kolor
obrysu:

Kliknij ten przycisk, aby okresli¢
kolor nici dla obrysu lub dla
powierzchni.

M Pozwala wtaczyc/wytgczyé
I

Rodzaj sciegu dla
powierzchni, Rodzaj sciegu
dla obrysu: Uzyj tych list
rozwijanych, aby okresli¢ rodzaj
$ciegu dla obrysu lub dla

HEHEHEF Sich b

----- Runring Sikch j

powierzchni.




Wyszywanie powierzchni M/
Wyszywanie obrysu ﬂ
M Wigczal/wytacza wyszywanie powierzchni;

ﬂ Wigcza/wytgcza wyszywanie obrysu.

Po wytgczeniu wyszywania obrysu lub
wyszywania powierzchni, obrysy lub powierzchnie
nie bedg wyszywane.

Kliknij ten przycisk, aby wigczy¢ lub wytgczy¢
wyszywanie.
On: Wyswietlany jest przycisk koloru
obrysu/koloru powierzchni oraz listy rozwijane
rodzaju sciegu dla powierzchni/rodzaju sciegu dla
linii.

_IW M| [HHHHHF Stich ]

Wyszywanie
powierzchni Kolor dla Rodzaj $ciegu do
powierzchni  wyszywania powierzchni

g E ————— Running Sttch (=]

Wyszywanie
obrysu Rodzaj $ciegu do
Kolor dla wyszywania obrysu
obrysu

Kliknij powierzchnie lub kontur, do ktérych
chcesz zastosowac atrybuty haftu.
Jezeli wyszywanie powierzchni lub wyszywanie
obrysu jest wigczone, powierzchnie lub obrysy sg
wyswietlane w wybranym kolorze nici. Jezeli
wyszywanie powierzchni lub wyszywanie obrysu
jest wytgczone, powierzchnie sg wyswietlane w
kolorze biatym, a kontury sg wyswietlane w
postaci linii wypunktowanych.

|

Kolor =
Kliknij ten przycisk, aby wybrac kolor nici dla
obrysu lub dla powierzchni.

Kliknij przycisk Color.

Z listy rozwijanej Thread Chart, wybierz
tabele kolorow nici lub tabele nici uzytkownika.

|
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Na liscie koloréw nici wybierz kolor.
- Nowy kolor zostanie wy$wietlony na przycisku
koloru powierzchni lub na przycisku koloru
obrysu.

Blizsze informacje dotyczgce czterech klawiszy,
znajdujgcych sie pod listg znajdziesz w rozdziale
"Kolory specjalne" na stronie 95.

Kliknij powierzchnie lub kontur, aby
zastosowac do nich ustawienie koloru.

Rodzaj $ciegu

Rodzaj sciegu dla obrysu
| ————— Rurning Skich = |

Rodzaj sciegu dla
powierzchni

T EFIN Saich -

Przy pomocy tych list rozwijanych, okres$l rodzaj
Sciegu dla obrysu lub dla powierzchni.

Kliknij liste rozwijang rodzaju sciegu.
Wybierz rodzaj sciegu.

Rodzaj $ciegu dla obrysu
Fiuening Sttch -
e ZIGEAG STCh [
Furning Sikn__|
_____ Triple Sitch

Rodzaj $ciegu dla
powierzchni
TRHTIRIE

Kliknij powierzchnie lub kontur, aby
zastosowaé do nich ustawienie rodzaju Sciegu.

Okreslanie atrybutéw haftu

W oknie dialogowym Sewing Attribute Setting,
mozesz wybrac¢ rézne atrybuty haftu dla obrysu i
dla powierzchni

Przycisk paska narzedzi: ]

Kiiknij 8

Po wybraniu w Przyborniku —1 W oknie
dialogowym Sewing Attribute Setting pojawig
sie, atrybuty haftu dla powierzchni. Po wybraniu

Ly 24|
w Przyborniku b lub 21 w oknie dialogowym
Sewing Attribute Setting pojawig sie atrybuty
haftu dla obrysow.



Tryb uproszczony:

Dla wyszywania obrysu Dla wyszywania powierzchni
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Kliknij, aby przywrdci¢ ustawienie domysine.

To Expert mode/To Beginner mode:
Kliknij, aby przetaczy¢ tryb.

Kliknij, aby wczytac¢/zapisac ustawienia haftu.

"Zapisywanie najczesciej uzywanych atrybutéw

haftu" na stronie 109.

Hide Hint/Show Hint:

Kliknij, aby wyswietli¢ i ukryé podglad. Po kazdej
zmianie atrybutéw haftu mozna zobaczyé w nim
podglad haftu.

Atrybuty haftu wy$wietlone w oknie dialogowym
zalezg od wybranego rodzaju Sciegu.

Aby wyswietli¢ tylko podstawowe atrybuty
haftu i prostsze ustawienia, kliknij To Beginner
mode.

Aby wyswietli¢ wszystkie atrybuty haftu i
wszystkie ustawienia dostepne dla wybranego
rodzaju Sciegu, kliknij To Expert mode.

Ustawienia, ktérych nie mozna zmienic¢ w trybie
uproszczonym sg zachowywane z trybu
zaawansowanego.

Jezeli to konieczne, zmien atrybuty haftu,
wyswietlane w sekcji Line sew lub Region sew.

Blizsze informacje dotyczgce réznych
atrybutéw haftu i ustawien znajdziesz w rozdziale
"Atrybuty wyszywania obryséw" na stronie 98
oraz "Atrybuty wyszywania powierzchni" na
stronie 101 oraz "Atrybuty wyszywania
powierzchni" na stronie 109. Ponadto, najczeSciej
uzywane atrybuty mozna zapisac. Blizsze
informacje znajdziesz w rozdziale "Zapisywanie
najczesciej uzywanych atrybutéw haftu" na
stronie 109.

Wszystkie ustawienia dokonane w oknie
dialogowym sg zapisywane i bedg obowigzujgce,
dopoki nie zostang zmienione.

Podczas wyswietlania atrybutéw haftu dla
obrysow, Kliknij kontur, aby zastosowa¢ do niego
atrybuty haftu.

Podczas wyswietlania atrybutow haftu dla
powierzchni, kliknij powierzchnie, aby zastosowac
do niej atrybuty haftu.



Tworzenie stopniowania
Jezeli zastosowate$ scieg satynowy, $cieg
wypetniajgcy lub programowalny Scieg
wypetniajgcy, w roznych miejscach mozna
dopasowac gestos¢ koloru, tworzgc wiasny wzoér
stopniowania.

W trybie zaawansowanym okna dialogowego
Sewing Attribute Setting, zaznacz pole wyboru
Gradation.

Kliknij Pattern.

Aby wybra¢ gotowy wzor stopniowania, kliknij
zgdany wzér w sekcji Select pattern.

Gudshon Partem Sering

Sert patdery
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Przy pomocy suwakéw dopasuj gestosé
wzoru stopniowania.

Kliknij OK.

W programie Design Center, nie ma mozliwosci
wybrania dodatkowego koloru (sfuzgcego w
programie Layout & Ediing jako domieszka).

Zapisywanie najczesciej
uzywanych atrybutéw haftu

Najczesciej uzywane atrybuty haftu mozna
zapisac i wezytac je podczas ponownego
okreslania wtasciwosci haftu.

Wykonuje sie to w identyczny sposaéb, jak w
programie Layout & Editing. Blizsze informacje
znajdziesz w rozdziale "Zapisywanie najczesciej
uzywanych atrybutéw haftu" na stronie 109.
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Dodawanie efektéw do sciegu
kotowego i promieniowego

Aby zwiekszy¢ efekt dekoracyjny, w
powierzchniach zdefiniowanych do wyszywania
Sciegiem kotowym lub promieniowym mozna
przesung¢ potozenie punktu srodkowego.

Kliknij

Wybierz kolor i rodzaj $ciegu (Concentric
Circle Stitch lub Radial Stitch).

Kliknij powierzchnie.

w Przyborniku.

- Zostanie wyswietlony punkt srodkowy ( . ).
Przeciagnij punkt srodkowy w nowe miejsce.

Aby przesungc¢ punkt srodkowy pozniej, kliknij

1|, a nastepnie kliknij prawym klawiszem
myszy powierzchnie z zastosowanym Sciegiem
kotowym lub promieniowym. Zostanie
wyswietlony punkt Srodkowy, ktéry bedzie mozna
przenie$c.



Unikanie nachodzenia na
siebie haftow lub powierzchni
(wyszywanie obiektu z dziura)

Dzieki ustawieniu funkcji ,wyszywania obiektu z
dziurg”, unikniesz podwdjnego haftowania
nachodzgcych na siebie elementéw. Funkcji tej
mozna uzy¢ tylko wtedy, gdy jeden element jest
catkowicie zawarty w drugim.

=
Kliknij g w Przyborniku.

Kliknij powierzchnie, w ktorej zawarta jest w
catosci druga powierzchnia.

Kliknij OK, aby ustawié¢ funkcje ,wyszywania
obiektu z dziurg”.

IEa‘:hcln sawing

o 1 Carcal |

Aby anulowac funkcje ,wyszywania obiektu z
dziurg”, kliknij biatg wewnetrzng powierzchnig.
Jezeli powierzchnia wewnetrzna bedzie miafa ten
sam kolor, co powierzchnia zewnetrzna, zostanie
ona wyszyta dwukrotnie.
‘St hala sawing

e 1 Carcal |
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Stosowanie stempli

W etapie okreslania atrybutéw Sciegu programu
Design Center, do powierzchni mozna
zastosowaé stemple utworzone przy pomocy
programu Programmable Stitch Creator. Do tej
aplikacji dotgczono kilka wzoréw stempli. Przy
pomocy programu Programmable Stitch Creator,
mozna je edytowacé lub tworzyé swoje wiasne.

Kliknij g , aby zastosowaé stempel. Aby

L
edytowac zastosowany stempel, kliknij Q
Ustawienia dla stempli wybiera sie w taki sam
sposoéb, jak w programie Layout & Editing.

“Stosowanie i edycja stempli" na stronie 114.

Sprawdzanie i edycja
kolejnosci haftowania

Mozna sprawdzi¢ oraz zmieni¢ kolejnosé
haftowania poszczegoélnych koloréw wzoru oraz
kolejnos¢ haftowania obiektow tego samego
koloru.

Kliknij F.‘_':: lub Kkliknij Sew, nastepnie Sewing
Order.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ haftowania
poszczegodlnych koloréw, zaznacz ramke dla
wybranego koloru, a nastepnie przeciggnij ja do
zadanej pozyciji.

- Pojawi sie czerwona linia, wskazujgca pozycje,
do ktdrej wstawiana jest ramka.

»
Cemrry Ordey
Code | Far |

o Aby zaznaczyc kilka ramek, przytrzymaj

nacisniety klawisz (ShifD |y, CID
zaznacz kolejno wszystkie ramki.

e Ramki, zawierajgce powierzchnie sg
oddzielone od tych zawierajgcych kontury
grubg pionowg linig. Ramek nie mozna
przenosic na przeciwng strone linii.

oAby powiekszyc wzor i uzyskac lepszy widok,

Kliknij =l



Aby zobaczy¢ kolejnos¢ haftowania kilku
wzorow tego samego koloru, zaznacz ramke, a
nastepnie kliknij zaktadke Part.

- Poszczegdlne wzory tego samego koloru
zostang wyswietlane w oddzielnych ramkach.

"
Semyy ey
Coen Fw

= a3 tead |

Aby zmieni¢ kolejnos¢ haftowania wzoru,
zaznacz ramke z wybranym wzorem i przeciggnij
ja do zgdanej pozycji.

Kliknij OK, aby zastosowa¢ zmiany i zamkngé
okno dialogowe.

Sprawdzanie haftu

Przy pomocy symulatora haftu mozna zobaczyc,
w jaki sposéb haft bedzie wykonywany przez
maszyne hafciarska.

Aby obejrze¢ haft przy uzyciu symulatora haftu,

B
Kliknij E"I lub kliknij Display, nastepnie Kliknij

Stitch Simulator.
Symulatora haftu uzywa sie w taki sam sposaéb,
jak w programie Layout & Editing.

"Sprawdzanie haftu" na stronie 66.

Wyswietlanie wzoréw haftu w
oknie pomocniczym

W etapie okreslania atrybutéw Sciegu, wzory
haftu mozna wyswietli¢ w oknie pomocniczym w
taki sam sposéb, jak w etapie obrazka
wektorowego.

“Wyswietlanie konturéw w oknie
pomochiczym™ na stronie 161.
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Zapisywanie wzorow haftu

Plik mozna zapisa¢ na kazdym etapie.
Nadpisywanie
Kliknij = lub kliknij File, nastepnie Save.
- Plik jest zapisywany.
Zapisywanie z nowa nazwa
Biezgcy plik mozna zapisa¢ z inng nazwa, aby
zachowac oryginalny plik w niezmienionej postaci

lub aby zachowac rézne wersje tego samego
obrazu lub wzoru.

Kliknij File, nastepnie Save As.

Wybierz naped oraz folder, a nastepnie wpisz
nazwe pliku.

e il

‘,
M e

.....

e Automatycznie sg wybierane prawidfowe
rozszerzenia.

e W etapie obrazka oryginalnego obrazy sg
zapisywane w postaci pliku mapy bitowej
(.bmp).

W etapie obrysu, obrazy sg zapisywane w
postaci pliku .pel.

o W etapie obrazka wektorowego i w etapie
okreslania atrybutéw $ciegu, dane wzoru sg
zapisywane w postaci pliku .pem.

o Jezeli plik .pem nie jest importowany do
programu Layout & Editing, nie mozna go
zapisac na karcie i przenies¢ go do hafciarki.

"Importowanie do programu Layout &
Editing" na stronie 152.

Jezeli jako typ pliku wybierzesz format z
poprzedniej wersji oprogramowania, zapisane
pliki.pem bedg mogty by¢ otwierane przy pomocy
tej wersji oprogramowania, lecz niektére
informacje mogg zostac utracone.

Kliknij Save, aby zapisa¢ dane.



Informacje dotyczqce Instrukcji obstugi (format PDF)

Aby poméc lepiej zrozumieé dziatanie oprogramowania PE-DESIGN, w Instrukcji obstugi (format PDF)
zawarliSmy zaawansowany samouczek, porady i techniki oraz listy menu/narzedzi dla kazdej z aplikacji.
Ponadto, w niniejszym podreczniku znajduje sie sekcja poswiecona rozwigzywaniu problemow. Zapoznaj
sie z nig, jezeli podczas uzywania tego oprogramowania napotkasz jakiekolwiek problemy.

Spis tresci Instrukcji obstugi (format PDF)

Samouczek (Zaawansowany) ....ccecveeeeennnn. 171
Wprowadzanie monogramow ................cceuveuennen. 171
Tworzenie aplikacji ........cccoovvvviiiiiiiia 174
Tworzenie projektow haftu podzielonych

NA SEKCJE . .enieei e 176
Tworzenie projektow dla tamborkéw

wielopozycyjnych ... 182
Zarzadzanie plikami projektéw haftu

(Design Database) ...ccveveveevrierrnarcerannnnn. 187
Podstawowe funkcje programu

Programmable Stitch Creator ........cceuvueee. 199
Tworzenie witasnych wzoréw sciegu
(Programmable Stitch Creator) ................... 205
Podstawowe funkcje programu

FONt Creator .ovvvvvceicirinrirsc e e 217
Tworzenie wtasnych wzoréw czcionki

(FONt Creator) cvvveevereererireeneraernsnnsnennsannn 225

170

Porady i techniKi «c.ccveviviiiiiiiiiciciiieaee, 237
Powiekszanie/Zmniejszanie wzoréw haftu ............ 237
Kierunek haftu ... 237
Kolejnos¢ haftowania .............cooeiiviiiiininnns 237
Haftowanie duzych powierzchni .......................... 238
Scieg typu jump oraz odcinanie nitki .................... 238
Czcionki odpowiednie do haftowania .................... 239
Tworzenie znaku w postaci konturu

(Uzywanie tekstu przeksztatconego w kontur) ........ 240
Konwertowanie znakéw (japonskich, chinskich,
koreanskich, itd.) na wzory haftu ........................ 241
Menu/Narzedzia ...........c.oovviiiiiiiiiniiiinenn 243
Layout & Editing .......ccoeviiiiiiiiieen 243
Design Center ........ouieieiiiiiiie e 249
Design Database ..........cccovveiiiiiiiiiiiiiiiieeens 254
Programmable Stitch Creator ...............c.cocvenenen. 256
FONt Creator ... ..o 259
Rozwigzywanie problemoéw ...................... 262



Przy pomocy funkcji monogramu, mozna tworzyé zdobione znaki, roztozone w dekoracyjnym wzorze.
Ponizsza instrukcja przedstawia podstawowe etapy tworzenia monogramu.
Przyktadowy plik dla tego samouczka mozna znalez¢ w ponizszej lokalizacji.

Dokumenty (Moje dokumenty)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_7

Ao - Keio

Krok 1 Tworzenie monogramow

Krok 2 Zmiana czcionki i rozmiaru znakow

Krok 3 Zmiana koloru nici i rodzaju $ciegu

Krok 4 Dopasowanie rozmiaru i pozycji wzoru ozdobnego

Tworzenie monogramow

0 Uruchom program Layout & Editing.
9 Kliknij é nastepnie Iﬂb .
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Diamond oraz Script to czcionki zaprojektowane
specjalnie dla monograméw. Mozliwe jest rowniez
uzycie innych wbudowanych czcionek oraz
czcionek TrueType.

Na powyzszej ilustracji pokazano, jak zmienic
czcionke, rozmiar i rodzaj Sciegu.

e Kliknij na Stronie projektu, w miejscu, w
ktérym ma sie pojawi¢ monogram.

Przy pomocy klawiatury komputera wpisz
"ABC"
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I~ Add Decoreton Paser:

e Znak mozna rowniez wprowadzic,
zaznaczajgc go w tablicy znakow, nastepnie
klikajgc Insert lub po prostu klikajgc go
dwukrotnie.

o Nie jest mozliwe wstawienie nowego wiersza.

Po nacisnieciu klawisza (Enter) | okno
dialogowe zostanie zamkniete, a wzor
monogramu zostanie wys$wietlony na Stronie
projektu.

9 Aby wokot lub po bokach monogramu dodac
ozdobny wzér, zaznacz pole wyboru Add
Decorative Pattern, a nastepnie, kliknij Select
Pattern.

it Neroges Leten




G Kliknij dekoracyjny wzdr, aby go zaznaczy¢,

a nastepnie inknij Select.
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- Monogram zostanie wyswietlony na Stronie
projektu z wybranym wzorem ozdobnym.
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Zmiana czcionki i rozmiaru
znakow

Nastepnie, zmienimy czcionke oraz rozmiar
znakdéw monogramu.

0 Kliknij k . Nastepnie kliknij monogram.
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9 Zmien czcionke. W tym celu kliknij strzatke
rqz_y\(_i_jqquq liste i wybierz czcionke,.____
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Nazwa czcionki Prébka czcionki
monogramu monogramu

Diamond oraz Script to czcionki zaprojektowane
specjalnie dla monogramoéw. Mozliwe jest réwniez
uzycie innych wbudowanych czcionek oraz
czcionek TrueType.(Aby poznac wiecej
szczegotoéw, zobacz "Wprowadzanie
monogramow" na stronie 90.)

9 Zmier’1 rozmiar znaku
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Zmiana koloru nici oraz rodzaju
sciegu

Dla monogramu, mozna zmieni¢ kolor nici oraz
rodzaj sciegu

9 Kliknij ﬂ nastepnie f;|

Nastepnie kliknij monogram.
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e Aby zaznaczyé¢ pojedynczy znak, kliknij punkt
dla znaku, ktéry chcesz zaznaczyc.

e

© «ikni E

Klikniecie koloru na palecie koloréw spowoduje
zmiane koloru nici dla zaznaczonego znaku.

.

TP =

0 Kliknij liste rozwijang Stitch, kliknij strzatke
rozwijajgcag liste po prawej stronie, a nastepnie
wybierz rodzaj Sciegu.

-> Zostanie zmieniony rodzaj sciegu dla
zaznaczonego znaku.
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Dopasowanie rozmiaru oraz
pozycji wzoru ozdobnego

Mozna dostosowacé rozmiar oraz pozycje wzoru
ozdobnego.

0 Kliknij k . Nastepnie kliknij wzér ozdobny.
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9 Ustaw wskaznik myszy nad jednym z
uchwytéw zaznaczonego wzoru.

Przeciggnij uchwyt, aby ustawi¢ zgdany rozmiar
wzoru.

&)

9 Ustaw wskaznik myszy nad zaznaczonym

wzorem, aby jego ksztatt zmienit sie na 4% , a
nastepnie przeciggnij wzér do wybranego
miejsca.
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Kreator Applique Wizard wyswietla instrukcje, pozwalajgce w tatwy sposob tworzy¢ aplikacje.
Niniejsza instrukcja przedstawia podstawowe etapy tworzenia aplikacji.

Aepiche W)

Tworzgc aplikacje, dane bedziemy wprowadza¢ w nastepujacej

P = kolejnosci.

¥</ all Rl

. R 1 Materiat aplikacji

o vl ™ 2 Pozycja aplikaciji
e S 3 Fastrygowanie

4 Scieg pokrywajacy

Blizsze informacje dotyczagce wyszywania aplikacji znajdziesz w
Instrukcji obstugi maszyny.

Przyktadowy plik dla tego samouczka mozna znalez¢ w ponizszej lokalizaciji.
Dokumenty (Moje dokumenty)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_8

Krok 1

Tworzenie wzoru aplikacji

Krok 2

Korzystanie z programu Appliqgue Wizard

Tworzenie wzoru aplikacji

Aplikacje mozna utworzyc¢ z jakiegokolwiek
ksztattu. W ponizszych krokach, narysujemy
okrag i utworzymy aplikacje.

Uruchom program Layout & Ed_iting.
9 Aby narysowac okrag, kliknij {q, nastepnie

Korzystanie z programu
Applique Wizard

0 Kliknij menu Sew, nastepnie Applique
Wizard.

: (B eeares FEE -
9 Nastepnie przeciggnij wskaznik myszy na A e
stronie projektu, aby uzyska¢ zgdany rozmiar oo I
okregu. —— I;III]LI
Evm——— = - el [
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- i 1] W sekcji Applique Material zaznacz Yes,
L . . .'.::. - jezeli chcesz, aby byt wyhaftowany obrys aplikacji
e na tkaninie, jako pomoc do wycinania lub No,
oEwlN jezeli nie chcesz.

x 2 Appiane Waand
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9 Appligue Position zaznacza pozycje
wyszywania aplikacji na materiale podktadowym.
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0 W sekcji Tack down, wybierz Yes, jezeli
chcesz, aby aplikacja byta przyfastrygowana do
tkaniny podktadowej lub No, jezeli nie chcesz. Po
wybraniu Yes, z listy rozwijanej wybierz scieg
fastrygi. Ponadto, mozesz wybrac scieg, ktéry
bedzie uzyty do fastrygi (Scieg satynowy, scieg E

lub $cieg V).
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9 W sekcji Covering Stitch, wybierz rodzaj
Sciegu oraz inne atrybuty wykonhczenia aplikacji.
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G Kliknij OK, aby zamkng¢ Applique Wizard i

wyswietli¢ projekt na Stronie projektu.
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- Wygenerowany wzor aplikacji zostanie
wyswietlony na Stronie projektu programu
Layout&Edmng




Program Layout & Editing posiada funkcje tworzenia projektéw haftu, podzielonych na sekcje, ktéra jest
przydatna, gdy tworzony wzor haftu, ktéry jest wiekszy, od rozmiaru tamborka.
Przyktadowy plik dla tego samouczka mozna znalez¢ w ponizszej lokalizacji.

Dokumenty (Moje dokumenty)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_9

Krok 1 Okreslanie rozmiaru strony projektu w programie Layout & Editing
Krok 2 Tworzenie projektu haftu

Krok 3 Sprawdzanie kolejnosci haftowania

Krok 4 Mocowanie stabilizatora do tkaniny

Krok 5 Zaznaczanie pozycji haftu

Krok 6 Zakfadanie tkaniny na tamborek

Krok 7 Haftowanie

Okreslanie rozmiaru strony
projektu w programie Layout&Editing

Najpierw okreslimy rozmiar Strony projektu, aby
odpowiadata rozmiarowi projektu haftu.

G Uruchom program Layout & Editing.

9 Kliknij Option, nastepnie Design Page
Property.

w— (O -
YT e ' = g

0 Wybierz opcje Custom Size, a nastepnie
wpisz lub wybierz zgdang szeroko$¢ i wysokosé
strony projektu.

Zakres ustawien dla szerokosci i wysokosci to
100 mm do 1000 mm.

Dzieki tej opcji mozesz doktadnie ustawic
szerokos$c¢ oraz wysokosci projektu. W tym
przyktadzie, ustal szerokos¢ na 230 mm, a
wysokos$¢ na 330 mm.
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° Kliknij liste rozwijang Section Size (for Hoop
Size), a nastepnie wybierz rozmiar sekcji (rozmiar
twojego tamborka). W tym przyktadzie, wybierz
120 x 170 mm (130 x 180 mm).
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e Przy ustawieniu Section Size (for Hoop

Size), szeroko$¢ i wysokos$¢ sekcji sg o 10
mm mniejsze, niz rzeczywisty rozmiar
tamborka, aby pozostata przestrzen do
szczegotowego pozycjonowania sekcji. To 10
mm jest przeznaczone na zaktadke.

¢ Nie jest konieczne, aby ustawienie Section

Size (for Hoop Size) odpowiadato
rozmiarowi strony projektu. Wybierz taki
rozmiar tamborka, jaki bedzie uzywany do

wyszywania.

© «iiknij ok.



Tworzenie projektu haftu

W tym przykfadzie, uzyjemy jeden z wzoréw haftu
koronkowego, dotgczonych do oprogramowania.

0 Kliknij File, nastepnie Import lub kliknij *- .

T
9 Kliknij - , hastepnie = ,
nastepnie kliknij folder Dokumenty (Moje
Dokumenty), nastepnie PE-DESIGNS,
nastepnie Sample, nastepnie Layout & Editing.
Nastepnie, wybierz plik Largelace.pes.
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"Importowanie projektow haftu" na stronie
48.

Sprawdzanie kolejnosci
haftowania

Przed wyszywaniem wzoru, sprawdz kolejnos¢
haftowania, aby zobaczy¢, w jakiej kolejnosci
beda wyszywane sekcje projektu i okresli¢, ktdre
czesci tkaniny powinny by¢é zamocowane na
tamborku.

Sekcje projektu sg wyszywane w kolejnosci od
lewej do prawej, z gory na doét.

0 Kliknij Option na pasku menu, a nastepnie
kliknij Design Property.
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Nie jest mozliwe sprawdzenie kolejnosci
haftowania, jezeli zaznaczony jest wzér, zatem
przed sprawdzaniem kolejnosci haftowania,
anuluj zaznaczenie wzoru.

9 Aby wyswietli¢ informacje dotyczace
kolejnych sekcji projektu haftu, kliknij Next lub
Previous.

Sprawdz projekt, a nastepnie kliknij Close.
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Przed zapisaniem lub przeniesieniem wzoru
haftu, utworzonego na spersonalizowanej Stronie
projektu na karte, na brzegach sekcji projektu
zostang dodane $ciegi liniowe, utatwiajgce
wyréwnanie sekcji projektu podczas wyszywania.
Sciegi te zostang wyswietlone w kolorze NOT
DEFINED i nie mozna ich edytowac.

“Wskazéwka" na stronie 181.

Mocowanie stabilizatora do
tkaniny

Do haftowania nalezy zawsze uzywaé
stabilizatora, aby ustabilizowac tkanine. Istnieje
wiele rodzajow stabilizatoréw. Typ, jaki nalezy
zastosowac zalezy od typu tkaniny, na jakiej
bedziesz haftowac. Dla projektow o duzych
rozmiarach, ktére sg podzielone na sekcje,
stabilizator musi przylega¢ do tkaniny.
Odpowiedni w tym przypadku jest stabilizator
iron-on, stabilizator z klejem lub stabilizator
mocowany przy pomocy kleju w aerozolu. Jezeli
uzywasz kleju w aerozolu, rozpyl klej na kawatku
stabilizatora zatozonym na tamborek, ktéry jest
wystarczajgco mocny dla catego haftu o duzym
rozmiarze. W niektorych przypadkach, moze by¢
konieczne uzycie dwéch kawatkéw stabilizatora.

o Najlepsze rezultaty uzyskasz, mocujgc na
tkaninie stabilizator (jak opisano na tej
stronie). Bez odpowiedniego stabilizatora,
projekt moze zosta¢ wykonany nieréwno z
powodu fatdowania sie tkaniny.

e SprawdZ zalecenia podane na opakowaniu
stabilizatora.
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Zaznaczanie pozycji haftu

Przy pomocy szablonu, dopasowanego do
rozmiaru uzywanego tamborka, zaznacz pozycje
haftu na tkaninie.

e Szablony sg dofgczone do oprogramowania.

e Szablony mozna réwniez wydrukowac przy
pomocy drukarki. Znajdziesz je w folderze
Template..

o Pliki szablonéw PDF zostaty sporzgdzone w
swoim rozmiarze rzeczywistym. Potwierdz
wtasciwosci drukowania twojego programu
Adobe® Reader®. Jezeli wybrano
wtasciwo$ci drukowania, takie jak
"Dopasowanie rozmiaru do strony", program
Adobe® Reader® automatycznie zmienia
rozmiar pliku PDF. Zatem, przed
drukowaniem, nalezy anulowac zaznaczenie
tych opcji.

0 Wykonaj otwér w miejscach zakonczen
strzatek na szablonie.

9 Pot6z szablon na tkaninie, a nastepnie
umies$¢ koncowke pisaka w kazdym z otwordw,
aby zaznaczy¢ punkty.

9 Potgcz punkty, zaznaczone na tkaninie, aby
powstaty linie pomocnicze.

;Fg




o Pot6z szablon na tkaninie i zaznacz punkty
A, B, CorazD.

o Aby zaznaczyé¢ obszar na prawo od
wczesniej zaznaczonego obszaru, wyréwnaj
punkty A i D na szablonie z oznaczeniami B i C
na tkaninie.

G Aby zaznaczy¢ obszar ponizej wczesniej
zaznaczonego obszaru, wyréwnaj punkty A i B na
szablonie z oznaczeniami C i D na tkaninie.

l,/.'_

0 Powtérz kroki od 4 do 6, aby zmieni¢ pozycje
szablonu i narysowaé pozycje haftowania dla
kazdej sekcji wzoru.
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o Miejsce przeciecia sie linii poziomej i
pionowej wskazuje srodek tamborka.

o Umiesc¢ szablon na tkaninie, uwzgledniajgc
Sposob, w jaki tkanina bedzie roztozona
tamborku, a nastepnie narysuj linie, aby
wskazac pozycje haftu. Poniewaz na
szablonie dla duzych tamborkéw, nie sg
narysowane wszystkie obszary haftu, uwazaj,
aby obszar haftu nie wychodzit poza
zaznaczony obszar na tkaninie, jak pokazano
ponizej.

Zaktadanie tkaniny na
tamborek

Przy pomocy plastikowego arkusza, wyrownaj
linie pomocnicze wydrukowane na arkuszu z
oznaczeniami na tkaninie. Nastepnie, umies¢
tkanine na tamborku, uwazajgc, aby byta ona
prawidtowo wyrownana.

0 Umies$¢ plastikowy arkusz w obreczy
wewnetrznej tamborka, a nastepnie umiesc¢ je na
tkaninie, wyrdwnujac linie Srodkowg plastikowego
arkusza z liniami pomocniczymi (narysowanym na
tkaninie) dla pierwszej sekcji wzoru, ktéra bedzie
haftowana.




9 Zachowujac linie pomocnicze karty
wyréwnane z liniami pomocniczymi dla pierwszej
sekcji wzoru, umies¢ tkanine oraz wewnetrzng
obrecz tamborka w obreczy zewnetrznej, a
nastepnie dobrze napnij tkanine.

9 Ukoncz umieszczanie tkaniny na tamborku i
zdejmij plastikowy arkusz.

o Poftoz tkanine oraz tamborek na ptaskiej
powierzchni, a nastepnie upewnij sie, ze
wewnetrzna obrecz jest wystarczajgco
Scidnieta, aby jej gérny brzeg byt wyréwnany
z gérnym brzegiem obreczy zewnetrznej.

o Jezeli nie uzywasz plastikowego arkusza, w
utozeniu tkaniny w pionie i w poziomie mogg
pomoc oznaczenia, znajdujgce sie na
tamborku.

Poniewaz w niektorych hafciarkach punkt
Srodkowy nie lezy w $rodku, aby uzyskac
najlepsze rezultaty, nalezy uzywac
plastikowego arkusza.

e Tkanine mozna zafozy¢ na tamborku réwniez
przy uzyciu stabilizatora z klejem, ktory
mozna zatozy¢ na tamborek oddzielnie.
Zdejmij papier ochronny, nastepnie ostroznie
wyrownaj tkanine na powierzchni z klejem,
uzywajgc, jako prowadnicy, plastikowego
arkusza.

e Porada: tkanine mozesz zatozy¢ na tamborku
fatwiej, jezeli zastosujesz dwustronng tasme
klejgcg na tylnej czesci obreczy wewnetrznej,
ktora jest umieszczana na tkaninie, a
nastepnie umiescisz tkanine miedzy obreczg
wewnetrzng i zewnetrzng.
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Haftowanie

Teraz jesteSmy gotowi na wyhaftowanie projektu.

0 Po przestaniu duzego projektu haftu do
hafciarki, na jej ekranie wzér bedzie wyswietlany
jak ponizej. W tym przyktadzie, wybierz pierwszg
sekcje wzoru haftu (Aa).

v

Jezeli w sekcji Aa nie ma zadnych Sciegéw,
wybierz pierwszg sekcje, zawierajgcg Sciegi.
Wybierz polecenie menu Option - Design
Property, aby sprawdzi¢ kolejno$¢ haffowania.

9 Zamocuj tamborek w hafciarce, a nastepnie,
przy pomocy funkcji uktadu haftu w maszynie,
wyréwnaj pozycje igty z punktem przeciecia linii
narysowanych na tkaninie.

Wyhaftuj wybrany wzér.

Zdejmij tamborek z hafciarki, a nastepnie
tkanine z tamborka.

Zat6z na tamborek tkanine dla nastepnej
sekcji projektu.

"Zakfadanie tkaniny na tamborek" na stronie
179.



Podczas zapisywania lub przesytania na karte
haftu utworzonego na spersonalizowanej Stronie
projektu, na brzegach sekcji projektu dodawane
sg Sciegi wyréwnujgce (pojedyncze linie $ciegu
liniowego w kolorze NOT DEFINED, o dfugo$ci
7.0 mm i rozpoczynajgce sie $ciegami statymi o
dfugosci 0.3 mm).

(Sciegi wyréwnujgce sg wyswietlane w
podgladzie wydruku i drukowane na czerwono.)
Przyktad zaktadania tkaniny na tamborek przy
pomocy Sciegow wyrownujgcych dla pliku
Largelace.pes (Plik Largelace.pes znajdziesz w
folderze Dokumenty (Moje dokumenty)\ PE-
DESIGN 8\Sample\Layout & Editing):

1) Wyhaftuj lewgq gorng sekcje projektu.
- Sciegi wyréwnujgce sg wyszywane na dole i z
prawej strony sekcji projektu haftu.

2) Na tamborek zatdz tkanine dla prawej gérnej
sekcji projektu w taki sposob, aby lewa strona
tamborka byta wyréwnana ze Sciegiem
wyréwnujgcym po prawej stronie sekcji projektu
wyszytej w kroku 1, a nastepnie wyhaftuj projekt.
- Przed wyhaftowaniem sekcji projektu, z lewej
strony wyszywany jest $cieg wyréwnujgcy.
Upewnij sie, Ze ten $cieg wyréwnujgcy jest
wyréwnany ze Sciegiem wyrownujgcym wyszytym
w kroku 1.

Po wyhaftowaniu sekcji projektu, na dole sekcji
projektu wyszywany jest Scieg wyrownujgcy.
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3) Zatéz na tamborek tkanine dla lewej dolnej
sekcji projektu w taki sposob, aby gérny brzeg
tamborka byt wyrbwnany ze $ciegiem
wyréwnujgcym na dole sekcji projektu wyszytej w
kroku 1, a nastepnie wyhaftuj projekt.

- Przed wyhaftowaniem sekcji projektu, u géry
wyszywany jest $cieg wyrownujgcy. Upewnij sie,
ze jest on wyréwnany ze $ciegiem wyréwnujacym
wyszytym w kroku 1.

Po wyhaftowaniu sekcji projektu, z prawej strony
sekcji projektu wyszywany jest Scieg
wyréwnujgcy.

4) Zatéz na tamborek tkanine dla prawej doinej
sekcji projektu w taki sposob, aby lewy brzeg
tamborka byt wyréwnany ze Sciegiem
wyréwnujgcym z prawej strony sekcji projektu
wyszytej w kroku 3, a gérna tamborka byfa
wyréwnana ze Sciegiem wyréwnujgcym na dole
sekcji projektu, wyszytej w kroku 2, a nastepnie
wyhaftuj projekt.

- Przed wyhaftowaniem sekcji projektu, z lewej
strony oraz u gory wyszywany jest Scieg
wyrownujgcy. Upewnij sie, ze te Sciegi
wyrownujgce sg wyrownane ze sciegami
wyréwnujgcymi wyszytymi w kroku 3 i w kroku 2.

e Kontynuuj zaktadanie tkaniny na tamborek i
haftowanie, dopoki nie wyszyjesz catego projektu
haftu.



Ten program umozliwia tworzenie projektéw wielopozycyjnych, ktére mozna wyszywaé przy pomocy
tamborka wielopozycyjnego, zainstalowanego w twojej hafciarce.

\

Przyktad tamborka wielopozycyjnego: Tamborek 100 x 172 mm

B ———

Chociaz rozmiar projektu, jaki mozna wyhaftowaé przy uzyciu tamborka wielopozycyjnego wynosi 130 x
180 mm (lub 100 x 100 mm, w zaleznosci od obszaru haftu hafciarki), najpierw okresl, w ktoérej z trzech
pozycji (o0znaczonych na powyzszej ilustracji jako a, b i ¢) zostanie zainstalowany tamborek wielopozycyjny

i okresl orientacje projektu.

Rozmiar kazdej sekcji projektu moze by¢ taki duzy, jak obszar haftu hafciarki.
Przyktadowy plik dla tego samouczka mozna znalez¢ w ponizszej lokalizacji.
Dokumenty (Moje dokumenty)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_10

Krok 1 Wybdr rozmiaru strony projektu
Krok 2 Tworzenie projektu
Krok 3 Optymalizacja zmian tamborka
Krok 4 Sprawdzanie wzoru

Wybor rozmiaru strony
projektu

0 W programie Layout & Editing, kliknij Option,

nastepnie Design Page Property.

- Pojawi sie okno dialogowe Design Page

Property.
Tieagn P Progery

Fugm S
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-
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182

9 Wybierz Hoop Size, a nastepnie z listy
rozwijanej wybierz rozmiar strony projektu 130 x
300 mm lub 100 x 172 mm.

e Ustawienia dla tamborkéw wielopozycyjnych
sg oznaczone symbolem ,*”

o Po sprawdzeniu rozmiarow tamborkéw
dostepnych dla twojej maszyny, wybierz
witasciwy rozmir.

Ustawienia dla tamborka wielopozycyjnego nie sg
dostepne w oknie dialogowym Design Page
Property programu Design Center.



Tworzenie projektu

Q Strona projektu wyswietli sie na ekranie, jak

Obszar a: Obszar haftu, dla tamborka
wielopozycyjnego zainstalowanego w pozycji
gome;.

Obszar b: Obszar haftu, dla tamborka
wielopozycyjnego zainstalowanego w pozycji
Srodkowey.

Obszar c¢: Obszar haftu, dla tamborka
wielopozycyjnego zainstalowanego w pozyciji
dolnej.

Wszystkie obszary sg oddzielone liniami
przerywanymi.

0 Utworz projekt, spetniajacy nastepujgce
kryteria.

[P mm— e

1 1
S S Lo

Po zapisaniu projektu na karte i sprawdzeniu
zapisanego wzoru na hafciarce, bedzie on
wyswietlany jak ponizej.

e Rozmiar jednego wzoru nie moze
przekracza¢ 100 x 100 mm (lub 130 x 180
mm).

o Kazdy wzor musi zmiescic sie w catosci na
pojedynczym obszarze (a, b lub c).
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1: Pozycja tego wzoru jest prawidtowa, gdyz
miesci sie w catosci w obszarze a.

2: Pozycja tego wzoru jest prawidtowa, gdyz
miesci sie w cafo$ci w obszarze b lub w obszarze
C.

3: Rozmiar tego wzoru jest prawidfowy, lecz jego
pozycje nalezy poprawi¢, gdyz nie miesci sie w
catosci w zadnym z obszarow.

(Bedzie konieczna taka zmiana pozycji, aby wzor
zZmiescit sie w obszarze b lub c.).

4: Ten wzor nalezy poprawic, gdyz jest zbyt duzy.
(Bedzie konieczna zmiana pozycji i rozmiaru, aby
wzdlr zmiescit sie w obszarze a, b lub c.)

Jezeli wzor nie spetnia wyzej wymienionych
warunkow, przed nastepnym krokiem pojawi sie
ostrzezenie.

Optymalizacja zmian pozycji
tamborka

Dzieki funkcji optymalizacji zmian pozycji
tamborka, kolejno$¢ haftowania wzoréw
utworzonych dla tamborkéw wielopozycyjnych
bedzie automatycznie optymalizowana, co
zmniejsza ryzyko nieprawidtowego haftu lub
nieréwnego pobierania tkaniny w przypadku zbyt
czestych zmian pozycji tamborka.



0 Kliknij Sew, nastepnie Optimize hoop
change.

o Jezeli ta funkcja jest wigczona, pojawi sie
przy niej zaznaczenie; Jezeli ta funkcja jest
wytgczona, nie bedzie zaznaczona.
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Jezeli funkcja optymalizacji zmian tamborka jest
wilgczona, ustawiona przez ciebie kolejno$¢
haftowania zostanie zoptymalizowana tak, aby
pozycja tamborka musiata by¢ zmieniana
mozliwie najrzadziey.

W przyktadzie przedstawionym na tej stronie,
kolejnosc¢ haftu jest nastepujgca: a (wzér 1) 2> b
(wzér 2) > a (wzory 3i5) 2 c (wzory 4i6)
Jezeli funkcja optymalizacji zmian tamborka jest
wytgczona, kazdy wzor jest wyszywany zgodnie z
ustawiong przez ciebie kolejno$cig haftowania.

W przyktadzie przedstawionym na tej stronie,
kolejnos¢ haftu jest nastepujgca: a (wzér 1) 2> b
(wzér 2) 2 a (wzér 3) 2 ¢ (wzbr 4) 2> a (wzér 5)
> (wzor 6)

Poniewaz liczba zmian pozycji instalacji tamborka
nie jest zoptymalizowana, zmiany mogg by¢
czestsze, niz w przypadku wigczenia
optymalizaciji.

Poniewaz w przypadku zbyt czestej zmiany
pozycji instalacji tamborka wzér moze zostac
wyhaftowany nieprawidtowo lub tkanina moze by¢
nieprawidfowo pobierana, zalecamy wigczanie
funkcji optymalizacji zmiany tamborka. Wtgczenie
tej funkcji spowoduje zmiane ustawionej przez
ciebie kolejnosci wyszywania, wiec przed
rozpoczeciem haftowania, nalezy jg sprawdzic.

Sprawdzanie wzoru

Zanim klikniesz to polecenie, upewnij sie, ze nie
jest zaznaczony zaden wzér. Jezeli zostat
wybrany wzér, wyswietlone zostang informacje
dotyczgce tylko tego wzoru.

Q Kliknij Option, nastepnie Design Property.
—>Po pojawieniu sige okna dialogowego Design
Property, strona projektu jest automatycznie
dopasowana do rozmiaru okna.
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e W pierwszym wierszu okna dialogowego
wyswietlana jest pozycja w kolejnoSci
instalacji tamborka dla aktualnego wzoru.

o Na Stronie projektu wyswietlane sg tylko te
wzory, ktére mozna wyhaffowac¢ w biezgcej
pozycji tamborka, a obszar haftu dla biezgcej
pozycji tamborka jest obrysowany na
czerwono.

oAby wyswietli¢ informacje dotyczgce wzoréw
w kolejnych pozycjach tamborka, kliknij
Previous lub Next. Na stronie projektu
zostanie wys$wietlony odpowiedni wzér oraz
pozycja tamborka.

Jezeli wzor jest wiekszy niz obszar haftu lub jest
on ustawiony w taki sposoéb, ze nie miesci sie
catkowicie w obszarze haftu, zamiast tego okna
dialogowego pojawi sie komunikat btedu "Please
change the object size or position”. Wyswietl wzér
powodujgcy btad, zaznacz go i zmien jego
rozmiar lub pofozenie.



Zapisywanie projektu
Calty projekt jest zapisywany jako pojedynczy plik
(. pes).

Jezeli rozmiar pliku lub ilo$¢ zmian koloréw jest
wieksza, niz podana ilo$¢ lub jeden z wzoréw nie
miesci sie w cato$ci w obszarze haftu, pojawi sie
komunikat "Please change the object size or
position. Do you want to save the data anyway?”.
(,Zmien rozmiar obiektu lub pozycje. Czy chcesz
mimo wszystko zapisac¢ dane?”.

Zapisywanie projektu na karcie
Projekt dla tamborka wielopozycyjnego jest
tworzony w taki sposéb, ze wzér dla kazdej
pozycji tamborka jest traktowany jako oddzielny
wzor, a nastepnie wszystkie wzory sg tagczone.
Gdy projekt tego typu jest zapisywany na karcie,
zostanie zapisany jako kombinacja kilku wzoréw.

| O ko

n Ten wzér jest wyszywany, jezeli tamborek
znajduje sie w pozycji gérnej (pozycja a).
Ten wzor jest wyszywany, jezeli tamborek
H znajduje sie w pozycji sSrodkowej (pozycja
b).
u Ten wzor jest wyszywany, jezeli tamborek
znajduje sie w pozycji dolnej (pozycja c).

Zatem, dla powyzszego wzoru, kolejnosc¢
wyszywania ze wzgledu na pozycje tamborka, to
b, a, nastepnie c.
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Uwagi dotyczace haftowania przy pomocy
tamborka wielopozycyjnego

e Przed wyhaftowaniem projektu, wyszyj jego
prébke na skrawku tkaniny uzywanej do
twojego projektu, przy pomocy takiej same;j
igly i takiej samej nici.

e Zamocuj materiat stabilizujgcy na odwrotnej
stronie tkaniny i doktadnie naciggnij tkanine
na tamborek. Jezeli wyszywasz na cienkich
lub rozciggliwych tkaninach, zastosuj dwie
warstwy materiatu stabilizujgcego. Bez
materiatu stabilizujgcego, tkanina moze sie
nadmiernie rozcigga¢ lub marszczy¢, a haft
moze zosta¢ wykonany nieprawidiowo.

e Blizsze informacje dotyczace stabilizowania
duzych projektéw znajdziesz w rozdziale
"Mocowanie stabilizatora na tkaninie" na
stronie 178

e Aby unikng¢ wychodzenia haftu poza kontury,
do wyszywania konturéw stosuj $cieg
zygzakowy.

O X

e Dla wzoréw, w ktérych tamborek musi by¢
instalowany w réznych pozycjach, zaprojektuj
wzor haftu w taki sposob, aby rézne czesci
wzoru na siebie nachodzity. Unikniesz w ten
sposoéb, nieprawidtowego wyréwnania
podczas haftowania.

Wzory
nachodza
na siebie




Drukowanie strony projektu dla
tamborka wielopozycyjnego

Jezeli wybrano Strone projektu dla tamborka
wielopozycyjnego, na pierwszej stronie zostanie
wydrukowany caty obraz Strony projektu, a
nastepnie obrazy kolejnych sekcji wraz z
informacjami na temat haftu (wymiary haftu,
pozycja tamborka, kolor haftu i liczba Sciegéw),
zatem liczba stron zalezy od twojego projektu.

e Jezeli wybrano strone projektu 130 x 300
mm, wzor jest dzielony na sekcje o
wymiarach 130 x 180 mm i kazda z nich jest
drukowana na oddzielnej stronie.

o Jezeli wybrano strone projektu 100 x 172
mm, wzor jest dzielony na sekcje o
wymiarach 100 x 100 mm i kazda z nich jest
drukowana na oddzielnej stronie.

Strone projektu mozna wydrukowaé w
nastepujgcy sposob:

Jezeli wybrano rozmiar rzeczywisty (Actual
Size):

Na pierwszej stronie drukowana jest cata strona
projektu w rzeczywistym rozmiarze. (Jednak, w
przypadku strony projektu 130 x 300 mm, obraz
strony projektu jest drukowany w pomniejszeniu).
Nastepnie drukowane sg wzory wszystkich sekcji
Strony projektu, zaczynajgc od wzoru
wyszywanego przy pierwszej pozycji tamborka, a
nastepnie, na oddzielnych stronach, drukowane
sg informacje na temat haftu dla tego wzoru.

Jezeli wybrano rozmiar pomniejszony (Reduced
Size):

Na pierwszej stronie drukowana jest cata strona
projektu w rzeczywistym rozmiarze. (Jednak, w
przypadku Strony projektu o wymiarach130 x 300
mm, obraz strony projektu drukowany jest w
pomniejszeniu). Nastepnie drukowane sg wzory
wszystkich sekcji Strony projektu, zaczynajac od
WZOru wyszywanego przy pierwszej pozyciji
tamborka razem z informacjami dotyczgcymi
haftu dla tego wzoru.

Jezeli wybrano polecenie Print Preview w menu
File, kazda sekcja projektu wys$wietlana jest tak,
Jak opisano powyzej.
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1 Pasek narzedzi

Zawiera skroty do polecen menu.

2 Panel folderéw

Umozliwia dostep do folderéw, znajdujacych sie na
komputerze oraz do wynikoéw wyszukiwania.

3 Przycisk odczytywania karty.

Pozwala odczyta¢ dane zapisane na karcie.

4 Przycisk wyswietlania zawartosci folderu
Nacisnij, aby w miejsce panelu folderéw i panelu
zawartosci pojawita sie zawartos¢ folderu.

5 Lista rozwijana rozmiaréw tamborka
Zapisujgc projekt na karte, mozesz wybrac rozmiar
tamborka.

Kliknij H a nastepnie wybierz Wszystkie
Programy, nastepnie PE-DESIGN 8, nastepnie
Tools, nastepnie Design Database.

Kliknij folder w panelu folderéw.
-> W panelu zawartosci po prawej stronie
wyswietlane sg wszystkie pliki haftéw znajdujgce
sie w folderze.
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6 Wskaznik pojemnosci karty

Wyswietla obszar, jaki wybrany wzoér (wzér
znajdujacy sie na liscie do zapisania) zajmie na
karcie.

7 Przycisk zapisywania

Po nacisnieciu tego przycisku, wybrany wzor
(wzér znajdujgcy sie na liscie do zapisania) jest
zapisywany na karcie.

8 Przycisk anulowania zaznaczenia
Nacisniecie tego przycisku, anuluje zaznaczenie
wybranego projektu (znajdujgcego sie na liscie do
zapisania).

9 Lista projektéow do zapisania

Wyswietlana jest lista projektéw wybranych do
zapisania na karcie.

10 Przycisk Dodaj

Po nacisnieciu tego przycisku, projekt
zaznaczony w panelu zawartosci pojawia sie ha
lisScie do zapisania na karcie.

11 Przycisk pokazywania / ukrywania okna
zapisywania karty

Nacisnij ten przycisk podczas zapisywania
projektu na karte. Kliknij ten przycisk, aby ukryé
lub wyswietli¢ liste projektow do zapisania.

12 Panel zawartosci

Wyswietla miniatury wszystkich projektow haftu,
znajdujgcych sie w wybranym folderze.

o Wyswietlane sg pliki z nastepujgcymi
rozszerzeniami.
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jjef, .sew, .csd, .xxx, .pen

o Pliki .pem nie sg wyswietlane, poniewaz nie
sg odczytywane przez maszyne. Importuj
wzér haftu z programu Design Center do
programu Layout & Editing i zapisz wzor jako
plik .pes.

“Importowanie do programu Layout &
Editing" na stronie 152.



Podglad plikéw

Mozna wyswietli¢ podglad projektu haftu.
£

Przycisk paska narzedzi: =

W panelu folderéw, zaznacz folder,
zawierajgcy projekt haftu.

W panelu zawartosci, zaznacz projekt haftu.

S
Kliknij == lub Kliknij Display, nastepnie
Preview.

Nie mozna zobaczy¢ podglgdu plikbw zapisanych
w formacie .pen.

Sprawdzanie informacji o pliku

W oknie dialogowym Property, mozna sprawdzi¢
informacje na temat haftu, takie jak nazwa pliku,
rozmiar, liczba Sciegow, czas haftowania, liczba
koloréw oraz data modyfikacji. Dodatkowo, w
pliku .pes zapisane sg informacje dotyczgce
projektu haftu.

o  Wyswietlany czas haffowania jest
szacunkowy. Rzeczywisty czas haftowania
zalezy od uzywanego modelu maszyny oraz
wybranych ustawien.

e Dla plikéw .pen. czas haftu nie jest
wyswietlany.
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Przycisk paska narzedzi:

W panelu zawartosci, zaznacz projekt haftu
odpowiadajacy informacjom, ktére chcesz
zobaczy¢.

y
Kliknij = lub Kliknij Display, nastepnie
Property.
e
Pliki inne niz -l
PES i pliki PES e
(wersja 3.0 lub e 44
wczesniejsza) S "'
|

Pliki PES (wersja
4.0 lub nowsza)

- Jezeli Strona projektu ma ustawiony rozmiar
niestandardowy lub Rozmiar tamborka, ktéry jest
tamborkiem wielopozycyjnym (100 x 172 mm,
130 x 300 mm), pojawi sie okno dialogowe
podobne do przedstawionego ponizej.

Czerwona ramka w oknie dialogowym wskazuje
potozenie wyswietlanej sekcji wzoru.
Aby wyswietli¢ informacje dotyczgce innych

pozycji tamborka, kliknij = lub __**



Otwieranie plikow przy
pomocy programu Layout &
Editing

Mozna w tatwy sposob otwierac pliki .pes przy
pomocy programu Layout & Editing.

W panelu folderéw, wybierz folder,

zawierajgcy projekt haftu, ktéry chcesz otworzyc¢.

Nalezy wybrac folder zawierajgcy pliki.pes.

W panelu zawartosci, zaznacz plik .pes.

Kliknij File, nastepnie Open in Layout &
Editing.
- Wybrany wzér haftu zostanie wyswietlony na
nowej Stronie projektu.

Importowanie plikéw do
programu Layout & Editing

Projekt haftu mozna w fatwy sposéb importowaé
do programu Layout & Editing. Mozliwy jest
import plikdw z nastepujgcymi rozszerzeniami:
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,
.sew, .csd, lub .xxx

W panelu folderéw, wybierz folder,
zawierajgcy projekt haftu, ktéry chcesz
importowa¢ do programu Layout & Editing.

W panelu zawartosci, zaznacz projekt haftu.
Kliknij File, nastepnie Import Into Layout &
Editing.
- Wybrany projekt haftu pojawi sie w oknie
programu Layout & Editing.

Do programu Layout & Editing nie mozna
importowac plikow w formacie .pen.
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Projekty haftu mozna przenies¢ do réznych folderéw, aby je posortowaé. Ponadto, mozna wybra¢ sposéb
wyswietlania projektow haftu: w widoku miniatur lub w widoku szczegotow.

Tworzenie nowych folderéw

Aby efektywniej uporzadkowaé wzory haftu,
mozna utworzy¢ nowe foldery,.

W panelu folderéw, po lewej stronie, wybierz
folder.

Kliknij File, nastepnie Create New Folder.
-> W wybranym folderze pojawi sie nowy pod-
folder.

Ceey e |

Wpisz nazwe dla nowego folderu, a nastepnie

nacisnij klawisz .

- Nazwa folderu zostanie zmieniona.

Przenoszenie/kopiowanie
plikéw do innego folderu

Program Design Database pozwala na fatwe
przenoszenie projektow haftu z jednego folderu
do drugiego.

W panelu folderéw, zlokalizuj folder, do
ktérego chcesz przeniesé projekt haftu.

W panelu folderow, kliknij folder, ktéry
zawiera projekt haftu.
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Przeciagnij projekt haftu, znajdujgcy sie w
panelu zawartosci do folderu wczesniej
zlokalizowanego w panelu folderéw.
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- Jezeli oba foldery znajdujg sie na tym samym
dysku, wybrany projekt haftu zostanie
przeniesiony do drugiego folderu.

- Jezeli dwa foldery znajdujg sie na réoznych
dyskach, wybrany projekt zostanie do drugiego
folderu skopiowany.

e  Aby skopiowac plik z jednego folderu do
drugiego, jezeli foldery znajdujg sie na tym
samym dysku, podczas przeciggania projektu

haftu przytrzymaj naci$niety klawisz .
oAby przeniesc¢ plik z jednego folderu do

drugiegq, jezeli foldery znajdujg sie na réznych

dyskach, podczas przeciggania projektu haftu

przytrzymaj nacisniety klawisz .

e Mozna rowniez usungc (lub skopiowac) plik z
biezgcego folderu, wybierajgc polecenie Cut
(lub Copy) w menu Edit. Nastepnie mozna
dodac plik do nowego folderu zaznaczajgc
folder w panelu foldréw, nastepnie wybierajgc
polecenie Paste w menu Edit.

Zmiana nazwy pliku

Program Design Database pozwala w tatwy
sposob zmieni¢ nazwe projektu haftu.

Program Design Database umozliwia zmiane
nazwy projektu haftu tylko wéwczas, gdy
wyswietlone sg informacje na temat haftu
(polecenie Details w menu Display).

"Zmiana sposobu wy$wietlania plikéw" na
stronie 191.



W panelu folderéw, zaznacz folder,
zawierajgcy projekt haftu.

Zaznacz projekt haftu, nastepnie kliknij go
ponownie.
- Nazwa pliku zostanie podswietlona wewnagtrz
obramowania.

b b

s gmamEne"
T .

Wpisz nowa nazwe projektu haftu, a

nastepnie nacisnij klawisz .

Zmieniajgc nazwe pliku, nie mozna zmienia¢
rozszerzenia.

Usuwanie plikéw

Program Design Database pozwala na fatwe
usuwanie projektoéw haftu.

W panelu folderéw, zaznacz folder
zawierajgcy projekt haftu, ktéry chcesz usungé.

W panelu zawartosci, zaznacz projekt haftu.
Nacignij klawisz ©elete)

- PIlik zostanie przeniesiony do kosza.
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Zmiana sposobu wyswietlania
plikow

Projekty haftu w panelu zawartosci mogg byc¢
wyswietlane w postaci duzych miniatur, matych
miniatur lub w postaci listy uporzadkowanej
wedtug informacji dotyczacych haftu.

Kliknij Display, a nastepnie w menu, ktére sie
pojawi wybierz sposéb wyswietlania.
Aby wyswietla¢ projekty haftu w postaci duzych
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obrazkéw, kliknij Large Thumbnails lub ===
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Aby wyswietla¢ projekty haftu w postaci matych

obrazkéw, kliknij Small Thumbnails lub — .

o e -
.

Aby wyswietla¢ projekty haftu w postaci listy
zawierajgcej informacje dotyczace haftu, kliknij
-

Details lub —
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Funkcja wyszukiwania umozliwia szybkie znalezienie zgdanych projektow haftu (plikow pes, .phc, .dst,
.exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx, lub .pen) w wybranym przez ciebie folderze zgodnie z

wybranymi przez ciebie kryteriami wyszukiwania.

W panelu folderoéw, zaznacz folder.
Kliknij File, nastepnie Search.

Okresl kryteria wyszukiwania. Zaznacz pole
wyboru przy kryteriach, ktére chcesz uwzglednic
w wyszukiwaniu.

(== =

File Name

Zaznacz, aby wyszukac pliki o okreslonej nazwie.

W polu wpisz nazwe pliku.

Mozna réwniez uzy¢ maski ("?" zastepuje jeden
znak, a "*” zastepuje wiele znakow).

Format

Zaznacz, aby wyszukac pliki okreslonego
formatu. Zaznacz pola wyboru obok wybranych
formatéw pliku.

Stitch Count

Zaznacz, aby wyszukac pliki z okreslong liczbg
Sciegéw. W polach, wpisz dolng i gérng granice
zakresu liczby Sciegow.

Color Count

Zaznacz, aby wyszukac pliki z okreslong liczbg
koloréw. W polach, wpisz dolng i gérng granice
zakresu liczby koloréw nici.

Width

Zaznacz, aby wyszuka¢ pliki z wzorami o
okreslonej szeroko$ci haftu. W polach, wpisz
dolng i gérng granice zakresu szeroko$ci.
Height

Zaznacz, aby wyszukac pliki z wzorami o
okreslonej wysokosci haftu. W polach, wpisz
dolng i gérng granice zakresu wysokosci.
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Date Modified

Zaznacz, aby wyszukac pliki z okreslong datg
modyfikacji. W polach, wpisz zakres dat
modyfikacji (od kiedy do kiedy).

Jezeli wyszukujesz plikdw .pes, mozna ponadto
okresli¢ nastepujgce kryteria.

Design Name

Zaznacz, aby wyszukac pliki z okreslong nazwag
projektu. W polu wpisz nazwe projektu.
Category

Zaznacz, aby wyszukac pliki nalezace do
okreslonej kategorii. W polu, wpisz specyficzne
znaki lub kategorie haftu.

Author

Zaznacz, aby wyszukac¢ pliki z okreslong nazwag
autora. W polu wpisz znaki, ktére chcesz
wyszukac.

Keywords

Zaznacz, aby wyszukac pliki zawierajgce
okreslone stowo kluczowe.

W polu wpisz znaki, ktére chcesz wyszukac.
Comment

Zaznacz, aby wyszukac pliki z okreslonym
komentarzem.

W polu wpisz znaki, ktére chcesz wyszukac.

oAby pliki byty wyszukiwane réwniez w
podfolderach, zaznacz pole wyboru Search
subfolders.

o Wszystkie znaki wprowadzone w polu z
etykietg File Name bedg traktowane jako
jeden cigg znakéw. Mozna takze wyszukiwac
pliki wedfug stéw kluczowych, rozdzielonych
spacjg po ich wpisaniu w polach sekgcji
Search Conditions (only for PES).

Kliknij Search.
- Pojawi sie lista plikéw odpowiadajgcych
okreslonym kryteriom wyszukiwania.

- v— -
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Pliki projektéw haftu mozna w tatwy sposéb konwertowac na pliki innego formatu (.pes, .dst, .exp, .pcs,

.hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, lub .xxx).

W panelu folderéw, zaznacz folder,
zawierajgcy projekt haftu, ktéry chcesz
konwertowac.

W panelu zawartosci, zaznacz plik projektu
haftu.

Kliknij File, nastepnie Convert Format.
Z listy rozwijanej Format Type, wybierz
zadany format.

I =
Formsd Typee  |FES -|
1

Dutped Trx

% Cmria felda

T Follosang Fol der

) g1 e A ¥ ¥ A
[ Cormes: Canosl

W formacie DST, mozna okresli¢, czy nitka
bedzie odcinana po okreslonej liczbie kodow
jump. Poniewaz liczba kodéw zalezy od uzywanej
hafciarki, wpisz lub wybierz odpowiednig wartos$¢
w polu Number of jumps for trim. (Tg opcje
mozna ustawi¢ tylko po wybraniu formatu .dst)

W sekcji Output To: wybierz, czy nowy plik
ma zosta¢ dodany do tego samego folderu, co
oryginalny plik (Same folder), czy do innego,
okreslonego przez ciebie folderu (Following
folder).

o Jezeli do konwersji wybierzesz kilka plikéw o
réznych formatach, a wybrate$ opcje Same
folder, pliki tego samego formatu, co nowy
plik nie zostang przekonwertowane. Jezeli
jednak pliki sg dodawane do innego folderu,
niz folder oryginalny, pliki tego samego
formatu, co nowy plik nie zostang
przekonwertowane, lecz zostang skopiowane
do drugiego folderu.

e Aby zmieni¢ folder,w ktérym bedg

']

zapisywane nowe pliki, kliknij E’.
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Kliknij Convert.
- Plik zostanie przekonwertowany, a w
wybranym folderze pojawi sie nowy plik.

Jezeli dokonujesz konwersiji pliku na plik .pes,
kolory nici sg zamieniane tak, jakby plik byt
importowany do programu Layout & Editing.

Nie mozna konwertowac plikéw na format .phc
oraz .pen.



Wybrane pliki mozna zapisac¢ na kartach.
Zapisanie wzoréw haftu na karcie pozwala na ich
przeniesienie do hafciarki i wyhaftowanie.

W16z karte do nagrywarki kart USB.
Mozna zapisa¢ rowniez inne pliki, niz pliki .phc.
“Zapisanie projektu na karcie " na stronie 17.
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- Pojawi sie okno zapisywania wzoréw na
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Panel zawartosci

Lista wzoréw do zapisania
(Wybrane wzory)

Aby ukry¢ okienko zapisywanych wzoréw, kliknif

................

Z listy rozwijanej Hoop Size, wybierz odpowiedni
rozmiar tamborka.
) [oowio02 010 mm =]

Nie wybieraj wigkszego rozmiaru tamborka od
tego, jaki moze zostac uzyty w twojej hafciarce. W
przeciwnym razie, utworzona karta nie bedzie
prawidfowo dziatata z twojg hafciarka.

Kliknij = , @ nastepnie wybierz
folder, w ktorym zapisany jest plik projektu.
-> W panelu zawartosci zostang wyswietlone
wszystkie pliki haftow, znajdujagce sie w
wybranym folderze.

W panelu zawartosci, wybierz plik haftu.

Kliknij ¥ lub Kliknij plik prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij Add to
Writing List.

-> Zaznaczony plik zostanie dodany do listy
wzoréw do zapisania.
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Plik mozna dodac do listy wzoréw do zapisania
réwniez zaznaczajgc go w panelu zawartosci, a
nastepnie przeciggajgc do listy wzoréw do
zapisania.

Jezeli wzor w wybranym pliku haftu jest wiekszy
od wybranego w kroku 3 rozmiaru tamborka lub
liczba sciegow albo liczba koloréw dla wzoru
przekracza maksymailng liczbe dla wybranego w
kroku 3 tamborka, pliku nie mozna dodac do listy
wzoréw do zapisania.

Na karcie zapisywane sg tylko te projekty haftu,
ktére znajdujg sie na liscie wzoréw do zapisania.



e Aby usungc projekt haftu z listy do zapisania,

zaznacz go, a nastepnie kliknij Wt Jub
kliknij projekt prawym klawiszem myszy,
nastepnie kliknijj Remove from Writing List.

e Wzory utworzone na Stronie projektu o
niestandardowym rozmiarze sg zapisywane
na karcie w formie podzielonej na sekcje o
rozmiarze tamborka.

"Wskazéwka" na stronie 139.

Kontynuuj, dopoki nie wybierzesz wszystkich
projektow haftu, ktére chcesz zapisac na karcie.

e Podczas tego procesu, wskaznik wolnego
miejsca pozwala zaplanowac, ktére projekty
zostang zapisane na karcie. Przestrzen
zajmowana przez projekty znajdujgce sie na
liscie projektow do zapisania jest zaznaczona
kolorem niebieskim.

. ]
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e Aby ponownie zapisac pliki haftu, przestane
na karte, kliknij |, aby zaznaczy¢ te
pliki i przeniesc¢ je, w taki sam sposob, do listy
wzoréw do zapisania.

Po pojawieniu sie projektéw haftu do
zapisania na liscie, kliknij @ , aby je zapisac.
Kliknij OK.
- Projekty haftu na lisScie wzoréw do zapisania
zostang zapisane na karcie.

Nie wyciggaj karty i nie odtgczaj kabla USB
podczas zapisywania na niej wzoréw (gdy
wskaznik LED miga).
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Aby sprawdzi¢ plik projektu haftu, ktory jest
zapisywany na karcie, kliknij &

- W panelu folderéw pojawi sie D ,aw
panelu zawartosci zostang wyswietlone wszystkie
projekty haftu zapisane na karcie.

g

o Projekty haftu zapisane na karcie sg

wyS$wietlane w panelu zawarto$ci jako "Card
Data".

oAby w panelu zawartosci wyswietlic

zawartos$¢ folderu, Kliknij = | Widok
mozna przetgczac, klikajgc = [
LJ



Drukowanie

Obrazy wszystkich projektéw haftu, znajdujgcych
sie w wybranym folderze mozna wydrukowaé¢ w
formie katalogu.

W panelu folderéw, wybierz folder, ktory
zawiera projekty haftu.

Kliknij File, nastepnie Print Setup.

W sekcji Print Layout, wybierz sposéb
drukowania: kazdy projekt na oddzielnej stronie, 4

projekty na jednej stronie lub 12 projektéw na
jednej stronie.

ok e

.....

W sekcji Color Description, wybierz, czy
kolory nici majg by¢ wyswietlane jako nazwy
koloréw, czy w postaci marki i numeru nici.

W przypadku dlugich nazw marek i numeréw nici,
czes¢ tekstu moze nie zosta¢ wydrukowana.

Kliknij Print.

o Jezeli w panelu zawarto$ci zostaty
zaznaczone projekty haftu, wydrukowane
zostang tylko zaznaczone projekty.

e Katalog mozna wydrukowac, klikajg¢
polecenie Print w menu File. Projekty haftu
sg drukowane zgodnie z ustawieniami,
wybranymi w oknie dialogowym Print Setup.
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Zapisywanie jako plik HTML

Zamiast drukowag, katalog projektéw haftu
mozna zapisac¢ w postaci pliku HTML.

W panelu folderéw, wybierz folder,
zawierajgcy projekty haftu.

Kliknij File, nastepnie Create HTML.

Wybierz naped oraz folder, a nastepnie wpisz
nazwe pliku HTML.
T iy [~

Aby na pasku tytutu dodac¢ tytut, wpisz go w
polu Page Title.

W sekcji Page Layout, wybierz, w jaki sposdb
projekty beda wyswietlane na stronie.

Kliknij Save.



Zapisywanie jako plik CSV

Dla wybranych projektow haftu mozna utworzy¢
plik .csv, zawierajacy informacje na temat haftu
(nazwa pliku, wymiary, liczba $ciegdw, liczba
koloréw, sciezka dostepu do pliku, wiasciwosci
pliku (tylko pliki .pes) oraz nazwy koloréw nici i
numery nici).

W panelu folderéw, wybierz folder,
zawierajgcy projekty haftu.

Kliknij File, nastepnie Create CSV.

Wybierz naped oraz folder, a nastepnie wpisz
nazwe pliku .csv.
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Kliknij Save.
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Zarzqdzanie plikami projektow haftu (Design Database)
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Podstawowe funkcje Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator pozwala tworzy¢ i edytowaé wzory sciegu wypetniajagcego/stempli oraz wzory
$ciegu ozdobnego, ktére mozna wykorzysta¢ zarbwno w programie Layout & Editing, jak i w programie
Design Center. Wzory Sciegu wypetniajgcego/stempli mozna wykorzysta¢ w programowalnych Sciegach
wypetniajgcych oraz stemplach. Wzory te pozwalajg zaprojektowaé bardziej ozdobne wzory $ciegéw.

Okno Programmable Stitch Creator

1 Pasek narzedzi
T YR Zawiera skroty do polecen menu.
2 Przybornik
Pozwala zaznaczac i tworzy¢ wzory $ciegu
wypetniajgcego/stempli oraz Sciegu ozdobnego.
(W trybie sciegu ozdobnego cztery dolne
przyciski nie sg wyswietlane.)
3 Okno podgladu
Pozwala zobaczy¢, jak bedzie wygladat
wyhaftowany wzor.
4 Strona projektu
Czes¢ obszaru roboczego, ktérg mozna zapisac.
5 Obszar roboczy

e
i
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Tworzenie wzoru sciegu wypetniajgcego /
stempla

Mozna edytowac istniejgce wzory sciegéw programowalnych lub tworzy¢ nowe.
TR s

Krok 1 Otwieranie wzoru $ciegu wypetniajgcego/stempla

Krok 2 Rysowanie linii w celu edycji wzoru Sciegu wypetniajgcego/stempla

Krok 3 Stosowanie efektdw reliefu/graweru do wzoru $ciegu wypetniajgcego/stempla
Krok 4 Zapisywanie wzoru $ciegu wypetniajgcego/stempla

Krok 5 Korzystanie z wzoru $ciegu wypetniajgcego/stempla w programie Layout & Editing
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Otwieranie wzoru haftu
wypetniajgcego/stempla

Najpierw, otworzymy wzor Sciegu
wypetniajgcego/stempla do edycji. W tym
przyktadzie, uzyjemy wzoru wave1.pas

0 Kliknij , a nastepnie wybierz Wszystkie
Programy, nastepnie PE-DESIGN 8, nastepnie
Tools, nastepnie Programmable Stitch Creator.

9 Kliknij File, nastepnie Open.

Wybierz plik wzoru wavel.pas z folderu
Pattern, znajdujgcego sie w folderze instalacji
programu PE-DESIGN. (Na przyktad, kliknij ikone
napedu, na ktérym zainstalowano
oprogramowanie PE-DESIGN, nastepnie
Program Flles, nastepnie Brother, nastepnie
PE-DESIGN 8, nastepnie Pattern)

Kliknij Open, lub kliknij dwukrotnie ikone pliku.

B ™
- -

Rysowanie linii w celu edycji
wzoru sciegu wypetniajgcego/stempla

Teraz, przy pomocy narzedzia Linia w
Przyborniku, narysujemy linie, przebiegajace
pomiedzy wyswietlonymi liniami.

W tym przyktadzie, uzyjemy ustawienia siatki
Medium, zapisanego razem z wzorem. Blizsze
informacje dotyczgce ustawien siatki znajdziesz w
rozdziale "Zmiana ustawien siatki" na stronie 215.

O Kiikni =

Kliknij na stronie projektu, aby wstawic
punkty 1 do 4.

wh
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¢ Rysowane w obszarze roboczym linie
poziome i pionowe ukfadajg sie zawsze
wzdtuz linii siatki. Punkty tworzone przez
klikniecie myszkg sg wstawiane w punktach
przeciecia linii poziomych i pionowych siatki,
pozwalajgc réwniez na tworzenie linii
ukosnych. Zatem, niezaleznie od miejsca
klikniecia, punkt bedzie automatycznie
wstawiany w miejscu najblizszego przeciecia
linii siatki.

e Aby usungc ostatnio wprowadzony punkt,
kliknij prawym przyciskiem myszy.

"Tworzenie wzoru w trybie $ciegu
wypetniajgcego/stempla" na stronie 208.

9 Kliknij dwukrotnie na stronie projektu, aby
wstawi¢ punkt 5 (punkt koncowy).

0 Powtérz poprzednie kroki, aby dodac¢ kolejng
falowang linie miedzy pierwszg, a drugg linig
falowang we wzorze po prawej stronie.



Dodawanie efektéw reliefu i
graweru do wzoru sciegu
wypetniajgcego / stempla

Po dodaniu do wzoru uzytego jako
programowalny $cieg wypetniajgcy lub stempel
efektu reliefu lub graweru, moze on otrzymac
wykonczenie w postaci reliefu lub graweru. Aby to
byto mozliwe, linie wzoru muszg tworzy¢
powierzchnie zamkniete. W naszym przyktadzie,
linie nie tworzg zamknietych powierzchni.
Bedziemy wiec musieli doda¢ linie zamykajgce.

0 Kliknij = , Kliknij na Stronie projektu, aby
wstawi¢ punkt 1, a nastepnie kliknij dwukrotnie na
stronie projektu, aby wstawic¢ punkt 2.

Nastepnie, kliknij na stronie projektu, aby wstawic
punkt 3, a nastepnie kliknij dwukrotnie na stronie
projektu, aby wstawi¢ punkt 4.

1% 2

4 N3
-> Wzdtuz gérnego i dolnego brzegu Strony
projektu rysowane sg linie.

Kliknij = (Powierzchnia (grawer)),
nastepnie kliknij pierwszg i czwartg powierzchnie
fali.

- Powierzchnie te bedg wyswietlone w kolorze
czerwonym i zostang wyszyte krotkimi Sciegami,
dajgc efekt graweru.

201

9 Kliknij @ (Powierzchnia (relief)), nastepnie
kliknij druga i pigtg powierzchnig fali.

- Te powierzchnie beda wyswietlane w kolorze
niebieskim i zostang wyszyte ciggtymi $ciegami,
dajgc efekt reliefu.

Zapisywanie wzoru sciegu
wypetniajgcego / stempla

Edytowany wzor mozna zapisaé. Wzory $ciegéw
wypetniajgcych/stempli sg zapisywane w formacie
.pas.

0 Kliknij File, nastepnie Save As.
9 Wybierz naped oraz folder, a nastepnie wpisz

nazwe pliku.
Kliknij Save.

T ok (]
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9 Kliknij File, nastepnie Exit.



Korzyzstanie z wzoru sciegu
wypetniajacego / stempla w programie
Layout & Editing

Q Uruchom program Layout & Editing.
Wybierz wzér haftu.

9 Z listy rozwijanej Region sew type, wybierz
Prog.Fill Stitch.

0 Kliknij Sew, nastepnie Sewing Attribute
Setting.

“Okno Layout & Editing" na stronie 47.

|
_G Kliknij ikone E obok Programmable fill.

G Wybierz naped oraz folder, w ktérym wzor
zostat zapisany w kroku 4.
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@ Kliknij edytowany wzor sciegu
wypeiniajgcego/stempla, a nastepnie kliknij OK.
-> Wzér zostaje zastosowany do powierzchni
wewnetrznej wzoru haftu.
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Q Jezeli to konieczne, zmien inne atrybuty
haftu.

o Wzbr Sciegu wypetniajgcego/stempla

moznaréwniez wybrac, naciskajgc Q
“Stosowanie i edycja stempli" na stronie 114.

o Aby uzyskac najlepsze rezultaty, zobacz

"Uwagi dotyczgce programowalnych $ciegéw
wypetniajgcych oraz stempli" na stronie 109.



Teraz utworzymy nowy wzor sciegu ozdobnego. Wzory $ciegéw ozdobnych tworzy sie w trybie Sciegu

ozdobnego.
Krok 1 Wigczanie trybu $ciegu ozdobnego
Krok 2 Rysowanie pojedynczej linii w celu utworzenia wzoru $ciegu ozdobnego
Krok 3 Zapisywanie wzoru $ciegu ozdobnego
Krok 4 Korzystanie z wzoru $ciegu ozdobnego w programie Layout & Editing

Wiaczanie trybu sciegu
ozdobnego

0 Uruchom Programmable Stitch Creator.

9 Kliknij Mode, nastepnie Motif.
- Aplikacja, przechodzi na tryb Sciegu
ozdobnego.

Rysowanie pojedynczej linii w
celu utworzenia wzoru sciegu
ozdobnego

W trybie sciegu ozdobnego mozna projektowac
oryginalne wzory zmieniajgc ksztalt pojedynczej
linii. Wzory te mozna wykorzystywac¢ do
wyszywania obryséw oraz powierzchni w
programie Layout & Editing oraz do wyszywania
powierzchni w programie Design Center.
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0 Kliknij ’F; , hastepnie kliknij linie
podstawowg miedzy punktem poczatkowym
(kwadrat niebieski) i punktem koncowym (kwadrat
czerwony).

- Pojawi sie petny kwadrat.

9 Przeciggnij punkt.
Podczas przeciggania, przesuwajgca sie linia
zmienia kolor na zielony.



o Aby przesungc¢ punkt w poziomie lub w
pionie, podczas przeciggania przytrzymaj
nacisniety klawisz

o Nacisnigcie klawisza strzatki przesuwa
zaznaczony punkt o jeden znak siatki w
kierunku strzatki. Jezeli siatka nie jest
wyS$wietlona, wzér przesuwa sie o odlegfos¢
mniejszg od najmniejszego odstepu miedzy
liniami siatki w kierunku strzatki.

o Aby usungc¢ zaznaczony punkt, nacisnij

klawisz. .

Zapisywanie wzoru sciegu
ozdobnego

Utworzony wzér mozna zapisac. Wzory sciegow
ozdobnych sg zapisywane w formacie.pmf.
Wzory te zapisuje sie w identyczny sposoéb, jak
wzory $ciegu wypetniajgcego/stempla.
"Zapisywanie wzoru $ciegu
wypetniajgcego/stempla” na stronie 201.

Korystanie z wzoru sciegu
ozdobnego w programie Layout &
Editing

0 Uruchom program Layout & Editing.
Wybierz wzor haftu.

Z listy rozwijanej Line sew type, wybierz
Motif Stitch.

0 Kliknij Sew, nastepnie Sewing Attribute
Setting.

“Okno Layout & Editing" na stronie 47.
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9 Jezeli to konieczne, zmieh inne atrybuty
haftu.

Wzdr Sciegu ozdobnego mozna zastosowac,
jezeli do wyszywania powierzchni wybrano scieg
ozdobny, scieg tunelowy lub $cieg
wypunktowany.



Tworzenie wltasnych wzorow sciegu (Programmable Stitch

Creator)

W niniejszej cze$ci przedstawiono opisy réznych czynnosci, ustawien oraz $rodkéw ostroznosci
dotyczacych uzywania programu Programmable Stitch Creator. Ponadto, zaprezentowano wiele
przydatnych funkcji.

Programmable Stitch Creator to aplikacja, ktéra stuzy do tworzenia, edycji i zapisywania wzoréow haftu,
ktére mozna uzy¢ jako programowalny scieg wypetniajgcy lub jako scieg ozdobny. Przy pomocy dwéch
mozliwych trybow, mozna utworzy¢ dwa nastepujace typy wzoréw.

Wzory sciegow wypetniajgcych/stempli

e Te wzory mozna wykorzysta¢ w programie Layout & Editing lub Design Center jako wzory stempli
oraz wzory dla programowalnego $ciegu wypetniajgcego.

e Te wzory mozna tworzy¢ przy pomocy pojedynczej linii lub przy pomocy kilku linii. Ponadto, mozna
je wykorzystac do tworzenia efektu reliefu/graweru dla wyszywanych powierzchni.

e Te wzory nalezy tworzy¢ w trybie Sciegu wypetniajgcego/stempla.

O

relief

Wzory sciegéw ozdobnych

e Wzory te mozna wykorzystaé w programie Layout & Editing i Design Center do wyszywania
obrysoéw przy pomocy $ciegu ozdobnego oraz do wyszywania powierzchni przy pomocy $ciegu
ozdobnego, $ciegu tunelowego i $ciegu wypunktowanego.

e Te wzory mozna tworzy¢ przy pomocy pojedynczej linii lub przy pomocy kilku linii, co nadaje im
wyglad rysunku wykonanego przy pomocy pojedynczej kreski i mozna je stosowac do haftu
ozdobnego.

e Wzory te sg tworzy sie w trybie Sciegu ozdobnego.
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Wczesnij zapisany plik wzoru mozna otworzy¢ do
edycji.
=
. e
Przycisk paska narzedzi:
~
p—
Kliknij , lub kliknj File, nastepnie Open.
Wybierz naped oraz folder.

Aby otworzy¢ wzor $ciegu wypetniajgcego/
stempla, wybierz folder, zawierajgcy pliki .pas.
Aby otworzy¢ wzér $ciegu ozdobnego, wybierz
folder, zawierajgcy pliki .pmf.

e Aby zobaczyc¢ pliki z wybranego folderu w
postaci miniatur w oknie dialogowym
Browse, kliknj Browse

=

w2 b3
é "I ,E %ﬁ:‘»
bl waME
-
Opan | Coancel |

e Zielona strzatka przechodzgca przez $srodek
wzoru Sciegu informuje, Ze jest to wzdr $ciegu
ozdobnego (.pmf). Pozostate wzory to wzory
Sciegu wypetniajgcego/stempla (.pas).

o Stemple sg oznaczone czerwonym (efekt
graweru wyszywany przy pomocy $ciegu
wypetniajgcego) lub niebieskim (efekt reliefu
wyszywany przy pomocy $ciegu satynowego)
wypetnieniem.
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Aby otworzy¢ plik, zaznacz go, a nastepnie
kliknij Open, lub kliknij dwukrotnie ikone pliku.
- Zawarto$é wybranego pliku zostanie
wy$wietlona w obszarze roboczym.

Automatycznie zmieni sie tryb, aby odpowiadat
wybranemu wzorowi (Wypetniajgcy/Stempel dla
plikow .pas lub Ozdobny dla plikéw .pmf).

Otwieranie obrazu tlta

Mozna otworzy¢ obraz tta, stuzgcy jako szablon
do rysowania nowego wzozru sciegu
wypetniajgcego/stempla i $ciegu ozdobnego.
Mozna otworzy¢ rézne typy plikow
“Formaty plikow graficznych" na stronie 19.
Kliknij File, nastepnie Template Open.

Wybierz naped, folder i zgdany plik.
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Kliknij Open, aby otworzy¢ plik.
- Obraz zostanie wyswietlony w obszarze
roboczym.

W obszarze roboczym mozna otworzy¢ tylko
jeden obraz. Po otwarciu innego obrazu, zostanie
on wyswietlony w miejsce poprzedniego.



Mozesz rozpoczgé prace z pustym obszarem
roboczym, aby utworzyé nowy wzér $ciegu.

h

Przycisk paska narzedzi:

Kliknij D , lub kliknij File, nastepnie New.
- Pojawi sie nowy obszar roboczy.

Wybér typu wzoru

Wybierz tryb, odpowiadajgcy typowi wzoru do
utworzenia.

Aby wybrac tryb Sciegu wypetniajgcego/
stempla, kliknij Mode, nastepnie Fill/Stamp.
Aby wybrac tryb $ciegu ozdobnego, kliknij Mode,
nastepnie Motif.

-> Zostanie wys$wietlony pusty obszar roboczy w
wybranym trybie.

Tryb sciegu wypetniajacego/
stempla
W trybie $ciegu wypetniajgcego/ stempla, mozna
utworzy¢ wzor z pojedynczej linii lub z grupy linii,
nastepnie mozna wypeni¢ zamkniete
powierzchnie liniami, aby uzyskac efekt reliefu/
graweru.
Przy pomocy narzedzia Linia, znajdujgcego sie w
Przyborniku, mozna rysowac linie wzoru $ciegu
wypetniajgcego lub stempla, a przy pomocy
narzedzia Powierzchnia (grawer), Powierzchnia
(relief) i Powierzchnia (reset) mozna wypetniaé i
edytowa¢ zamkniete powierzchnie sciegu lub
stempla.
Metoda haftu dla programowalnego $ciegu
wypetniajgcego rozni sie od zwyktego Sciegu
wypetniajgcego, w ktérym nitka wyszywa
niezmiennie w jednym kierunku. Wzér jest
wyszywany w taki sposob, ze igta obniza sie
bezposrednio nad utworzonym wzorem.

e = Lmeae
O Mze Ont puper b

‘.’\lv".il

207

Przyktad wzoru wybranego dla programowalnego sciegu
wypetniajacego

N

Tryb Sciegu ozdobnego
W trybie sciegu ozdobnego mozna tworzy¢ wzory
Sciegow ozdobnych, zmieniajgc ksztatt pojedynczej
linii.
Zielona strzatka w srodku prawego brzegu brzegu
obszaru roboczego wskazuje kierunek wyszywania
wzoru (Sciegu).
Wzdluz zielonej strzatki wyswietlana jest rozowa
pojedyncza linia. Stanowi ona podstawe $ciegu
ozdobnego, ktérg mozna modyfikowa¢, wstawiajac,
a nastepnie przenoszgc punkty przy pomocy
narzedzia Edit Point.
Niebieski kwadrat z lewej strony obszaru
roboczego wskazuje punkt poczgtkowy tej linii, a
kwadrat czerwony, z prawej strony - punkt korncowy
Sciegu.
Punktu poczgtkowego i punktu kohcowego nie nie
mozna usung¢ i nalezy je ze sobg wyréwnaé w
pionie. Jezeli przesuniesz jeden z punktéw do goéry
lub do dotu, drugi punkt zostanie automatycznie
przesuniety w tym samym kierunku.
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Przyktad wzoru

Wyszywanie obrysu Wyszywanie powierzchni




Mozna wyswietli¢ okno podgladu, aby widzie¢ obraz wzoru podczas jego tworzenia.

Jezeli okno podgladu nie jest jeszcze
wyswietlone, kliknij Display, nastepnie Preview.
Zostanie wyswietlone okno podglgdu dla wybranego
trybu, jak pokazano ponize;.

P i Praviess
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Tryb $ciegu ozdobnego

Tryb $ciegu wypetniajacego/
stempla

Obraz w oknie podgladu jest na biezgco
uaktualniany w miare wprowadzania zmian w
obszarze roboczym.

Aby zamknac¢ okno podgladu, kliknij przycisk

, lub Kkliknij polecenie menu Display Preview,
aby usung¢ zaznaczenie opcji.

Przy pomocy narzedzia do rysowania linii mozna rysowac linie tamane, aby utworzy¢ wzor sciegu

wypetniajgcego/stempla.

Podczas rysowania linie poziome i pionowe ukfadajg sie réwno z liniami siatki. Punkty tworzone przez
klikniecie myszkag sg wstawiane w punktach przeciecia linii poziomych i pionowych siatki, umozliwiajgc
réwniez rysowanie linii ukosnych. Niezaleznie od miejsca kliknigcia, punkt jest wstawiany automatycznie w

najblizszym miejscu przeciecia linii siatki.

W zalezno$ci od wzoru, mozna wybra¢ inny rozmiar siatki. Ponadto, jezeli wybierzesz None, punkt nie
bedzie wstawiany w najblizszym miejscu przeciecia, dzieki czemu mozna tworzyé wzory wygiete. Blizsze
informacje dotyczgce siatek oraz ich konfigurowania znajdziesz w rozdziale "Zmiana ustawien siatki" na

stronie 215.

Kliknij s

Kliknij w obszarze roboczym, aby wstawi¢
punkt poczgtkowy 1.
A nastepnie, kliknij w obszarze roboczym, aby
wstawi¢ kolejny punkt 2.

2

=

Aby usungc ostatnio wstawiony punkt, kliknij
prawym przyciskiem myszy lub nacisnij klawisz
BackSpac
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W ten sam sposob wstaw wszystkie pozostate
punkty, a nastepnie kliknij dwukrotnie ostatni z

nich, lub kliknij go i nacignij klawisz .

Powtarzaj catg procedure, dopdki wzor haftu
wypetniajgcego/stempla nie zostanie ukonczony.



Zaznaczanie wzorow

Kliknij * .
Kliknij wzér, ktéry chcesz zaznaczyé.

-> Wokot wzoru pojawig sie uchwyty informujace,
ze wzor jest zaznaczony.
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Aby zaznaczy¢ kolejny wzor, przytrzymaj
naciéniety klawisz CHj kliknij inny wzor.

o Wzory mozna réwniez zaznaczyc,
przeciggajgc wskaznik myszy w poprzek
WZOoru.

o Jezeli zaznaczytes$ wzory, ktérych nie
chciate$ zaznaczyc, kliknij pusty obszar
obszaru roboczego, aby anulowacé
zaznaczenie Wzorow i ponow zaznaczanie.

Przesuwanie wzorow

Ustaw wskaznik myszy nad zaznaczonym
wzorem.

Przeciggnij wzér do zgdanego miejsca.

oAby przesungc¢ wzor w poziomie lub w pionie,
podczas przeciggania przytrzymaj naci$niety
klawisz :

o Nacisniecie klawisza strzatki powoduje
przesuniecie zaznaczonego wzoru o jeden
znak siatki w kierunku strzatki na klawiszu.
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Skalowanie wzorow

Ustaw wskaznik myszy nad jednym z
uchwytéw zaznaczonego wzoru.

Przeciggnij uchwyt, aby ustawi¢ zgdany
rozmiar zaznaczonego wzoru.

e Jezeli podczas przeciggania uchwytu
przytrzymasz nacisniety klawisz , wzor
zostanie powiekszony lub zmniejszony od
Srodka.

e Aby uzyskac poziome odbicie lustrzane

wzoru, kliknij B , lub kliknij Edit, nastepnie
Mirror, nastepnie Horizontal.
e Aby uzyskac pionowe odbicie lustrzane
*

wzoru, kliknij ®# ub Kliknij Edit, nastepnie
Mirror, nastepnie Vertical.

e Aby obréci¢ zaznaczony wzor, kliknij © lub
kliknij Edit, nastepnie Rotate, nastepnie
przeciagnij uchwyt obracania.

e Przy pomocy pozostatych przyciskéw lub
polecerr menu, zaznaczone wzory mozna
edytowac takze w inny sposéb. Mozna je, na
przykiad, duplikowac lub usuwac.

"Menu/Narzedzia" programu "Programmable
Stitch Creator" na stronie 256.

Zmiana ksztattu wzoru sciegu
wypetniajgcego/ stempla

Punkty, ktére przesuwasz lub wstawiasz sg
umieszczane w punktach przeciecia poziomych i
pionowych linii siatki. Niezaleznie od tgo, gdzie
zostanie przesuniety lub wstawiony punkt na linii,
zostanie on automatycznie umieszczony w
najblizszym punkcie przeciecia linii siatki.

W zaleznosci od $ciegu, mozesz wybra¢ inny
rozmiar siatki. Blizsze informacje dotyczace siatek
oraz ich konfigurowania znajdziesz w rozdziale
"Zmiana ustawien siatki" na stronie 215.

Kliknij »



Kliknij linie tamana.
- Punkty na linii tamanej sg wy$wietlane w
postaci matych biatych kwadratow.

,\
A,
A

Jednoczesnie mozna zaznaczyc¢ tylko jedng linie
famang.

Aby edytowac¢ punkt, kliknij go, aby zostat
zaznaczony.
- Zaznaczony punkt zostanie wyswietlony w
postaci matego czarnego kwadratu.
oAby przesung¢ punkt, przeciggnij go na nowe
miejsce.
-> Wszystkie zaznaczone punkty sg przesuwane
w tym samym kierunku.
e Aby wstawi¢ punkt, kliknij linig, aby doda¢ na
niej nowy punkt.
- Nowy punkt bedzie wyswietlany jako
zaznaczony (w postaci matego czarnego
kwadratu).
e Aby usung¢ punkt, kliknij Edit, nastepnie

Delete, lub nacisnij klawisz (Delete) .

Jezeli linia skfada sie z dwoch punktow i usuniesz
jeden z nich, zostanie usunieta cata linia.

oAby zaznaczyc kilka punktow, przytrzymaj

nacisniety klawisz i kliknij punkty lub
przeciggnij wskaznik myszy nad punktami.

e Przytrzymaj nacisnigty klawisz i

nacisnij klawisz lub . Zaznaczanie

odbywa sie w kierunku punktu koricowego lub
w kierunku punktu poczgtkowego w
zaleznosci od nacisnietego klawisza.

e Przytrzymaj naci$niety klawisz i
przeciggnij punkty. Punkty przesuwajg sie w
poziomie lub w pionie

o Nacisnij klawisz strzatki. Punkty przesuwajg
sie w kierunku strzatki na klawiszu.
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W trybie $ciegu wypetniajgcego/ stempla, mozna utworzy¢ efekt reliefu lub graweru, okreslajgc rodzaj

Sciegu dla zamknietej powierzchni.

Otworz istniejgcy plik wzoru wypetniajgcego/
stempla (plik .pas) lub narysuj wzor przy pomocy
narzedzia Linia w trybie $ciegu wypetniajgcego/
stempla.

Aby dla powierzchni méc zastosowac efekt
reliefu/graweru, linie wzoru muszg tworzy¢
zamkniety obszar.

Brzeg obszaru roboczego zamyka powierzchnie.
Aby brzeg obszaru roboczego mogt sluzyc jako
granica powierzchni, trzeba najpierw narysowac
na nim linie.

e #n b | — L

Aby utworzy¢ efekt graweru, kliknij @
(Region (engrave)).

Kliknij kolejno wszystkie powierzchnie, do
ktérych chcesz zastosowac efekt.
- Powierzchnie bedg wyswietlane w kolorze
czerwonym.

IR —— )
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Ten typ powierzchni zostanie wyszyty $ciegiem
wypetniajgcym, ustawionym na dtugosc¢ 2.0 mm i
czestotliwo$¢ 30%, a punkt opadania igly bedzie
ustawiony na kontur.
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Aby utworzy¢ efekt reliefu, kliknij @
(Region (emboss)).

Kliknij kolejno wszystkie powierzchnie, do
ktérych chcesz zastosowac efekt.
- Powierzchnie bedg wyswietlane w kolorze
niebieskim i zostang wyszyte $ciegiem podobnym
do sciegu satynowego.

Aby anulowac efekt reliefu/graweru z

powierzchni, Kliknij rj (Region (reset)).
Kliknij kolejno wszystkie powierzchnie, z

ktérych chcesz usung¢ ustawienie graweru lub

reliefu.

- Powierzchnia bedzie wyswietlana w kolorze

biatym i zostanie wyszyta w kierunku okre$lonym

dla Sciegu podstawowego.

o Edytujgc linie sciegu po wypetnieniu
powierzchni, upewnij sie, ze linie caty czas
tworzg powierzchnie, w przeciwnym razie,
efekty reliefu/graweru zostang utracone.

o Zplikbw .pas z zastosowanymi ustawieniami
powierzchni nie mozna korzystac w wersjach
oprogramowania wczeSniejszych od wersji 6,
natomiast pliki .pas, utworzone przy pomocy
wczesniejszej wersji mogg stanowi¢
podstawe do tworzenia plikow stempli.



W trybie Sciegu ozdobnego, wzory tworzy sie przez wstawianie punktéw na linii bazowej Sciegu ozdobnego.
Punkty te sg nastepnie przesuwane w celu zmiany ksztattu Sciegu i nadania mu wyglgdu rysunku

wykonanego przy pomocy pojedynczej kreski.

Przenoszone lub wstawiane punkty sg umieszczane w miejscach przeciecia linii poziomych i pionowych
siatki. Niezaleznie od miejsca przeciggniecia lub wstawienia punktu na linii, bedzie on automatycznie

umieszczony w najblizszym punkcie przeciecia linii siatki.

W zaleznosci od $ciegu, mozna wybraé inny rozmiar siatki. Blizsze informacje dotyczgce siatek oraz ich
konfigurowania znajdziesz w rozdziale "Zmiana ustawien siatki" na stronie 215.

Kliknij ’F; .

Kliknij linie bazowa miedzy punktem
poczgtkowym (niebieski kwadrat) i punktem
koncowym (czerwony kwadrat).

- Nowy punkt bedzie wyswietlany jako
zaznaczony (w postaci matego czarnego
kwadratu) i bedzie mozna go edytowac.

. {p— -

'l u
X

Przeciggnij punkt.
-> Linia Sciegu zostanie przesunieta wraz z nowo
utworzonym punktem.

bt A ey
P —

Sl
X
'S
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e Aby przesung¢ punkt w poziomie lub w
pionie, podczas przeciggania przytrzymaj
nacisniety klawisz

o Nacisniecie klawisza strzatki przesuwa
zaznaczony punkt o jeden znak siatki w
kierunku strzatki na klawiszu.

e Aby usung¢ zaznaczony punkt, naci$nij

klawisz ‘Delete)

Powtarzaj kroki i ©., dopoki wzor haftu
ozdobnego nie zostanie ukonczony.

o JezZeli przeniesiesz punkt poczagtkowy
(niebieski kwadrat) lub punkt koricowy
(czerwony kwadrat), drugi punkt zostanie
przeniesiony automatycznie w tym samym
kierunku.

e Punktoéw poczgtkowego i koricowego nie
mozna zblizy¢ bardziej, niz na okreslong stafg
odlegtosc.



Po utworzeniu wzoru lub po otwarciu istniejgcego pliku wzoru mozesz zmienic jego ksztait lub pozycje. W
tym celu, mozna wykonac¢ te same czynnosci, ktore opisano powyzej, a dodatkowo, mozna zaznaczy¢, a

nastepnie przesung¢ lub usung¢ kilka punktéw jednoczesnie.

Przesuwanie i usuwanie kilku
punktéw jednoczesnie

Kliknij ”; w Przyborniku.

Kliknij punkt.
- Zaznaczony punkt jest wyswietlany w postaci
matego czarnego kwadratu. Punkt poczatkowy
oraz punkt koncowy sg wyswietlone w postaci
wypetionych kwadratéw w odpowiednich
kolorach.
Aby zaznaczyé¢ kilka punktéw, przytrzymaj

nacisniety klawisz i kliknij kolejno punkty
lub przeciggnij wskaznik myszy nad punktami.

Przytrzymaj naci$niety klawisz i nacisnij

sz Do 5 - -
klawisz lub . Zaznaczanie odbywa sie
w kierunku punktu koricowego lub w kierunku
punktu poczgtkowego w zaleznoSci od
nacisnietego klawisza.

Edytuj punkty.
e Aby przesung¢ punkty, przeciggnij je do
zgdanego miejsca.
- Wszystkie zaznaczone punkty zostang
przesuniete w tym samym kierunku.
e Aby usungé¢ zaznaczone punkty, nacisnij

klawisz

- zaznaczone punkty zostang usuniete.

Punktu poczatkowego (niebieski kwadrat) oraz
punktu koncowego (czerwony kwadrat) nie
mozna usungc.
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Skalowanie wzorow

Kliknij * w Przyborniku.
- Scieg ozdobny zostanie zaznaczony..

Ustaw wskaznik myszy nad jednym z
uchwytéw wzoru.

Jezeli podczas przeciggania uchwytu

przytrzymasz nacisniety klawisz , wzor
zostanie powiekszony lub zmniejszony od srodka.

Przeciggnij uchwyt, aby ustawi¢ zgdany
rozmiar zaznaczonego wzoru.

Aby uzyskac poziome odbicie lustrzane, kliknij

R

g , lub kliknij Edit, nastepnie Mirror, nastepnie
Horizontal.

Aby uzyskac¢ pionowe odbicie lustrzane, kliknij

I;}I , lub Kliknij Edit, nastepnie Mirror, nastepnie
Vertical.



Nadpisywanie

Po zapisaniu haszego wzoru, mozna w fatwy
sposob zapisac wszelkie zmiany po to, aby w
przyszto$ci méc wezytac ostatnig wersje.

=

Przycisk paska narzedzi:

Kliknij E lub Kliknij File, nastepnie Save.
-> Plik zostanie zapisany

Zapisywanie pliku z nowa
nazwa

Biezacy plik mozna zapisac z inng nazwg, aby
zachowac oryginalny plik w niezmienionej postaci
lub aby zachowa¢ rézne wersje tego samego
obrazka lub wzoru. W trybie Sciegu
wypetniajgcego/stempla pliki sg zapisywane w
formacie.pas ., natomiast w trybie $ciegu
ozdobnego pliki sg zapisywane w formacie .pmf

Kliknij File, nastepnie Save As.

Wybierz naped oraz folder, a nastepnie wpisz

nazwe pliku.
[Teek =

e (revpre—— - Zace

Kliknij Save, aby zapisa¢ wzor.
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Zmiana ustawien siatki

Odlegtosci miedzy liniami siatki wy$wietlanej w
obszarze roboczym mozna dostosowac.

Kliknij Display, nastepnie Grid.
- Pojawi sie submenu z biezgcymi ustawieniami
siatki.

Kliknij ustawienie siatki, jakiego potrzebujesz
do tworzenia lub edycji wzoru $ciegu.

Linie poziome i pionowe, jakie rysujesz w
obszarze roboczym ukfadajg sie réwno z liniami
siatki. Punkty tworzone przez klikniecie w
obszarze roboczym sg wstawiane w miejscach
przeciecia linii poziomych i pionowych siatki,
umozliwiajgc rowniez rysowanie linii uko$nych.
Niezaleznie od miejsca klikniecia, punkt bedzie
automatycznie wstawiony w najblizszym miejscu
przeciecia linii siatki.

W zaleznosci od rodzaju sciegu, mozna wybraé
inny rozmiar siatki. Wybierz wezszg siatke, aby
rysowac elementy szczegdtowe lub nadac liniom
sciegu zakrzywiony lub okragty wyglad. Szersza
siatka jest odpowiednia do rysowania prostszych
wzoréw sciegu.
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Zmiana sposobu wyswietlania
obrazu tia

Obraz szablonu, znajdujgcy sie w obszarze
roboczym mozna wyswietla¢, ukrywac lub
rozjasniac.

Kliknij Display, nastepnie Template, a
nastepnie wybierz zgdane ustawienie.
oAby wyswietli¢ obraz szablonu, kliknij On

(100%).
¢ Aby wyswietli¢ obraz rozjasniony, wybierz

zgdang gestosc (75%, 50% lub 25%).
oAby ukry¢ obraz szablonu, kliknij Off.

e Jezeli do obszaru roboczego nie jest
importowany zaden obraz szablonu, ta
funkcja nie jest dostepna.

o Naci$nij klawisz skrotu (&2 aby
przetgczac tryby wyswietlania obrazu:
pokazywanie obrazu (On (100%)),
pokazywanie obrazu rozjasnionego (75%,
50% i 25%) oraz ukrycie obrazu (Off).



Tworzenie wiasnych wzorow sciegu (Programable Stitch Creator)
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Podstawowe funkcje Font Creator

Okno Font Creator

Fress F1' for Heln y

1 Pasek narzedzi

Zawiera skréty do poleceh menu.

2 Pasek wyboru znakéow

Umozliwia wybor znakéw z utworzonych czcionek.

3 Przybornik

Pozwala zaznaczac i tworzy¢ wzor czcionki.

4 Okno podgladu

Pozwala zobaczy¢, w jaki sposob wzor zostanie wyszyty.

5 Strona projektu

Czes¢ obszaru roboczego, ktérg mozna zapisac.

6 Prowadnice (stale)

Odlegtos¢ miedzy dwiema prowadnicami odpowiada wysokosci tworzonej czcionki.

7 Prowadnice (ruchome)

W zaleznosci od ksztattu tworzonej czcionki te prowadnice mozna przesuwaé. Odlegtos¢ miedzy dwiema
czerwonymi prowadnicami odpowiada szerokos$ci tworzonej czcionki. Trzy niebieskie prowadnice stuzg do
wyréwnywania pozycji akcentdéw, wysokosci matych liter oraz dolnego brzegu matych liter.

8 Obszar roboczy
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Prowadnice na stronie
projektu

Na Stronie projektu sg wyswietlane standardowe
prowadnice do tworzenia czcionek. Majg one
nastepujgce funkcje.

(E) Linia wydtuzenia gérnego

(B) Linia gérna
(C) Linia $rodkowa

(A\) Linia podstawowa

(D) Linia wydtuzenia dolnego
H

x ax

(F) Linia pionowa

(G) Linia pionowa Ikona tréjkata
(A) Linia podstawowa
Ta linia stanowi punkt odniesienia do
pozycjonowania znaku.
Zwykle, odlegtos¢ miedzy tg linia, a linig gérng
jest wysokoscig czcionki. Linii tej nie mozna
przesuwac.
(B) Linia gérna
Standardowa wysokos$¢ czcionki bedzie wynosita
tyle, ile odlegtos¢ miedzy linig podstawowg, a tg
linig. Linii tej nie mozna przesuwac.
(C) Linia srodkowa
Dla matych liter, standardowa wysokosc¢ czcionki
bedzie wynosita tyle, ile wynosi odlegtos¢ miedzy
linig podstawowa, a tg linig. Linie mozna
przesuwac, przeciggajac ikone trojkata z prawej
strony.
(D) Linia wydtuzenia dolnego
Ta linia to standard dla znakéw zawierajgcych
przediuzenie na dole, takich jak
"g" lub "y". Linie mozna przesuwac, przeciggajac
ikone trojkgta z prawej strony.
(E) Linia wydtuzenia gornego
Ta linia to standard dla znakéw zawierajgcych
przedtuzenie u gory, takie jak akcent. Linie mozna
przesuwac, przeciggajac ikone trojkata z prawej
strony.
(F/G) Linia boczna
Te linie odpowiadajg szerokosci czcionki.
Szerokos¢ czcionek mozna dostosowac
przeciggajgc ikone tréjkata na dole.
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Wysokosci i szerokosci ustalone dla Linii
podstawowej, Linii goérnej i Linii
pionowych tworzg maske pomocniczg do
projektowania znaku czcionki.
Po importowaniu znakéw utworzonych przy
pomocy programu Font Creator do programu
Layout & Editing, szeroko$¢ oraz wysokos$¢
znakow bedg sie znajdowaty w nastepujgcym
obszarze

o Wysoko$¢ znaku: od Linii

podstawowej (A) do Linii gornej (B)
o Szeroko$¢ znaku: od Linii pionowej
(F) do Linii pionowej (G)

Aby znaki miaty rowng wysokos$¢, Linia
wydtuzenia gérnego, Linia Srodkowa i
Linia wydtuzenia dolnego sg identyczne dla
wszystkich znakéw. Jezeli zmienisz wysokos$¢
ktérejkolwiek z linii, ustawienie zostanie
zachowane réwniez do edycji innych znakow.
Szerokos¢ linii pionowych mozna ustawiaé
dla kazdego znaku oddzielnie.



Program Font Creator umozliwia tworzenie i edycje wtasnych znakoéw, ktére mozna wykorzysta¢ w
programie Layout & Editing. Przy uzyciu tych spersonalizowanych znakéw mozna tworzy¢ oryginalne wzory

haftu.
— . . .
E _ Wl |

Krok 1 Otwieranie obrazu tla
Krok 2 Tworzenie wzoru znaku
Krok 3 Tworzenie innych wzoréow znakow
Krok 4 Zapisywanie wzoru znaku
Krok 5 Tworzenie wzoru haftu z wykorzystaniem utworzonych znakéw czcionki

Otwieranie obrazu tla

W celu utworzenia wiasnej czcionki, otworzymy
obraz tta. W tym przyktadzie, uzyjemy
dotgczonego do oprogramowania obrazu tta do
tworzenia wzoru litery "T".

0 Kliknij H a nastepnie wybierz Wszystkie
Programy, nastepnie PE-DESIGN 8, nastepnie
Tools, nastepnie Font Creator.

9 Kliknij File, nastepnie Template Open,
nastepnie from File.

Importuj plik Capital_T.bmp.
Wybierz plik Capital_T.bmp, klikajgc folder
dokumentéw (Moje dokumenty), nastepnie
PEDESIGNS, nastepnie Sample, nastepnie Font
Creator, nastepnie Font Template.

(ST E
e

fransm i)

U VvwiXxy

it
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Linia podstawowa, Linia gérna i linie pionowe,
ktére w przyktadowej mapie bitowej sg
wysSwietlane na czerwono, petnig role prowadnicy,
utatwiajgcej pozycjonowanie obrazu tfa.

0 Przesun znak, aby jego gérna czes¢ byta
wyréwnana z Linig gérna. W celu dopasowania
wysokosci znaku, przeciggnij uchwyt, aby ustawic
odlegtos¢ miedzy Linig gérna i liniag

podstawowa.
Linia gérna
—l
—_— me wom
Uchwyty
14
- -
- = - Linia podstawowa
Y FY



il &
9 Kliknij s, nastepnie '
Jezeli uchwyty zniknety, kliknij obraz prawym
klawiszem myszy, a nastepnie w pojawiajgcym
sie menu kliknij Modify Template.

Pl
L

Po kliknieciu = I, pojawi sie pie¢ przyciskow.
i

Tworzenie wzoru znaku 1 Wz6r z prostymi blokami

S Wazorz zaokraglonymi blokami

. . . |
o Wybierz znak, ktory chcesz utworzy¢. G-+ - Wz6r 7 prostymi blokami, tworzony w
sposob poétautomatyczny

/.'/ : Wzér typu liniowego

Aby czcionka mogta by¢ uzywana w programie ' ) o _ _
Layout & Editing, znak musi by¢ zarejestrowany ©° :Wzdr ze Sciegami typu jump
w tabeli Select Character.
"Wprowadzanie tekstu/drobnego tekstu" na Kliknij na Stronie projektu, aby wstawi¢ punkty od
stronie 80. 1 (punkt poczatkowy) do 4.
|1 3

K e T A — 2 4

<
9 Kliknij = 4, nastepnie rN’ .

Kliknij przycisk Select character, a nastepnie A nastepnie wstaw punkty od 5 do 7.

wybierz znak, ktéry chcesz utworzyé. W tym
przyktadzie, wybierz "T". 7

Obraz szablonu, znajdujgcy sie w obszarze
roboczym mozna wyswietlac, ukrywac lub
rozjasnia¢. W tym przyktadzie, kliknij Display -
Display Template, nastepnie wybierz 25%.

1 —d e =]

AL

Ligtar
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i -
° Kliknij = 4, nastepnie
A nastepnie wstaw punkty od 8 do 10.

°

10 & a

<
o Kliknij = 4, nastepnie f'/ .

Dzieki kliknieciu w tym punkcie f'/ ,
zapobiegniesz nachodzeniu na siebie haftéw.

i
G Kliknij = 4, nastepnie f'/ .
A nastepnie wstaw punkty od 11 do 12.

11

12

@ Kliknij dwukrotnie punkt 13 (ostatni punkt
catego wzoru) lub Kliknij punkt 13 i nacisnij

klawisz .

13
i
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Aby usungc ostatni wprowadzony punkt, kliknij
prawym przyciskiem myszy lub nacisnij klawisz

9 Kliknij k , hastepnie przeciggnij linie
pionowa, aby dopasowac szeroko$¢ znaku.

Linia pionowa Linia pionowa

Tworzenie innych wzoréw
znakow

Nastepnie utworzymy inny wzor znaku. W tym
przyktadzie zaprojektujemy wzér dla litery "g".

Importuj plik Small_g.bmp identycznie, jak w
przypadku litery "T".

T ivme———— &
oy e
e 2 & b e dl g
&, (@ (f|[g] (] [§ e
ﬁ' e ) vy A b b e b
& §j k||l 'm n
- M

9 Kliknij przycisk Select Character, a
nastepnie wybierz znak do utworzenia. W tym
przyktadzie, wybierz "g".




e Dopasuj rozmiar znaku oraz jego pozycje w
identyczny sposob, jak w przypadku litery "T".
Przeciagnij ikony trojkata, aby przesungc¢
niebieskie linie pomocnicze w taki sposob, aby
bylty wyréwnane z gérnym i dolnym brzegiem
znaku.

Linia srodkowa

1
Linia wydtuZenia
dolnego

F S -

<58
o Kliknij = «, nastepnie N .
A nastepnie wstaw punkty od 1 do 7

a2
L
. 5

<
(5 ) Kliknij gl , nastepnie o

A nastepnie wstaw punkty od 8 do 24.

16, 15
- 319

14
N G TOB_ I
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P
@ Kliknij ﬂ nastepnie i

A nastepnie wstaw punkty 25 i 26.

26

v

0 Kliknij {f;ﬁz, nastepnie G__|| .

A nastepnie wstaw punkty od 27 do 29.

28

29@




P
@ Kliknij = 4, nastepnie /."/ .
A nastepnie wstaw punkty od 30 do 34.

23 31

4 a%
9 Kliknij 4, nastepnie = .
Nastepnie, wstaw punkty od 35 do 44, a
nastepnie kliknij dwukrotnie punkt 45 (punkt
koncowy) lub kliknij punkt 45 i naci$nij klawisz

(Enter)

35 38 a3l

41

@ Przeciggnij Linie Srodkowa, aby dopasowac
szeroko$¢ znaku.

1

)/

&

- -

Linia srodkowa
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Zapisywanie wzoru znaku

0 Kliknij File, nastepnie Save.

Wybierz folder MyFont, znajdujacy sie w
folderze programu PEO-DESIGN. (Na przyktad,
kliknj ikone napedu, na ktérym zainstlowano
oprogramowanie PE-DESIGN, nastepnie
Program Flles, nastepnie Brother, nastepnie
PE-DESIGN 8, nastepnie MyFont.) A nastepnie
wpisz nazwe pliku. W tym przyktadzie, wpisz
nazwe "My fontl".

Kliknij Save.
e =
by Wat o ~Bley@-
: e Date mozed. Type foe
- -
i 4 Sarpie ped
Smced FPoome
Desns
pocy
var
Jo—
L
e
Hetwarc
e cme Metoriont vl :..._J
Seve m e [Inrreprtrat bt rem P =l tave |

Utworzong czcionke zapisz w lokalizacji podanej
ponizej. Jezeli zapiszesz jg w innym folderze, nie
bedziesz mogt z niej korzystac w programie
Layout & Editing.

Na przyktad, (Naped, na ktérym zainstalowano
program PE-DESIGN) \Program Files\Brother\PE-
DESIGN8\MyFont.



Tworzenie wzoru haftu z
wykorzystaniem utworzonych znakéw

Utworzone znaki mozna wykorzysta¢ w programie
Layout & Editing.

0 Uruchom program Layout & Editing.

Jezeli program Layout & Editing jest juz
uruchomiony, zamknij go, a nastepnie uruchom
ponownie. Nowa czcionka zostanie wykryta po
ponownym uruchomieniu aplikacji.

9 Kliknij A nastepnie ﬂ

9 Kliknij liste rozwijang czcionek, a nastepnie
wybierz "My Font1".
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1% et Ve e
W AR
W AsBMYE
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<l | }

1 3
I 4
4

I8

.
e

Obok nazw czcionek utworzonych w
programie Font Creator wyswietlana jest

ikona Ii) .

0 Kliknij na stronie projektu.
Wprowadz tekst, a nastepnie kliknij OK.
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- Tekst zostanie wyswietlony na Stronie projektu.

x -

Tg

,Dodawanie tekstu” na stronie 80.



Tworzenie wltasnych czcionek (Font Creator)

W tej sekcji przedstawiono szczegdtowe informacje dotyczgce operacji, ustawieh oraz srodkéw ostroznosci
podczas uzywania programu Font Creator. Ponadto, znajdujg sie tu informacje na temat wielu przydatnych

funkciji.

Otwieranie pliku
Tworzenie nowej czcionki

Mozesz rozpoczg¢ prace z pustym obszarem
roboczym, aby utworzy¢ nowg czcionke.

Przycisk paska narzedzi:

b

1. Kliknij , lub Kliknij File, nastepnie New.

-> Pojawi sie pusty obszar roboczy.

Otwieranie pliku czcionki

Wczesniej utworzony lub zapisany plik czcionki
mozna otworzy¢ w celu edyciji.

~
Przycisk paska narzedzi: @

~

1. Kiliknij , lub Kkliknj File, nastepnie Open.

2. Wybierz folder MyFont, znajdujgcy sie w
folderze programu PEO-DESIGN. (Na przyktad,
kliknj ikone napedu, na ktérym zainstlowano
oprogramowanie PE-DESIGN, nastgpnie
Program Flles, nastepnie Brother, nastepnie
PE-DESIGN 8, nastepnie MyFont.)
m
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Aby otworzy¢ plik, zaznacz go, a nastepnie kliknij
Open, lub kliknij dwukrotnie ikone pliku.

- Zawartos¢ wybranego pliku zostanie
wyswietlona w obszarze roboczym.



Wybér znaku do utworzenia

Mozesz wybra¢ znak, jaki zostanie utworzony.

Kliknij przycisk Select Character na pasku
wyboru znaku.

R

L3

W oknie dialogowym Select Character,
wybierz znak, ktéry zostanie utworzony.

...........

111111

Jezeli zagdanego znaku nie ma na liscie, mozna
wpisac¢ go w polu tekstowym na dole okna
dialogowego, a nastepnie nacisng¢ klawisz

_

e Znaki, dla ktérych wzoér zostat juz utworzony,
sg wyswietlane na niebieskim tle.

e Puste pole w lewym gérnym rogu odpowiada
spacji. Kliknij to pole, aby wstawic spacje.

JezZeli po wybraniu innego znaku ktérakolwiek z
czesci wzoru znaku wychodzi poza Strone
projektu, pojawi sie komunikat.

Zanim wybierzesz inny znak, edytuj wzor znaku,
aby Zzadna czeSc¢ nie wychodzita poza Strone
projektu.
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Dodawanie/usuwanie
zarejestrowanych znakéw

Domysinie, spacja, cyfry (0 do 9), wielkie litery (A
do Z) oraz mate litery (a do z) sg rejestrowane w
oknie dialogowym Select Character.

Mozna réwniez dodac takie znaki, jak "?" i "I", a
takze usung¢ niepotrzebne znaki. We wlasnej
czcionce mozna zarejestrowa¢ maksymalnie 1
024 znakéw.

Kliknij File, nastepnie Add/Remove Letters.
Przy pomocy klawiatury, wprowadz znak,
ktéry chcesz zarejestrowac.
- Wprowadzony znak pojawi sie w polu Directly
type in text.

At Ve e i
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................

Kliknij Add.
- Wprowadzony znak zostanie dodany do listy
znakoéw.

s

Jezeli znak jest juz zarejestrowany lub
wielokrotnie wprowadzasz ten sam znak, pojawi
sie komunikat btedu. Zarejestrowa¢ mozna znaki,
ktére nie zostaly jeszcze zarejestrowane.

Aby usung¢ zarejestrowany znak, zaznacz
go, a nastepnie kliknij Remove.
Pole zostanie zaznaczone na czerwono. Kazde
klikniecie znaku powoduje jego zaznaczenie lub
anulowanie zaznaczenia.



Jezeli chcesz zastosowac ustawienia, kliknij
OK.

o Jezeli nie chcesz rejestrowac zmian, kliknij
Cancel.

o JezZeli znak jest zarejestrowany, chociaz
czcionka nie zostata utworzona, informacje
dotyczgce tego znaku sg zapisane w pliku
czcionki.

Otwieranie obrazu tta

Istniejgcy plik obrazu lub znak czcionki TrueType
mozna wys$wietli¢ na Stronie projektu i uzywaé
jako szablonu. Otwoérz obraz znaku, ktéry bedzie
wyswietlany w tle.

o W obszarze roboczym moze znajdowac sie
tylko jeden obraz. Otwierajgc inny obraz,
zostanie on wyswietlony w miejsce
dotychczasowego.

o Mozna zmienic¢ gestos¢ wyswietlania obrazu
ta.

“Zmiana sposobu wys$wietlania obrazu tfa" na

stronie 235.

o Jezeli obraz tfa jest otwarty, informacje na
jego temat zostang zapisane w pliku czcionki,
a obraz tta zostanie wy$wietlony podczas
nastepnego otwierania pliku czcionki.

Otwieranie szablonu (plik obrazu)
Mozna otworzy¢ wiele ré6znych typow plikéw.

“Formaty plikow graficznych" na stronie 19.

Kliknij File, nastepnie Template Open,
nastepnie from File.

Wybierz naped, folder i zgdany plik.

T o wmap -
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Kliknij Open, aby otworzy¢ plik.
- Obraz zostanie wyswietlony w obszarze
roboczym.

— i -
.
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Obraz tta mozna przesungé, przeciggajgc go lub
zmieni¢ jego rozmiar, przeciggngc¢ jego uchwyt.
Jezeli uchwyty znikng, kliknij obraz prawym
klawiszem myszy, a nastepnie w pojawiajgcym
sie menu kliknij Modify Template.

Otwieranie szablonu (czcionka

TrueType)

Mozesz otworzy¢ czcionke TrueType,
zainstalowang w twoim komputerze i uzywac jej
jako szablonu.

Kliknij File, nastepnie Template Open,
nastepnie Select TrueType Font.

Z listy rozwijanej Font, wybierz czcionke. Z
listy rozwijanej Style, wybierz styl czcionki.
T T el '

Fort
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Kliknij OK.

- Znak wybrany w oknie dialogowym Select
Character zostanie wysSwietlony w obszarze
roboczym.

——t Y




e Podczas pracy nad znakiem nalezgcym do
konkretnej czcionki, ta sama czcionka
TrueType bedzie wyswietlana, dopdki dla ta
nie zostanie wybrany inny szablon. Wybér
kolejnego znaku w oknie dialogowym Select
Character, powoduje wyswietlenie szablonu
znaku odpowiadajgcego tej samej czcionce
TrueType.

e Jezeli znak wybrany w oknie dialogowym
Select Character nie jest dostepny dla
czcionki TrueType, zamiast szablonu
zostanie wyswietlony znak "?".

o Jezeli jako szablonu zostata uzyta czcionka
TrueType, nie mozna jej przesuwac, ani
zmienia¢ jego rozmiaru. W takim przypadku,
mozna jg automatycznie przeksztatci¢ na
wzor znaku.

"Automatyczna konwersja czcionek TrueType
na stronie 229.
e Ponadto, znaku nie mozna rysowac przy
pomocy poéfautomatycznego narzedzia haftu
typu blokowego.
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Tworzenie wzorow przy
pomocy narzedzi recznego
projektowania haftu

Utwérz wzor znaku przy pomocy narzedzi
recznego projektowania haftu. Aby tworzenie

znaku byto fatwiejsze, mozna wyswietlic obraz tta.

"Otwieranie obrazu tta" na stronie 227.

Kliknij =, w Przyborniku, aby utworzy¢ wzory.
Po kliknieciu tego przycisku, pojawi sie piec
ponizszych przyciskow.

: stuzy do tworzenia wzordw haftu prostymi
blokami (Wyszywanie powierzchni). (Klawisz

skroétu: @ )

_ : stuzy do tworzenia wzoréw haftu
zaokrgglonymi blokami (Wyszywanie

powierzchni). (Klawisz skrotu: @0)

=l
G : stuzy do tworzenia w sposob pot
automatyczny wzory haftow prostymi blokami.
Narzedzie pélautomatyczne umozliwia
wstawienie punktéw wzdituz obryséw szablonu.

(Klawisz skroétu: @ )

A

(haft liniowy). (Klawisz skrétu: @)

: stuzy do tworzenia wzoréw haftu liniowego

" : stuzy do tworzenia wzoréw haftu ze

sciegami typu jump (Klawisz skrétu: )

"Reczne tworzenie witasnej czcionki" na
stronie 219.
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e Do wstawiania punktéw mozna uzywac
réznych narzedzi. Najprosciej jest uzy¢ do
tego celu klawiszy skroétu.

oAby méc skorzystac¢ z pét-automatycznego
narzedzia haftu blokami, nalezy otworzy¢
obraz szablonu. Jezeli zaden obraz nie
bedzie otwarty, narzedzie utworzy wzor haftu
w taki sam sposob, jak narzedzie haftu
prostymi blokami. Ponadto, nie jest mozliwe
uzycie tego narzedzia, jezeli jako szablonu
uzyto czcionki TrueType.

e Po narysowaniu, wzory haftu prostymi
blokami mogg byc¢ przeksztatcane we wzory
haftu zaokraglonymi blokami i odwrotnie.
Blizsze informacje znajdziesz w rozdziale
"Edycja punktéw" na stronie 231.

Automatyczna konwersja
czcionek TrueType

Jezeli jako szablonu uzyto czcionki TrueType,
mozna ja fatwo przekonwertowaé we wzory
znakow.

Otworz czcionke TrueType, ktdra bedzie
uzyta jako szablon.

"Otwieranie szablonu (czcionka TrueType)"
na stronie 227.

Kliknij Sew, nastepnie Convert TrueType

Font to Data.
- Z obrazu tta zostanie utworzony wzor znaku.



Zaznaczanie wzorow

Kliknij k w Przyborniku.

Kliknij wzér.
- Wokét wzoru pojawig sie uchwyty, informujac,
ze wzor jest zaznaczony.

Aby zaznaczy¢ dodatkowy wzér, przytrzymaj
nacisniety klawisz i kliknij kolejny wzor.

e Wzory mozna réwniez zaznaczy¢
przeciggajgc wskaznik myszy w poprzek
WZzoru.

o Jezeli zaznaczytes wzory, ktorych nie
chciate$ zaznaczyd, kliknij pusty obszar
obszaru roboczego, aby anulowac
zaznaczenie wzorow i ponow zaznaczanie.

Przesuwanie wzorow

Ustaw wskaznik myszy nad zaznaczonym
wzorem.

Przeciggnij wzér do zgdanego miejsca.

oAby przesung¢ wzdor w pionie lub w poziomie,
podczas przeciggania przytrzymaj naci$nigty
klawisz

o Nacisniecie klawisza strzatki przesuwa
zaznaczony punkt o jeden znak siatki w
kierunku strzatki na klawiszu. Jezeli siatka nie
jest wyswietlona, wzér przesuwa sie o
odlegtos¢ mniejszg od najmniejszego odstepu
miedzy liniami siatki w kierunku strzatki na
klawiszu.

e Przytrzymanie naci$nietego klawisza strzatki
przesuwa kontur w kierunku strzatki na
klawiszu w sposdb ciggty.

Skalowanie wzoréow

Ustaw wskaznik myszy nad jednym z
uchwytéw zaznaczonego wzoru.

Przeciagnij uchwyt, aby ustawi¢ rozmiar
wzoru.

e JezZeli podczas przeciggania uchwytu
przytrzymasz nacisniety klawisz , Wzor
zostanie powigkszony lub zmniejszony od
Srodka.

e Aby uzyskac poziome odbicie lustrzane
wzoru, kliknij Edit, nastepnie Mirror,
nastepnie Horizontal.

Aby uzyskac pionowe odbicie lustrzane
wzoru, kliknij Edit, nastepnie Mirror,
nastepnie Vertical.

e Aby obréci¢ zaznaczony wzér, kliknij Edit,
nastepnie Rotate, nastepnie przeciggnij
uchwyt obracania.

e Przy pomocy pozostatych przyciskéw lub
polecen menu, zaznaczone wzory mozna
edytowac takze w inny sposob. Mozna je, na
przyktad, duplikowac lub usuwac.

"Menu/Narzedzia" programu "Font Creator"
na stronie 259.



Edycja punktéw i zmiana
ksztattu wzoréw

r‘.-.
Kliknij » w Przyborniku.

Kliknij wzér, ktory chcesz edytowac.
- Punkty we wzorze zostang wyswietlone w
postaci matych biatych kwadratéw lub koétek.
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Jednoczesnie mozna zaznaczy¢ tylko jeden wzér.

Aby edytowacé punkt, kliknij go, aby go
zaznaczyé.
- Zaznaczony punkt bedzie wyswietlony w
postaci matego czarnego kwadratu lub kétka.
e Aby przesung¢ punkt, przeciggnij go do
nowego miejsca.
- Wszystkie zaznaczone punkty sg przesuwane
w tym samym kierunku.
e Aby wstawi¢ punkt, kliknij na obrysie.
- Nowy punkt zostanie wyswietlony jako
zaznaczony (w postaci matego czarnego
kwadratu).
¢ Aby usungc punkt, kliknij Edit, nastepnie

Delete, lub nacisnij klawisz .
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oAby zaznaczy¢ kilka punktow, przytrzymaj

nacisniety klawisz i kliknij kolejne
punkty lub przeciggnij wskaznik myszy nad
punktami.

e Przytrzymaj nacidniety klawisz i

= _
nacisnij klawisz lub . Zaznaczanie

odbywa sie w kierunku punktu koricowego lub
w Kierunku punktu poczatkowego w
zalezno$ci od nacis$nigtego klawisza.

e Przytrzymaj nacisniety klawisz i
przeciagnij punkty. Punkty przesuwajg sie w
poziomie lub w pionie

o Nacisnij klawisz strzatki. Punkty bedg sie
przesuwaty w kierunku strzatki na klawiszu.

Edycja punktéw

Linie potgczone w punkcie mozna zmienia¢ na
linie proste lub krzywe. Ponadto, mozna je w tym
punkcie wygtadzi¢ lub zaostrzyc.

Zaznacz punkt w sposob opisany w sekcji
"Przesuwanie punktow".

Kliknij Edit, nastepnie Point.

Kliknij zagdane polecenie.

¢ Kiliknij To Straight, aby w wybranym punkcie
przeksztatci¢ linie w linie proste.

e Kiliknij To Curve, aby wybranym punkcie
przeksztatcic linie w linie krzywe.

e Kiliknij To Smooth, aby wygtadzi¢ linie w
wybranym punkcie na linii krzywej.

o Kliknij To Symmetry, aby przeksztaicic¢ linie
symetrycznie w wybranym punkcie na linii
krzywe;.

e Kiliknij To Cusp, aby przeksztatci¢ wybrang
krzywag w zaostrzong sciezke.



Mozna sprawdzi¢ kolejno$¢ haftowania oraz wyswietli¢ podglad i liste utworzonych znakow.

Sprawdzanie i edycja
kolejnosci haftowania

Dla wzoru znaku mozna zobaczy¢ i zmienié
kolejnos¢ haftowania.
e |
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Przycisk paska narzedzi:
e |
Kliknij — *™* | lub kliknij Sew, nastepnie
Sewing Order.
-> Pojawi sie okno dialogowe, podobne do okna
przedstawionego ponizej.

-
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: Kliknij, aby powiekszy¢ kazdy wzor do
rozmiaru ramki.

Zaznaczanie wzoru

W oknie dialogowym Sewing Order zaznacz
WZOr.
- Zaznaczony wzor zostanie otoczony rézowg
linig, a na Stronie projektu linig przerywana.

Edycja kolejnosci haftowania
Mozna zmieni¢ kolejno$¢ haftowania. Wystarczy
zaznaczy¢ ramke zawierajgcg wzor i przeciggnaé
ja do nowej pozycji. Podczas przeciggania bedzie
widoczna pionowa czerwona linia, wskazujagca
miejsce, do ktorego jest przenoszona ramka.

ey S
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Ramke mozna przenies¢ réwniez klikajgc jeden z
przyciskéw na dole okna dialogowego.

E’ : Kliknij, aby przenie$¢ zaznaczony wzér na
poczatek.

= : Kliknij, aby przenies¢ zaznaczony wzor o
jedng pozycje do przodu.
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o
0 . Kliknij, aby przenies¢ zaznaczony wzor o
jedng pozycje do tytu.

al
0. Kliknij, aby przenies¢ zaznaczony wzor na
koniec.

Aby zmieni¢ kolejnosé haftowania, kliknij OK.

Podglad wzoru haftu

Mozna wyswietli¢ podglad wzoru czcionki w oknie
podgladu.

Przycisk paska narzedzi: E
Kliknij E’ lub Kkliknij Display, nastepnie

Preview Window.
-> Pojawi sie okno podgladu.

Preview Window =)

T




Sprawdzanie listy
utworzonych znakéw

Mozna zobaczy¢ liste znakow, jakie zawiera
aktualnie edytowany plik czcionki.

(—

Przycisk paska narzedzi: Lzl

Aa
Kliknij , lub Kkliknij Display, nastepnie
Browse Window.
- Pojawi sie okno Browse.

Briraees
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Zaznaczanie znakow

Na Stronie projektu mozna wyswietli¢ inny znak,

wybierajgc go w oknie Browse.
—

Kliknij ﬂ , lub Kliknij Display, nastepnie

Browse Window.
Kliknij znak, a nastepnie kliknij Select.

-
Brorwese

I I |

EPALCE T i

| Clra

- Okno Browse zostanie zamkniete, a wybrany
znak pojawi sie w oknie projektu.
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Nadpisywanie

Podczas zapisywania jakichkolwiek zmian,
aktualnie edytowany wzor wzoru znaku jest

nadpisywany.

Przycisk paska narzedzi:

Kliknij H

- Plik zostanie zapisany.

—>Jezeli nie zostata okreslona zadna nazwa pliku
lub pliku nie mozna znalez¢, pojawi sie sie okno
dialogowe Save As.

Jezeli ktérakolwiek z czesci wzoru znaku
wychodzi poza Strone projektu, pojawi sie
komunikat. Edytuj wzér znaku, aby Zadna czes$¢
nie wychodzita poza Strone projektu, a nastepnie
zapisz go ponownie.

, lub kliknij File, nastepnie Save.

Zapisywanie pliku z nowa
nazwa

Biezgcy plik mozna zapisa¢ z inng nazwa, aby
zachowac oryginalny plik w niezmienionej postaci
lub aby zachowac rézne wersje tego samego
wzoru znaku.

Wzory znakéw sg zapisywane w formacie .pef.

Kliknij File, nastepnie Save As.

Zaznacz folder MyFont, znajdujacy sie w
folderze programu PE-DESIGN. (Na przyktad,
kliknj ikone napedu, na ktérym zainstlowano
oprogramowanie PE-DESIGN, nastepnie
Program Flles, nastepnie Brother, nastepnie
PE-DESIGN 8, nastepnie MyFont.) A nastepnie
wpisz nazwe pliku.
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e Zapisz utworzong czcionke w folderze
MyFont. (Na przyktad, kliknij ikone napedu,
na ktorym zainstalowano oprogramowanie
PE-DESIGN, nastepnie Program Flles,
nastepnie Brother, nastepnie PE-DESIGN 8,
nastepnie MyFont.). Jezeli czcionka zostanie
zapisana w innym folderze, nie bedzie
mozliwe korzystanie z niej w programie
Layout & Edit