DODATEK DO INSTRUKCJI DO PLOTERA
BROTHER SCANNCUT

(Instrukcja stanowi uzupetnienie do instrukcji gtdwnej i zawiera opis nowych funkcji, ktére nie zostaty
uwzglednione w instrukcji gtéwnej)
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1. Podfaczanie urzadzenia do komputera

Urzadzenie mozna podtgczy¢ do komputera za pomoca kabla USB. Zalecamy stosowanie
kabli USB 2.0 nie diuzszych niz 2 m. Urzagdzenie jest kompatybilne z komputerami z
systememami operacyjnymi: Windows Vista, Windows 7, Windows 8 i Windows 10.

Aby podtgczy¢ urzadzenie do komputera nalezy wtozy¢ wtyczke USB do plotera a
nastepnie wlozy¢ wtyczke USB do komputera.

Po podtgczeniu plotera do komputera, komputer widzi ploter jako dysk zewnetrzny USB.
Po odtgczeniu kabla dysk zewnetrzny znika.

2. Przegrywanie wzoréw z plotera na komputer

Krok 1
Nacisng¢ klawisz ,SAVE”:
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Krok 2

Nacisnij klawisz symbolizujgcy potgczenie kablowe z komputerem:
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Krok 3

Jezeli chcemy trwale zachowaé dany projekt nalezy go przenies¢ w inne miejsce dysku
komputera.

3. Przegrywanie wzoru z komputera do plotera.
Krok 1

Potacz komputer i ploter za pomocg kabla USB. Po potgczeniu komputer powinien widzie¢
ploter jako dysk zewnetrzny USB.

Krok 2

Przenies na dysk zewnetrzny USB plik w formacie fcm, ktéry chcesz przegraé do plotera.
Krok 3

Na panelu plotera nacisnij klawisz ,Saved Data”.

i)
Winter
'i eoialay

- Aa S

Krok 4

Nacisnij klawisz:
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Krok 5

Na ekranie plotera pojawig sie ikonki wszystkich plikow z dysku zewnetrznego USB.
Zaznacz na ekranie dotykowym ikonke pliku, ktéry chcesz wgrac do plotera a nastepnie

nacisnij klawisz ,OK”.
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4. Update plotera z wykorzystaniem pofgczenia kablowego USB
Krok 1
Przy wytgczonym ploterze wcisng¢ i trzymac wcisniety klawisz:
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a nastepnie witgczyc¢ ploter klawiszem:

Krok 2

Nacisnij klawisz:
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Krok 3
Potacz komputer i ploter za pomocg kabla USB.
Komputer powinien zauwazy¢ ploter jako dysk zewnetrzny USB.
Krok 4
Skopiuj plik z updatem plotera do dysku zewnetrznego USB.
Krok 5
Nacisnij klawisz ,UPDATE”:

uj Version : * **

Press "Update" after saving the
upgrade file in the machine.

A nastepnie poczekaj na komunikat ukonczenia procesu updatu.
Krok 6
Odtgcz kabel USB a nastepnie wytgcz ploter i wkgcz go ponownie.




5. Anulowanie operacji

Aby anulowac operacje nalezy nacisng¢ klawisz ,Undo”:

Anulowac¢ mozna do 10 ostatnio wykonanych operaciji.
Anulowanej operacji nie mozna odwrocic.
Nie kazdg operacje da sie anulowac.

6. Powiekszanie o 400%

W nowym ploterze dodano mozliwos¢ powiekszania ekranu do 400%. Aby uzyskaé
powiekszenie 400% nalezy naciskac klawisz:
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7. Przesuwanie obiektéw na powiekszonym ekranie

W nowym ploterze dodano mozliwos¢ przesuwania obiektéw na powiekszonym ekranie
0 200% lub 400%.

8. Zmiana nazwy funkcji

Po wykonaniu operacji skanowania za pomocg komendy ,Scan to data” mozemy oczyscic
obraz z niepotrzebnych drobnych elementéw. Dostep do czyszczenia uzyskujemy pod
klawiszem ,Ignore Object Size”:



9. Ustawienia skanera

W nowym ploterze dodano wazng funkcje ograniczenia pola skanowania.
Pole skanowania mozna zdefiniowa¢ w trybie skanowania do USB.
Bedac w tym trybie nalezy wybrac ,,Custom” i potwierdzi¢ przyciskiem ,OK”:

Korzystajgc z powyzszego ekranu mozemy ustali¢ wielkos¢ pola skanowania i mozemy
tez dowolnie przesuwac to pole w obrebie ekranu.
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